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Introduccion

Resumen.

Este documento presenta el modo de utilizacion del sistema de reconocimiento de la
voz (ASR — Automatic Speech Recognition) y de la sintesis del habla (TTS — Text to
Speech), en una aplicacién web que va a ser lanzada a través de FlexBrowser.

El mismo esté orientado al programador de aplicaciones web, presentando al mismo
tiempo: una introduccion, la sintaxis para el conjunto de funciones y ejemplos.

Presentacion del sistema

Denominaremos “FlexBrowser Voice” o simplemente “Voice” al ensamble de dos
poderosos sistemas relacionados con el habla y los sistemas electronicos: ASR
(Automatic Speech Recognition), TTS (Text to Speech), junto al navegador
FlexBrowser.

Bésicamente, ASR permite escuchar una determinada alocucion, procesarla sobre la
base de una gramética predeterminada y devolver la cadena de texto -perteneciente a
esa gramatica- mas cercana a la alocucion pronunciada.

TTS realiza el proceso inverso. Hace las veces de “lector” de texto, de modo de poder
escuchar un determinado texto que viene dado por una cadena de caracteres.

En ambos casos, todo el procesamiento se hace en la terminal sin necesidad de
conexion alguna con el servidor.

FlexBrowser utiliza ambos sistemas a través de un control ActiveX propio llamado
voiXtreme, cuyas caracteristicas se presentan aqui. Se supone que para que una
pagina HTML (con javascript) pueda utilizar Voice, debe seguir las especificaciones
presentadas.

voiXtreme

voiXtreme.ocx es el nombre del ActiveX que se instala independientemente de
FlexBrowser y que permite la utilizacion del Voice. Hay una version diferente para
cada lenguaje y en cada caso, se instala el ocx junto al conjunto de datos y librerias
necesarias para su funcionamiento.

Debido al tamafio de los componentes de voiXtreme Yy al hecho de que los sistemas

Windows Mobile 2005 contienen su sistema de archivos en memoria persistente, el
Voice se instala como resistente a warmboot, coldboot, pero no a cleanboot.
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Funciones definidas, parametros, valores devueltos y sintaxis

El objeto a instanciar tiene el CLSID 5FFOCA2F-A640-4F62-8EDF-CO7F30B562FB, Y
expone los siguientes métodos:

int StgVoicelnit( ) ;

Inicializa la libreria del Voice (ASR+TTS). Es necesario llamar a
esta funcidon antes de una llamada a cualquier otra funcidon. Una vez
inicializada, resta activa para todas las paginas, no es necesario
reinicializarla.

int StgVoiceDelnit( );
Contraparte de StgVoicelnit. Se debe Ilamar a esta funcién cuando no
se va a utilizar mas el sistema de la Voice.

int StgVoiceSay( strToSay ) ;
Lee la cadena de caracteres pasada por parametro y devuelve un coédigo
de error, O si ok.

int StgVoicelListen( );

Lanza el reconocedor de 1la voz del usuario. La funcidén es
asincronica, en el sentido que el sistema devuelve inmediatamente el
control, permitiendo seguir con la ejecucién de las sentencias
sucesivas. Es deber del usuario esperar el final del reconocimiento
testeando la funcidn StgVoicelsListening, hasta que devuelva false,
momento en el que la cadena resultante se puede obtener mediante la
funcidn StgVoiceGetResultString.

str StgVoicelListenSync( ) ;

Devuelve una cadena de caracteres, producto del reconocimiento de la
voz del usuario. La funcidn es sincronica, en el sentido que el
sistema queda esperando el resultado de esta funcidn para seguir con
la ejecucidon de las sentencias sucesivas.

int StgVoiceActivateRule( strRule );
Activa una regla de la gramatica. Esto permite que la funcidn Listen
pueda devolver una cadena de caracteres generada con esta regla.

int StgVoiceDeactivateRule( strRule ) ;

Desactiva una regla de la gramatica. Esto impide que la funcidn
Listen pueda devolver una cadena de caracteres generada con esta
regla.

int StgVoiceSetDebuggingMode(ULONG p_bShowMessageBoxes) ;

Permite la activacion del modo de debugging. En el modo debugging,
cada error de ejecucidon lanza un mensaje de texto informando del
error. Por defecto estd desactivado.

int StgVoicelsSpeaking( ) ;
Devuelve un valor booleano indicando si el TTS est4d activo
pronunciando un texto.

str StgVoiceGetResultString( ) ;
Devuelve la ultima cadena de texto reconocida por el ASR.
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int StgVoicelsListening( ) ;
Devuelve un valor booleano indicando si el ASR esta activo recibiendo
input del sistema de audio.

int StgVoiceSpell( strToSpell ) ;
Deletrea la cadena de caracteres numérica pasada por parametro y
devuelve un cédigo de error, 0 si ok.

int StgVoiceStopListening( ) ;
Finaliza abruptamente el reconocedor de la voz sin devolver un
resultado.

int StgVoiceStopSpeaking( ) ;
Finaliza abruptamente la pronunciacién de una frase.

Los parametros del sistema vocal estan preconfigurados con opciones por defecto.
Los métodos y propiedades que permiten una configuracion mas detallada se iran
agregando en sucesivas versiones.
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Un ejemplo de utilizacién

En el siguiente ejemplo instanciaremos un objeto como VoiceObj a través del cual se
accedera al sistema vocal.

Archivo voixtremel.htm

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Test page for Voice Object voiXtreme in FlexTools</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=iso-8859-1">
<META NAME="'MobileOptimized" content="240">
<SCRIPT LANGUAGE="javascript'>
function InitQ)

VoiceObj.StgVoicedInit() ;

document.forms[0][0] -disabled = true ;
document.forms[0][1]-disabled = false ;
}
function Delnit()
VoiceObj.StgVoiceDelnit() ;
document.forms[0][0] -disabled = false ;
document.forms[0][1] -disabled = true ;
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<OBJECT I1D="VoiceObj" CLASSID="CLSID:5FFOCA2F-A640-4F62-8EDF-C97F30B562FB"">
<PARAM NAME="_Version" VALUE="65536">
</0OBJECT>
<P>Demo Voice with FlexTools - voiXtreme</P>
<FORM id="forml'>
<P><INPUT type="button™ id=""init" name=""Init" onclick="javascript:Init();"
value="Init"></P>
<P><INPUT type="button™ id="deinit"™ name="Delnit"
onclick="javascript:Delnit();" value="Delnit'"></P>
</FORM>
<A HREF="voixtreme2._htm'>Go</A>
</BODY>
</HTML>
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Archivo voixtreme?2.htm

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Test page for Voice Object voiXtreme in FlexTools</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=iso-8859-1">
<META NAME="'MobileOptimized" content="240">
<SCRIPT LANGUAGE="javascript'>
function OnSubmit()
{
VoiceObj .StgVoiceSpel ISync( document.forms[0][0]-value )
VoiceObj .StgVoiceSaySync( "¢Aceptar, anular o terminar')

VoiceObj .StgVoiceActivateRule('<commande>')
VoiceObj.StgVoiceDeactivateRule('<digits>"™)
VoiceObj .StgVoicelListenSync(Q) ;

commandsaid = VoiceObj.StgVoiceGetResultString() ;
it (commandsaid == "aceptar™ )

{
}

else

{

document. forms[0] -submit();

document. forms[0][0].value = VoiceObj.StgVoiceGetResultString(Q) ;
it ( commandsaid != "terminar™ )

{
}

else

Listen() ;

VoiceObj .StgVoiceSaySync( "Gracias y hasta pronto.'™) ;

3

3

s

function Listen()

{
VoiceObj .StgVoiceSaySync(f'cantidad™) ;
VoiceObj.StgVoiceActivateRule('<digits>") ;
VoiceObj.StgVoiceDeactivateRule('<commande>") ;
VoiceObj.StgVoiceListenSync( ) ;
document. forms[0][0].value = VoiceObj.StgVoiceGetResultString() ;
OnSubmit() ;

}
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY onload="javascript:Listen();">
<OBJECT 1D="VoiceObj" CLASSID="CLSID:5FFOCA2F-A640-4F62-8EDF-C97F30B562FB"">
<PARAM NAME="_Version" VALUE="65536">
</0OBJECT>
<P>Demo Voice with FlexTools</P>
<FORM id="forml'>
<P>Quantity said: <INPUT type="text' id="qtty" name="qtty"
action="voixtreme2. htm"></P>
<P><INPUT type="'submit™ onclick="javascript:OnSubmit();" value="Enviar'></P>
</FORM>
<A HREF="voixtremel_htm">Return</A>
</BODY>
</HTML>
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Se supone que el programador conoce la gramatica instalada, que para este ejemplo es

la siguiente:

Tgrammar D
Istart <Sp

<Speech>:

<digits>:

<commande>

igit;
eech>;

Irepeat(<digits>,1,*) | <commande> ;

0 1id(0)
1 1id(1)
2 1id(2)
3 1id(3)
4 1id(4)
5 1id(5)
6 1id(6)
7 1id(?)
8 1id(8)
9 1id(9)

. aceptar |
anular |
comenzar |
terminar ;
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