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. Présentation

W reLess Desi gner estun logiciel congu pour la création de scénarios pour les terminaux
portables de la gamme SYMBOL. C’est un outil qui vous permet de programmer de maniére
simple et trés rapide.

L’interfacage avec vos bases de données s’effectue avec un lien ODBC. Un assistant vous
permet de créer vos requétes facilement, sans avoir de grandes connaissances dans le
langage SQL.

Il. Installation

1. WireLess Designer

Télécharger la derniére version du logiciel depuis le site internet (http://www.softogo.com)
dans la section :

WireLess Designer / Téléchargement / WireLess Designer Developer VX.X.X
Apreés avoir fini le téléchargement, vous pouvez l'installer en faisant double clique sur I'icbne
d’installation.
Choisissez I'emplacement dans lequel vous voulez l'installer.
Apres l'installation vous pouvez démarrer le logiciel depuis le bouton :

Démarrer / Programmes / WireLess Designer

2. Fichiers .INI

Les fichiers .INI permettent de personnaliser l'application et/ou définir ses parameétres par
défaut.

Apres l'installation du logiciel il sera possible de modifier ou créer les fichiers .INI qui seront
associés a l'application installée. Ces fichiers pourront étre modifiés dans I'application, aussi.

Le fichier WireLessDesigner.ini est placée sur le répertoire $SystemRoot (habituellement
XAWINNT ou X:\Windows).

La structure des fichiers .INI est la suivante:

[ SECTI ON]
CLEF=val eur

Les sections qu'il est possible de modifier dans le fichier WirelessDesigner.ini sont:
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Section DEBUG: permet de définir le niveau d'erreur (LEVEL=) -99 maximum,
0 minimum- et le nom du fichier log (FILE=).

DEBUG]
LEVEL=99

FI LE=EWdsDebugLog

Section d'accés ODBC: permet de définir si on utilisera, pour la connexion a la
base de donnés, les variables du systeme définies pour l'utilisateur et mot de
passe, et 'alias pour le nom du datasource. Les valeurs possibles sont O et 1.

[ ODBC]
UseAl i asDat asource=0 // Use alias for ODBC Datasource Name
UseUser PnwdByVar =0 /] Use user and pwd system vars

Section BOOLEAN VALUE: permet de définir la valeur qui sera retournée par
les formules qui retournent des valeurs booléens (vrai/faux). Les valeurs pour
le cas vrai peuvent étre "1"/"VRAI"/"OK", etc. et les valeurs pour le cas faux
peuvent étre "0"/"FAUX"/"ERREUR", etc.

[ BOOLEAN VALUE]
TRUE=OK
FALSE=ERREUR

Si vous ne définissez aucune valeur, I'application retournera par défaut:
-"VRAI" pour vrai
-"FAUX" pour faux

Dans le fichier WdsDatasourceAlias.ini, dont la localisation est le dossier ou se trouvent les
scénarios, il faut déterminer le nom du datasource a utiliser (voir Utilisation du DataSource

Alias).

[ DB_ALI AS]
DsTest =DsPr od

DsTest est le datasource sélectionné dans cette fenétre de I'application:

03/07/2008
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Editeur de requéte
Source de données | Azsistant Fequéte] Mode SOL | Exportation des résultats

Connexion via
& ODEC

¢ Accés MNatif
il DataSource

Source de données

Utilisateur I
Mot de passe I

Connesion

Annuler | | Aide

DsProd est le datasource qu'on veut utiliser au moment de I'exécution.

Pour accéder a l'information de ce fichier il est nécessaire que la clef UseAliasDatasource ait
la valeur 1 dans le fichier WirelessDesigner.ini, dans la section ODBC.
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3. Utilisation du DataSource Alias

Developer
Localisation
- { DATASOURCES de
DB DsDev Scénarios
Des L
Fichiers .FIC
Runtime

Localisation de
Scénario TEST

DATASOURCES WdsDatasourceAlias.ini
[DB_ALIAS]
DsTest DsDev=DsTest

DsProd

Localisation de
Scénario PROD

WdsDatasourceAlias.ini
[DB_ALIAS]
DsDev=DsProd
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l1l. Protection

WrelLess Designer est un logiciel protégé par un numéro de licence a fin d’éviter toute
copie illégale.

Le numéro de licence est demandé a travers le logiciel & une adresse e-mail prédéfinie.
Dans le cas ou le numéro de licence saisi serait valide, vous aurez un accés complet au
logiciel; ceci impliqgue la création, modification et exécution des scénarios. Dans le cas
contraire, vous pourrez faire une utilisation du logiciel en mode DEMO, c’est a dire, avec une
guantité limitée d'actions.

Il est nécessaire d'acquérir une licence pour le WDs Developer et une autre pour le WDs
Runtime.

En cas de probléme avec les licences, prenez contacte avec:
Email: designer@softogo.com

1. Licences

Dans WDs Developer, a travers 'option de la barre de menu Fichier, on accéde a I'option
Licence....

-
Fichier Edition Seénarios Aetions Termina Aids 7
Emplacerment des scénari = (@l = :
R Eplcent s i EEEEEEEEEEE D =]\
Langue
4 = N° Action Etai =
Jﬂ Chatils 1 &, Config Terruinal (Backlight=10, Keyborad TirmeOut=60, KeyClick (ms)=0, Curse +
2 it Initialisation des Code Barres WP
i Tmporter .. 3 B Affichage (Chargereent Liste, Ligne 1, Colorme 1) wf
@ Exporter .. 4 Création de la liste n® 1 (ListeC'Z) o
5 E Peticidn (SELECT Products Code, Products Description FROM Products) W
By Contréle des scénarins f G Affichaze (Records {iMbrErregs}, Ligne 1, Colonne 10) i
@ Imprimer ... = #E oo nuo touche pour continuer W
H 13 H ”
Bl 4 iche . Option “Licence...” i1 W
-
ﬁ Licence ... /jﬁl 10 (D
1tt @
B o= =
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Sur a fenétre principale du WDs Runtime Configuration est le bouton il qui permet
d'accéder a I'écran de saisie/modification de la licence Runtime.

2% Configuration - Wireless Designer _ =10 =|
Licence
Enplacement des scénarii
|D:"-Pr|:|gra.m Fileg\WireLessDesignet'Demo'\FR\ D emod \ | =t | "
Afficher 1'écran des terminaux Langage sur le terminal DEMD
& Francas aQ | 8|
[ | Déconnexion des terminaux en cas d'inactivité  Anglais
pendant 0 mj.tmtes| " Espagnal @ g

Ces deux options font apparaitre un écran qui permet linsertion des informations
nécessaires (“Société”, “Pays” et “Ville”) pour demander la licence. Si ces informations sont
déja enregistrées, elles seront affichées permettant sa modification.

La Iégende DEMO indique la mode d'utilisation du logiciel.

=10l
Societé | | v taon Compte bail
Pays | | 67
Ville | |
Annuler
PCID | |
1] 4
Licence | | i
Ajde
o

Le champ “PC-ID” est calculé automatiquement et ne peut pas étre modifié.

Le champ “Licence” permettra la saisie du code licence transmis par le fournisseur pour étre
validé. Dans le cas d’'étre enregistré avec antériorité, il sera affiché et ne pourra pas étre
modifié.

Le bouton ANNULER ferme I'écran, ne prenant pas en compte les données saisies.
Le bouton AIDE permet d’accéder au manuel du W reLess Desi gner.

Le bouton OK enregistre les données saisies (“Société”, “Pays” et “Ville”) et dans le cas
d’avoir saisi un numeéro de licence, on vérifie si c’est un numéro valide avant enregistrement.
Dans le cas contraire, il sera affiché un message de licence invalide, vous permettant
d'utiliser le logiciel seulement en mode DEMO, c'est-a-dire, avec une quantité limitée
d’actions.
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Le check-box “Mon Compte Mail” permet de choisir le mode d’envoi du mail. Dans le cas ou
elle ne serait pas cochée, le mail sera envoyé au format texte, pour lequel il sera nécessaire
de connaitre les adresses SMTP. Si elle est cochée, le mail sera envoyé en mode HTML.

Le bouton vérifie en premiere instance le check-box “Mon Compte Mail”.
S'il n'est pas coché, on accéde a I'écran suivant :

B =T P _
Gl [~ Mon Compte Mail = @ —I?M‘Er_l Ecran dlenVOI de
Pays e | action mail avec
T o , KeyClick ()3 protocole SMTP
Anruler |
PC-ID 624196525 i T e LM [,
ok | R P W it Pyt o
Licence  [us9Hb4P] Aide | 5 Envoi d'email x| o
Utilisateur | Mick | 4
<
+— Mot de passe | SMTP | v
EEES ez
o Expéditeur | @
@ Destinataire |Desig11er@soﬁog0.com
Sujet |Licer|se Developer Code
@ Texte
PRODUCT:WIRELESS_DESIGNER,DEVELOPER =
i COMPANYRAISONNANCE
[i] 1 4 @ COUNTRY FRANCE
0 CITV-LYON
Li LoadR i £ USERS001
SN PC-ID:36241 96525
[ ]
Erwoyer | | Sortir |
¥
1 HI0IE2 A
} o

Champ “Utilisateur” : adresse mail de celui qui envoie la demande de la licence.
Champ “Nick” : alias de celui qui envoie le mail.

Champ “Mot de Passe” : code de la boite de mail de I'utilisateur.

Champ “SMTP” : information du serveur de courrier sortant (ex//smtp.societexxx.com).
Champ “Expéditeur” : adresse mail de celui qui envoie la demande de licence.

Champ “Destinataire” : affiche I'adresse établie par le fournisseur pour recevoir les
demandes de licences. Ne pas modifier.

Champ “Sujet” : affiche par défaut “Licence Developer Code”. Ne pas modifier.

Champ “Texte” : inclus les données nécessaires pour la demande de la licence. Ne pas
modifier.
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Si le check-box “Mon Compte Mail” est coché, on accéde au formulaire de demande de
licence :

IB Wireless Designer =] x|
Fichier Edition Scénarios Actions Terminaz Aide

: =
g =& @ (n F—]

2

[© oot [RASONNANCE
i ¥ Menfnl  Check-box active idne e
Pays TizueOut=60, KeyClick (ms)=0, Cursew Mode=50FT) W
¥ 7L des Code Barres w
e |L‘ An Constante Texte{dbo) wf
PCID  [3624196525 = | 1t total de léeran L
. mde 1 bip(s) Long Formulaire HTML ¥
Licence  |nzOHhAP] Bide | ) d d d d o
noinal (Backlight= 10, Ke € gman e de lick (ms)=SOFT) W
EL licence n v
[ - lick (1s)=50F T) W
: Wireless Designer License Cg 4
£ ||
E The required data to get a license code from softogo.com:
i conproTenisoemam =18l ]
[ COUNTRY : FRANCE J Fichier Edycr Etisk Locouki = e Qutils  Messag ¥
[ CITY:LYON — f »
; i j L Formulaire HTML )
7 T : PC-ID:3624196525 Envayer de demande de Annuler
i L i licence
[ Open hail | .
[
G -
i = || g 2 e | == a
Sortir | ;I
[: PRODUCT WIRELESS_DESIGNEER_DEVELOPER
COMPANT RATSONIANCE
COUNTEY FEANCE
t CITYLYON
TSERE:001
PC-ID3624196525
=
] | a4
HZE2 D

Le bouton OPEN MAIL ouvre le logiciel de mail installé dans le PC, en incluent toutes les
données nécessaires pour la demande de licence.

Le bouton SORTIR ferme le formulaire d’envoi de mail.
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IV. Interface

Les raccourcis
du menu

[ wireless Designer 10| x|
Fichuer Edition Scénarios Actions ERP Termina Aide

Srmr & VoREBREWEEEE R =N

I hnitialization ¢00) | | N Action Eiai ~

Effacement total de Lécran

Affichage (Fonction CONCATENE, Ligne 1, Colonne 1)
Affichage (1) 27, Ligne 3, Colonne 1)

Affichage (2) {Swstem Date}, Ligne 4, Colonne 1)
Affichage (Iprauscules, Ligne 5, Colonme 1)

g puche pour continuer

Liste des
scénarios

----- o] Freruple 7(07)

..... I Exeraple 8 (08)

. El Ezernple 9 {00}
% MENU
..... %] Tnitialisation (00)

..... I Screen 1 {013

----- 'Zl Sereen 2 (0

aTexte =7 paténedVersChaine(27)(Concaténe(Date Wers Jowr{ Date Swstéme)
a7 atene: {aTexte}, Ligne 6, Colonne 1)

§ ponr continer

de la ligne 3 46)

IR EMRRR % QY

Les actions
d’un écran

B[RS R CEIYEYE (e

244444444444

La barre d’'outils
des actions

----- =l TaETOpE T O]

..... T Exemple 2 (02)
..... ] Exermple 3(03)
..... & Exeraple 4(0d)  —

..... %] Exermple 5 (05)

..... T Exeraple 6 (06)
..... 5] Exermple 7007
..... ] Exerple & (0%)

..... e Exeraple 9 (09

it -

£
(]

Y (] (@) (2] (O] a1 (2] [2) [

1. Le menu

La barre des menus est constituée de six menus déroulants : Fichier, Edition, Scénarios,
Actions, Terminaux, Aide.

Pour ouvrir un menu, sélectionnez-le avec le bouton gauche de la souris et choisissez
ensuite la commande de votre choix.

NB : il est possible d'accéder aux menus a travers les touches d'acces rapide. Il suffit de
faire ALT+ la touche soulignée correspondant au menu pour exécuter la commande désirée.

03/07/2008 SOFTOGO Page
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Ces outils vous permettent d'exécuter les taches fréquentes plus rapidement qu'a travers
des menus. Pour sélectionner un outil, il suffit de cliquer sur le bouton correspondant a I'outil.

Cette liste contient tous vos scénarios. Vous pouvez visualiser les écrans de chaque

WireLess Designer

2. Labarre d’'outils menu (raccourcis)

3. Laliste des scénarios et des écrans

scénario en double-cliquant sur le nom du scénario.

Un clic droit fait apparaitre un menu contextuel qui permet effectuer les manipulations

suivantes sur les écrans et les scénarios :

-

*« + AN

Mouweau scénario
Idodifier le nom du scénario

Supprimer le scénario

Mouwel Ecran

Modifier le nom de 1'&cran
Supprirmer 1'écran

MMonter

Descendre

Il est possible, aussi, d'accéder a ce menu a travers la barre de menu :

Iﬂ Wireless Designer

Fichier Edition

Liste des scénarios

Scénarios Actions

Termumna:

Aide

m Nonvean Scénano

53 Deraod
I Initialization (00

N Frempla 7 (01)

| Ezemple & (02}

Modification du nom du Scénanc

&

Suppression du Scénaria

'_T‘gl Neonvel Ecran

Modification do nom da I' Ecran

Monter

7

E Suppression dun Eoran
&

¥

Descendre

facement

tTichage (1
lessagze Ex

ffacement
llexwers E

LTesSSeT Une

9

|
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Les options Monter et Descendre

Les options "Monter" et "Descendre” sont outils réorganiser la liste des scénarios, surtout
lorsqu'on veut ajouter un nouvel écran au début ou au milieu de la liste des scénarios, parce
gu'il apparaitra a la fin de la liste.

Par exemple, le scénario suivant :

I]':!\'JireLess Designer

Ficlhiar Edition Srcénarins Aections Terminan: A1de 7
it ds enai goEEREBEEEEERDIE==] "'
g N° Action Eiat
1 &= Confiz Terminal (Backlight=10, Keybhorad TimeOut=a0, KeyClick (ras)=0, Curse o
2 th Initialisation des Code Barres Lvs
3 (BF Affichage (Charsernent Liste, Ligne 1, Colonne 1) W
@ 4 Création de la liste n* 1 (ListeCZ) W
5 ﬁ Peticidn (SELECT Products Code, Produets Description FRORW Products) wf
@ f ¢ Lffichage (Fecords {iMNbrEnregs), Lizne 1, Colonne 107 o
E] 7 E Pressez ure touche pour contiter Lvs
8 S Allervers ED1 N1 '
9 W

Si vous voulez que l'exécution continue avec un nouvel écran avant aller vers "Liste (01)",
c'ést-a-dire, si vous voulez ajouter un nouvel écran intermédiaire entre "Initialisation (00)" et
"Liste (01)", le nouvel écran apparaitra d'abord a la fin de la liste :

Lot s i veEEEBEEEREERn =] \'

WS Jviviascion (1) B e o

: 1 = Confiz Terrainal (Backlisht=10, Kevborad TirneCut=60, EeyChck (ms)=0, Curse '

2 it Initialisation des Code Parres o

o 3 (EF  Affichage (Chargeroent Liste, Ligne 1 |, Colonne 1) '

@ 4 Création de la liste n® 1 (ListeC ) W

@ 3 E Peticidn (SELECT Products Code, Products Description FROM Products) w

f ¢ Affichage (Fecords {iNbrEnregs}, Ligne 1, Colonne 10) W

, Le nouvel . E] T ﬁ Pressez une touche pour contirer W

écran est placé g S Allervers EDL N1 v
alafin de la T

liste 10

L'application se dirige
de I'écran "Initialisation"
vers l'action "1" de
I'écran "Liste"

Attention : pour que I'exécution continue avec I'‘écran "Utilisateur (02)" (le nouvel écran
ajouté), vous devez changer la destination de [I'action Aller vers une action de
"Initialisation(00)", a fin que l'action ne se dirige pas vers "Liste (01)" sinon vers
"Utilisateur(02)".
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‘_"_i‘”“"”“f"““‘““’ Il@llllllll@glm
N® tion Etat

1 B Confiz Terminal (Backlight=10, Kegr’anr&d TireCrut=60, KeyClick (rsi=0, Curse

Ej Utilisateur (02) 2 it Initialisation des Ciode Barres i

3 (BF Affichage (Chargement Liste, Lighe 1, Colorme 1) P

@ 4 Création de la liste n® 1 {ListeCZ) i

5 E Peticidn (SELECT Products Code, Products Description FROR Products) W

@ ] (fF  Affichage (Fecords {iNbrErregs}, Ligne 1, Colonme 10) W

[E 7 E Pressez une touche pomr continner W

g2 S Alervers ED2 N1 W

10 L'application se dirige de

['écran "Initialisation" vers
['action "1" de I'écran
"Utilisateur"

Sélectionnez "Utilisateur (02)" et utilisez I'option "Monter" du menu contextuel a fin de placer
cet écran aprés "Initialisation (00)", de sorte que la visualisation des écrans sur la liste des
scénarios correspondra au développement séquentiel du scénario.

Sélectionnez I'écran que
vous voulez déplacer

V] [8]l B [ (&) () =) B = E

Liste des scénarios
% Demoliste

lll@glm

I* tion Etat

[ 1 | % |DEMANDER NOM UTILISA ;TE.LTF!.
2 gﬁ‘ﬁ b ffichage (MNom Utilisateur, Ligne 1 , Colonne 1) o
m M ouweal srénario 3 Saisie {{sUser}, Ligne 2, Colonme 1, Longueur 107 Qf’

@E' Allervers ED1 11

A i e o du o --_l!]

@ Supprirer le scénario
@ I ouwel dcran
ﬂ Maodifier le nom de 1%&cran

E Suppritner 1'écran
“ Monter

W Desrendre

Il n'est pas nécessaire de redéfinir les destinations des actions qui redirigent I'exécution vers
un autre écran parce que WrelLess Designer affecte automatiguement leurs
destinations.
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i e i VEREEEREEEEE R =— K
" N Action Etat
1 & Config Terrninal {Backlight=10, Keyborad TirneCut=60, KeyClick {(ms)=0, Curse WP
2 i Initialisation des Code Barres W
3 ¢EF  Affichage (Chargement Liste, Ligne 1, Colonne 1) 7
@ 4 Création de la liste n® 1 (ListeC ) o
5 g Peticion (SELECT Products Code, Products Description FROL Products) W
Le nouvel écran est @ é ¢ Affichage (Fecords {iMbrEnregs}, Lisne 1, Colonne 10) o
placé entre les ; % ir;:sez ur;::uw:he pour continuer g
écrans préexistants ; i ¥
| L'application se dirige

de I'écran "Initialisation"
vers I'écran "Utilisateur"

4. Latable des actions

Cette table contient la liste des actions d’'un écran.
Un clic droit fait apparaitre un menu contextuel qui permet effectuer les manipulations
suivantes sur les actions.

hs! MModifier une arion

E Insérer

@ Supprimer

q@ C ouper il
Copier Cirl+C
B coller CHrlHF

A
[l

LDirminuer alinéa

T
i

Sugmenter alinéa

5. Labarre d'outils des actions

Cette barre vous permet d'exécuter les actions plus rapidement qu’a travers du menu, il suffit
de cliquer sur le bouton correspondant. Toutes ces actions sont expliquées dans le chapitre
VI.
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V. Configuration

1. Emplacement des scénarios

Dans le menu Fichier sélectionner I'option Emplacement des scénarios.

Ij:!'#ireLess Designer
Fichier Edition Scénarios

h Emplacement des scénarios

Langue k

b ®

Chatils k

Importer ...

Exporter ...

Contrdle des seénarios k
Imprimer ...
Afficheny ...

Licence ..

HLPEOCE @b

Chutter

Cette fenétre permet de modifier le répertoire des scénarios :

x
Reépertoire
ID AProgram Files\WireLessDesigner\Dermo j
[ Parcourr ... ] [ Fermer ] [ Aide ]

La liste déroulante Répertoire contient tous les répertoires ou il est possible de trouver des
scénarios.

Le bouton PARCOURIR lance l'explorateur afin de sélectionner plus rapidement un
répertoire.

Le bouton FERMER ferme la fenétre, puis retourne a la fenétre principale.

Le bouton AIDE fait appel a I'aide en ligne.
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2. Outils de ré-indexation des scénarios

Dans le menu Fichier, sélectionner I'option Outils, puis Indexation des scénarios.

15 WirelLess Designer

Fichier | Edition Seénarios Actions Terminam &
[, Emplacement des scénarios R
§ Lanze 4 = e
2 Outils '" Indaxstinndesiscénarios
il Importer . {6 Traduire des Actions
& Exporter .. @ '
oy Contréle des scénarios b @
£ lmprimer . E
B 4 ke
@, Licence .

4]
1]71- Cruitter |

Une fenétre de confirmation s’affiche a I'écran pour bien valider la ré indexation des
scénarios.

L'indexation des scénarios permet d’'optimiser le temps de réponse d'accés aux scénarios et
de réparer les scénarios en cas de probléme d’index.
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3. Traduire des Actions

Cet outil rend la traduction plus facile car il groupe toutes les actions qui montrent du texte a
I'utilisateur (Afficher du texte, Afficher menu, Message d'erreur) sur la méme fenétre.

Dans le menu Fichier, sélectionner I'option Ouitils, puis Traduire des Actions.

Choix d’'une action ou
de toutes les actions.

=10l x|

Choix d’un écran du scénario
ou de tous les écrans.

Liste des scénarii

%" Traduction Glol!

Scénario [WDDG v|  Ecran  [=Touwslséorams=  *|  Actions |2 Towslesactims= 7|

°.Ecran IN® Ligne Action
3] & ffichage (Wireless Designer, Ligne 3, Colonme 1)

7 & ffichage (Exerples, Ligne 4, Colonne 1)

B Affichage (Wersion 4.0, Lighe 5, Colonme 1)

9 Affichage (Exemple rouwero, Ligne 7, Colonne 1)
Affichage (1 - ADDITION Ligne 10, Colonne j_,][
11 Affichage (2 - CHAINE REMPLACE, Ligne 11, Colonme 1)

12 Affichage (3 - DATE FORMAT, Ligne 12, Colorme 1)

13 Affichage (4 - CHAINE REWMPLACE (TIvliliew), Ligne 13, Colonne 1)
14 Affichage (5 - CONCATENE, Ligne 14, Colonne 1)

15 &ffichage (6 - FONCTION MODULO, Ligne 15, Colonne 1)

T L la &ffichage (7 - MESSAGE ERREUR, Ligne 16, Colonne 1)

RRRE

“RBRL

Modifier une action

il eecccecfleccsE
4 k

B

| Fermer ‘ |

Pour aller a la fenétre ou il est possible modifier une action, vous pouvez utiliser le bouton

@ ou double cliguer sur I'action que vous voulez modifier.
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4. Langue sur le terminal et sur WireLess Designer

Dans le menu Fichier, sélectionner I'option puis Langue.

Langue du

Ij:!\'ul'ireless Designer terminal
Fichier Edition Scénarios Actions Termunae A1d
m Emplacement das scénarios | m @ [ﬁ @ lwl
|§ Langue P| Desizner b | B 3 - dnelais Aetion
2y Outils PG Temmimal b B 5- Franceis nfiz Terminal (Backlight=10, Keyhorad TimeCut=60, KeyClick (ms)=0, Curss
™ &1k 1 itialisation des Code Barres
i Importer .. o e r= Constante Texte(dbo) Langue de
& Exporter < 4 sRies = Fichier Ecriture(c-testfichier txt]10]5144444) ere_ Less
5 B Pressez une tonche powr continner DESIQner
B Contrile des seénarins 4 @ [ sRes = Fichier Lecture(c ttestfichier txt| 10]4)
@ Lprimez ... 7 E Pressez une touche pour continuer o
2 P Findu scénarin o
B 4 e -
Q Licence ... 10 (D
cui £
B cuiter =

Designer : sélectionner la langue du Wrel ess Designer. Le drapeau a droite de la
fenétre indique la langue de travail choisie.

Terminal : sélectionner la langue d'affichage sur le terminal. Le bouton de simulation de
scénarios changera selon la langue choisie pour travailler dans le terminal.
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5. Exporter un scénario ou I’écran d’un scénario

Dans le menu Fichier sélectionner I'option Exporter.

mWirELess Designer
Ficluer Edition Scénarios

m Emplacement des scénancs

Lange 3

S

Chatils r

Importer ...

Exporter ...

Contrdle des scénanos k
Imprimer ...
Affichenr ...

Licence ...

Chutter

¥ PEOE 8P

Vous obtiendrez la fenétre suivante :

‘ Liste des scénarios €5 Exporter =100 %] Choix d'un écran du scénario
ou de tous les écrans.
4—-\

Scénario |Deaniste

/Exporter un écran ou tous ,
les écrans d’un scénario. Ecran
L'application ouvre le
sélecteur de fichier afin
. ; Exporter Fermner |
de choisir le chemin et le

L
nom du fichier. Fermeture de la
\ \@nétre sans exporter.
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6. Importer un scénario ou I’écran d’'un scénario

Dans le menu Fichier, sélectionnez I'option Importer.

I.’I!Wireless Designer
Ficluer Edition Soénarios

m Emplacermeant des scénarios
ﬁ Langue 3

A Outils >
ﬁ Importer ...

'@ Exporter ...

& Contrdle das scénarios 3

@ Impromer ...

B affichenr ..

Eg Licence ...

IC Chutter

L’application vous ouvrira le sélecteur de fichier pour que vous choisissiez I'écran ou le
scénario que vous voulez importer (fichier écran *.ecr, fichier scénario *.sce).
Ensuite, vous obtiendrez la fenétre suivante :

, Sélection du scénario.
Nom de I'écran = Nmporter o= E3
Scenario SN EE D‘
Ecran |Fveentaire COR
] TN —— Irmporter Ferrner
Importation de ] [ o _ de a fena
I'écran ou d’'un Fermeture ela _enetre
scénario. sans |mportat|on.
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7. Impression des scénarios

Dans le menu Fichier, sélectionner I'option Impression des scénarios.

m Edition Sefrerme
m Emplacement des scénanos l
9 Langne 3

A Outils b

iy Importer ...

@ Exporter ...

c& Contrdle des scénanos k

Q Imprmer ...

B 4 ffichenr ..

E% Licence ...

IC Chutter

~ioix

7 Initialisation
@ Liste
%@ Utilisatewr
Vous pouvez sélectionner le scénario que vous voulez
imprimer, ainsi que les écrans du scénario.
1 »
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8. Display

WireLess Designer

s]

Dans le menu Fichier sélectionnez l'option Afficheur.

L afficheur Taille

Largeur afficheur
Hauteur afficheur

ok

Annuler |

ﬂ!WirELess Designer

Fichier Edition Scénarios

m Emplacemeant des scénarios

3 Lange 3
A Outils b
il Importer ...

'@ Exporter ..

c& Controle des scénarios k

@ Imprimer ...

L A ffichenr .

Ek Licence ...

F Chutter

=10l x|

Vous obtiendrez la fenétre ci-contre, qui permet
de déterminer la taille (en pixels) de la grille
placée sur le coin inférieur gauche de W r eLess
Desi gner. Cette grille représente l'afficheur du
terminal portable.

A

03/07/2008
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9. Contrble des scénarios

Dans le menu Fichier sélectionnez Contrdle des scénarios. Deux options s'afficheront :

Ij:! WirelLess Designer

Fichier Edition Scénarios Actions Termumna:
m Emplacement des scénarios |_
[
7 Langue ¢
A Outils 4
2 Importer ...
@ Exporter ...
% Contrdle des scénanios g |® Compatibilizer Version |:[’1
@ lmprimer ... ‘ Werfication F
B, 4 ficher .. — 5
Eg Licence ...
IC Chitter @
: (]

Compatibiliser Version : vérifie l'existence de variables du systéme (“System.xxxx”). S'il ne
trouve aucune, il les génere. Il est nécessaire d'exécuter cette procédure si vous
changez de version de WrelLess Designer et voulez continuer a utiliser les
applications créées avec les versions précédentes.

Vérification : cette procédure évalue tout le scénario en contrélant I'existence des variables
utilisées et en vérifiant si les destins des actions qui redirigent le scénario sont valides.
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10. Les variables

Le bouton devient actif lorsqu’un scénario est créé et qu'il a été sélectionné.

7 Wirelese DESIENET

Scénario Fichier Editian Seénarios
sélectionné Lizte des scénarios
5 Inventaire
= mwentaire (00)
5 Liste

T nitialisation (00)
T stlection (01)
= njout (02)

El Supprezsion [03)
T2 Modification (04)

Variables

I.’I':-!Wireless Designer

Fichuer Edition Srénarios Aectiog EEF Termina: L1de
e L EEEEEEEEEECn == |

Cette fenétre permet de lister toutes les variables d'un scénario pour pouvoir les modifier ou
les supprimer.

Eli Liste des variables =0 x|

-&cénario DemoListe

Variahle |iF'|:|s v| e
Type |Numérique - |
~Wizualization

Taille | | Texte |

Appliquer Suppriner Eerrmner Ajde

Variable :
Sélection de la variable qu’on veut supprimer ou dont on veut modifier son type.
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Type:

Texte: tout type de caracteres.

Numérique: caractéres numeériques seulement et le point.

Date / Heure: champ Date au format jj/mm/aaaa ou Heure au format hh:mm:ss.

Le bouton APPLIQUER permet de valider la modification du type d'une variable.
Le bouton SUPPRIMER permet de supprimer une variable.

Information complémentaire sur les variables

Les variables permettent de mémoriser des données pour ensuite les manipuler.
L'initialisation d'une variable peut se faire par :

- Une saisie clavier sur le terminal.

- Lalecture d'un code a barres.

- Laréception de données du port série.
- L'exécution d'une requéte de Sélection.
- Lagénération d'une formule.

Certaines variables sont prédéterminées par le systéme et ne sont accessibles qu'en lecture:

- System.Date : date du PC.

- System.Time : heure du PC.

- System.BarCodeType : aprés lecture d'un code a barres, vous
pouvez récupérer le type dans cette variable.

- System.IDTerminal : dernier quart de I'adresse IP du terminal.

- System.Columns : nombre de colonnes du terminal portable.

- System.Rows : nombre de lignes du terminal portable.

- System.LastlnputKey : derniére variable lue.

- System.QueryError: I'état de la derniere requéte (“0” c’est ok,
“1” signifie erreur de la requéte).

- System.QueryErrorNum : code d’erreur de la derniére requéte
(*00000” signifie aucune erreur).

- System.QueryErrorMsg : message d’erreur de la derniere
requéte.

- System.QueryRowsAff : nombre de lignes du résultat
(seulement pour requétes de "Sélection").

- System.Langue : le code de langue que la terminal va utiliser
sur I'écran.

Les variables suivantes sont prédéterminées par le systéeme aussi, mais sont disponibles
pour lecture et écriture :

- System.ODBC_User : utilisateur pour l'acces a la base de
données.

- System.ODBC_Password : mot de passe pour l'accées a la
base de données.
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11. Affectation des terminaux aux scénarios

Affectation

I.'I:!Wireless Designer

Ficlier Edition Srénarios Artions ERP Ba— TS Aide
ledssinaes | (v)(0) H B[S @2 =B EE @@= =N

Cette fenétre permet de sélectionner les terminaux qui peuvent accéder aux scénarios et
d'initialiser le premier écran d'un scénario.

o

o - aetatinn des terminaux,

%]
) 230 o & f.“.l'l—'e‘-.*!i&‘.
Liste Initialization -m
Code Barres Initialisation
Clondition Initialisation
Iverm 12-54-255 Initialisation

L pph. Filaire 12-54-255 [nitialisation

La table contient la liste des scénarios qui ont été créés.

Scénario :
Le nom du scénario.

ID Terminaux :

C'est la liste des terminaux qui peuvent accéder au scénario. Il n‘est pas nécessaire de saisir
I'adresse IP du terminal, il suffit simplement de saisir son dernier quart.

Le point-virgule sert & séparer 2 terminaux. Le tiret permet de sélectionner une plage de
terminaux.

Ex: 1-5;15;20-23 (les terminaux dont l'adresse IP finit par de 1,2,3,4,5,15 a 20,21,22,23
peuvent accéder au scénario.)

ler écran :
C'est I'écran par lequel le scénario débutera.
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WireLess Designer
=]

VI. Les actions

() () 9 () (il [ = 8] () () (3 (2 81 (2 () (0 () B2 () ()

Les actions sont les instructions d'un scénario.

Ces actions sont représentées et accessibles par la barre de
boutons se trouvant entre la zone "Scénario/Ecran” et la zone
reprenant la liste des actions pour un écran.

En vous positionnant sur chaque bouton s’affichera un texte
d’aide nommant le type d'action.

@eE@H e R
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1. Ligne de commentaire

Pour ouvrir la fenétre d'insertion de commentaire appuyez sur .

&% Ligne de commentaire O] x|

Commentaire
|CDMMENTMRE

| Y alider || Annuler | Aide

Cette action permet d'insérer une ligne de commentaire sur la table des actions, ou vous
pouvez écrire des annotations au sujet du scénario. Les commentaires peuvent étre outils
pour organiser la création des scénarios et améliorer leur affichage.

Les commentaires apparaissent surglinés en rouge sur la Table des actions et sur la Fenétre
de sélection de Destination), a fin de pouvoir les localiser plus vite.
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2. Afficher du texte

L'écran de paramétrage des zones de texte s'obtient en appuyant sur le bouton

Ajout d’'une
variable dans le
texte a afficher

Abe Afficher du texte

—_
Lizne 3 \§ Colonne |1 I
Langue |Texte & visualiser - Zone
Francai:llirelLess Designer d’afﬁChage
Anglais [WirelLess Designer = Multi-langue
Espagno|WMireless Designer \E\_\
- Yidéo r
% Mormal Force laffichage Fore Ground ( Choix de
- | couleur du
" Tnverse ™ RAZ de lécran [ [ — toxte
Eack Ground [\
r Corapléte par des blanes : |<Transparent> g\
- Voix Choix de
& Silence ¢ Epeler ¢ Parlée | YWalider || Annuler || Aide | couleur du
7 fond.

Ligne :
Position verticale du texte a afficher. Soit une constante ou une variable numérique.

Colonne :
Position horizontale du texte a afficher. Soit une constante ou une variable numérique.

Texte a visualiser :

Ce champ peut étre composé de constantes et de variables (elles peuvent étre
sélectionnées avec le bouton a droite). On distingue les variables car elles sont entourées
d’accolades.

Il existe un champ pour chaque langue. Dans le terminal on visualise celle qui est configurée
a travers le menu 'Fichier>'Langue'>'Terminal' ou avec la fonction 'SetLangueTerminal'
pendant I'exécution d'un scénario.

NB : pour transmettre des caractéres spéciaux il faut saisir sa valeur ASCIl sur trois
caractéres juste aprés un anti-slash '\" (ex : \013 correspond au retour chariot).

Vidéo :
- Normal : le texte est affiché en mode normal.
- Inverse : le texte est affiché en mode inversé.

Force l'affichage :
La zone de texte est affichée tout de suite a I'écran (sinon, le texte est affiché au moment ou
le terminal est en attente d'une saisie).
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RAZ de |'écran :
L'écran du terminal portable est effacé.

Compléte par des blancs :
Si la taille de la zone de texte est inférieure a la largeur de I'écran du terminal, des espaces
sont ajoutés a la fin du texte.

Centré :
Le texte affiché est centré en fonction de la largeur de I'écran du terminal.

Foreqround / Backqground :
Couleur du texte a afficher et du fond.

Voix :

Dans les terminaux qui ont du TTS (Text To Speech) :

- Silence : le terminal reste silencieux.

- Epeler : il épelle le texte saisi dans le champ 'Texte a visualiser'.
- Parlée : il lit le texte saisi dans le champ 'Texte a visualiser'.

Pour avoir plus d'informations sur les systémes de reconnaissance et synthese vocale,
voyez : http://www.sof2go.net/man/wst/voice/WireLess _Studio_Voice System.pdf.
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3. Saisie d'un champ

L'écran de gestion de saisie d'un champ s’obtient en appuyant sur le bouton
Cette fenétre permet de saisir des données sur un terminal portable. Il est possible de saisir
des données depuis le clavier, la lecture des codes barres ou la reconnaissance vocale.

Cette fenétre a deux onglets : "Champ" et "Paramétres”. Sur le premier d'entre eux il st

by

possible de déterminer la source de la saisie, la variable a affecter, la destination du
scénario, et autres options.

Charnp Faramétres
Colonne 1 o Mode clavier
L 1 = (& Numérigque
Longueur O Alpha
Variahle (affectation résultat)
- [ﬁ [ Afficher la waleur de |a vanable
Destination
Suivant Suivant Suivant Suivant
Boutons visihle ENTER-CLEAR
Annonce Vocal avant saisie
Anglaiz Francais Ezpagnol
Texte & dire Mode
(#) Dire le texte
() Bpeler le texte
W alider Annler Aide
[
Ligne:
Position verticale du texte a afficher. Soit une constante ou une variable numérique.
Colonne :
Position horizontale du texte a afficher. Soit une constante ou une variable numérique.
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Lonqueur :
Longueur de la saisie.

Mode clavier :
Permet de déterminer si la saisie est numérique ou alphabétique.

Variable affecté au résultat :
Le nom de la variable ou le résultat sera affecté.

Afficher la valeur de la variable :

Si vous activez cette option, le contenu de la "Variable affecté au résultat" sera affiché sur le
champ de saisie, et dans ce cas, il est possible de valider ou modifier cette valeur. Si vous
utilisez cette option, il est important que vous initialisez la "Variable affecté au résultat" avec
une valeur pertinente.

Si vous n'activez pas cette option, le champ de saisie apparait vide.

Destination :

Au moment de la saisie, on peut rediriger le scénario vers une action en fonction de la
source de données :

- Le clavier

- Lelaser

- Une touche de fonction (F1,F2 ... CLEAR)

- L'ASR (Automatic Speech Recognition)

Le check-box "Suivant" placé en bas de chaque zone de saisie permet de continuer
I'exécution du scénario avec l'action suivante, sans spécifier le numéro d'action de
destination. Si ce check-box est actif, le mot “Next” apparait sur la zone de saisie.

Si vous désirez continuer I'exécution vers une autre action, désactivez le check-box et
cliguez sur la zone de saisie. Vous obtiendrez alors la Fenétre de sélection de Destination,
ou vous pourrez choisir l'action de destination du scénario.

Boutons Visibles :

Il est possible de configurer les boutons a visualiser dans le terminal et de changer leur
texte. Il faut utiliser cette syntaxe : "nom de la touche: texte a afficher". |l est possible de
configurer seulement les fonctions : F1, F2,...,F10, Clear et Enter.

L'effet des boutons est équivalent a appuyer sur la fonction F1, ...F10, Clear ou Enter. Par
exemple :

- la syntaxe "ENTER: VALIDER" affiche un bouton qui dit VALIDER qui fonctionne comme le
bouton ENTER.

- la syntaxe "F1: IMPRIMMER" affiche un bouton qui dit IMPRIMMER qui fonctionne comme
le bouton F1.

Annonce vocale avant la saisie :

Dans ce champ il est possible d'écrire le message que le terminal dira a I'utilisateur a travers
le TTS (Text To Speech) avant la saisie de données.

Il'y a un champ pour chaque langue. Le terminal dira le texte dans la langue configurée avec
le menu Fichier>Langue>Terminal ou avec la fonction 'SetLangueTerminal' pendant
I'exécution d'un scénario.

Pour avoir plus d'informations sur les systémes de reconnaissance et synthése vocale,
voyez : http://www.sof2go.net/man/wst/voice/WireLess Studio Voice System.pdf.
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Mode :
Cette option permet de choisir le mode d'énonciation du message : lu ou épelé. Le mode
"épelé" n'est pas encore implémenté.

Sur l'onglet "Paramétres" vous pouvez personnaliser la configuration de l'affichage, de la
saisie de données, du ASR et autres parametres.
Pour activer un paramétre vous devez sélectionner la case placée a gauche du paramétre.

Champ Paramétres

[ &fficher des astérisque (™) & la place des caractéres saisies
Saisie

[[] Saisie alpha senlernent

[ Saisie rareérigue seulernent

[[] Le terrmnal retomme la saisie et Ia touche de fonction pressée
[ Nlajuscules

Conirile

[[] Walidation ohligatoire par 1a touche ENTER.

[V Pas de validation de la saisie lorsue la touche BESP est pressée en debut du prorapt
[] Saisie oblizatoire

W Lalongueur de saisie ne peut dépasser la longuenr passée en pararaétre

[ He met pas un CR. 51 1a saisie est vide

Voix Dispositifs
W Utiliser la grareeeaire L3R, "digits" [[] Désartrver e laser
[[] Ttiliser la grarmroaire 45F. "corrands” ] Désactiver Is clavisr

[[] Utiliser la gratronaire &5F. "custom”

[[] Walider la saizie awver confirmmation wocale Mg Désacingricsienchesleeibnetions

[] Actreation automaticue du laser
W Désactiver le motewr A5E.

Divers

[ 513 ades dorrées par défant, la saisie est ajoutée

[[] Dérnarre una saisie avec termporisation [ Actmee le clawier wirtuel
Y alider Annuler Aide
B
Affichage :

Paramétres d'affichage des données a saisir.

- Pas d'écho : les données ne sont pas affichées.

- Afficher des astérisques (*) a la place des caractéres saisis : les caractéres saisis sont
remplacés par des astérisques.
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Saisie :

Parametres des types caracteres des données a saisir.

- Saisie alpha seulement : permet de saisir des caracteres alphabétiques uniquement.

- Saisie numérique seulement : permet de saisir des caractéres numériques uniquement.

- Le terminal retourne la saisie et la touche de fonction pressée : retourne les données
saisies et la touche de fonction pressee.

- Majuscules : tourne les données saisies en majuscules. Si cette option n'est pas activée,
les données ne sont pas modifiées.

Controle :

Paramétres de longueur de la saisie.

- Validation obligatoire par la touche ENTER : il faut presser la touche ENTER pour
valider la saisie.

- Pas de validation de la saisie lorsque la touche BKSP est pressée en début du
prompt : ne pas retourner de la fonction si la touche BKSP a été pressée sans avoir saisi
des données. Si ce parametre n'est pas activé, lorsqu'on appuie BSKP on pourra sortir de la
fonction avec la "Variable affecté au résultat" (définie sur le volet précédent) vide.

- Saisie obligatoire : ne pas retourner de la fonction sans saisie. Si ce parametre n'est pas
activé, lorsqu'on appuie ENTER on pourra sortir de la fonction avec la "Variable affectée au
résultat" (définie sur le volet précédent) vide.

- La longueur de la saisie ne peut pas dépasser la longueur passée en paramétre : la
longueur de la saisie ne peut pas dépasser la longueur définie sur I'option "Longueur" du
volet précédent. Si ce paramétre n'est pas activé, il est admis plus de caractéres que le
nombre défini sur "Longueur” (limite du systéme seulement).

- Ne pas mettre un CR si la saisie est vide : si une chaine vide est saisie, on n'inclut pas
un retour chariot (013, 0x0Dh). Si ce parametre n'est pas activé, un retour chariot est inclus
lorsqu'on saisit une chaine vide.

Voix :

Parameétres de I'ASR (Automatic Speech Recognition).

- Utiliser la grammaire ASR "digits" : accepter uniquement la saisie des digits de 0 a 9.
L'utilisateur peut dire un ou plusieurs digits. S'il n'y a pas une grammaire définie, 'ASR sera
désactive.

- Utiliser la grammaire ASR "commands" : accepter uniquement la saisie des mots clefs
de commande. S'il n'y a pas une grammaire définie, 'ASR sera désactivé.

- Utiliser la grammaire ASR "custom" : permettre |'utilisation d'une grammaire spéciale
personnalisée.

- Valider la saisie avec confirmation vocale : utiliser le mode de validation ASR.

Pour avoir plus d'informations sur les systémes de reconnaissance et synthese vocale,
voyez : http://www.sof2go.net/man/wst/voice/WireLess _Studio_Voice_ System.pdf.

Dispositifs :

Parametres des sources activées pour la saisie de données.

- Désactiver le laser : désactiver le laser comme source de saisie de données.

- Désactiver le clavier : désactiver le clavier comme source de saisie de données.

- Désactiver les touches de fonction : désactiver les touches de fonction comme source
de saisie de données.

- Activation automatique du laser : activer automatiquement le laser, sans presser la
gachette.

- Désactiver le ASR : désactiver le ASR comme source de saisie de données.

- Activer le clavier virtuel : afficher le clavier virtuel comme une fenétre émergente en plein
écran.
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Divers :

D'autres parametres.

- Editer la valeur par défaut : les données saisies sont ajoutées aprés les donnés affichées
(il y a des données affichées uniqguement si vous avez sélectionné la case "Afficher la valeur
de la variable" sur le volet précédent). Si vous n'activez pas ce parametre, les données
affichées sont effacées au moment ou le premier caractére est saisie (quand la premiére
touche est pressée).

NB : ce parametre n'est valide que pour la saisie par clavier, car le saisie par code a barres
et par I'ASR remplacent toujours le contenu précédent.

- Démarre une saisie avec temporisation : établit un temps maximum d'attente pour la
saisie de données par l'utilisateur. Si l'utilisateur dépasse la temporisation, la fonction
retourne avec la "Variable affectée au résultat" vide.

NB : la durée de cette temporisation peut étre modifiée sur le fichier de configuration du
Client WireLess Studio, a travers l'option "KeyTime" dans la section "TERMINAL".
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Fenétre de sélection de Destination

S restination

"'-" HIdE-'I Annider Aide

Affchage

(%) Actions bocales et commentaras ou label: datres dorans
() Toutes les actions

() Seulement commentaires ou labels

1 - Confiz Terminal {Eclaisgme= 10, Mise enveille= 60, Towche (ms)= 0, Cursewr=50FT)
2 - Imthiabisation des Cods Barmes

3 - Effacement total de Lécran

4 - nExpmmple = Constante Muomi{0)

5 - Affichage (Wireless Designar, Ligre 1, Colonne 1)

ne

6 - Affichage (Label, Ligne 2, Ciolonns 1) -
Ecran / Action Lahel
03 Lab1: LABELY
Tner par
(%) Ecran - Actions
i) Nom Labels
;i

Cette fenétre affiche un arbre et une liste qui permettent de sélectionner de maniere facile
I'action vers laquelle vous voulez rediriger le scénario.

Arbre des écrans et des actions :
Cet arbre se trouve sur la partie supérieure de la fenétre. Il a trois options d'affichage:

- Actions locales et commentaires d'autres écrans : cette option affiche toutes les
actions de I'écran ou se trouve le curseur et les commentaires et les labels d'autres écrans.

NB : les commentaires apparaissent surlignés en rouge et les labels en vert.
- Toutes les actions : cette option affiche toutes les actions de tous les écrans.

- Seulement commentaires ou labels: cette option affiche seulement les commentaires et
les labels de tous les écrans.

I suffit de cliquer sur le nom de I'écran pour dérouler ou enrouler les actions qu'elle contient.

Liste de labels :
Cette liste se trouve sur la partie inférieure de la fenétre. Elle a deux triages possibles :

-Par écran / actions : les labels sont triés selon leur ordre d'apparition dans les écrans.
-Par nom du label : les labels son triés par nom.

Pour sélectionner une destination, cliquez sur le nom de l'action et appuyez sur OK.
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Le bouton ANNULER avorte l'opération et retourne vers la fenétre d'ou vous étes venu
(Saisie d'un _champ, Aller vers une action, Condition (Si... aller... Sinon, aller...), Afficher
menu, Selon touche fonction, Selon, Message d'erreur ou Sélection d'un élément de la liste).

4. Effacement del'écran

L'écran d’'effacement s’obtient en appuyant sur le bouton @

4 Effacement de 'écra o [m] S

¥ Effacerent total

" Effacernent partisl e e
De la ligne m Arruler
Alaligne |1 | Aide

Vous pouvez effacer totalement I'écran, ou bien partiellement, en saisissant les lignes de
début et de fin.

5. Aller vers une action

L'écran du paramétrage de débranchement vers une action s’obtient en appuyant sur la

touche @

lqﬁ Al g s = e iy J _]h31
Aller vers 1"action |

[ ] Retour & action suivante avec ['utiization de ['action RETOUR

[ " alider ][ Annuler

Aller vers |'action :

Pour sélectionner une destination, vous devez cliquer avec la souris dans sa zone de texte.
Vous obtenez la Fenétre de sélection de Destination qui vous permet de sélectionner une
action d'un des écrans.

Il est convenable de sélectionner des labels ou des commentaires comme destination de
cette action parce gqu'elles sont faciles a localiser sur la Fenétre de sélection de Destination
et sur la Table des actions.
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Retour a l'action suivante avec l'utilisation de I'action RETOUR :

Cette option permet de revenir a l'action suivante dés que le scénario rencontre l'action
RETOUR. Cela peut s'avérer utile lorsque vous appelez un écran a partir d'actions
différentes.

6. Retour al'action suivante au débranchement

Cette action s’obtient directement en appuyant sur le bouton E] . Elle permet de revenir a
I'action suivante Aller vers une action.

Par exemple, si vous avez un écran avec plusieurs actions qui peuvent étre appelées a
plusieurs endroits du scénario, sur l'action du débranchement vers cet écran, vous pouvez
cocher la case Retour a l'action suivante avec I'utilisation de l'action RETOUR. Des que
I'application rencontrera I'action RETOUR, elle pointera I'action qui suit le débranchement.

7. Emission de bip

Les applications destinées aux terminaux portables ont souvent besoin de signaux sonores,
pour valider une bonne lecture code a barres par exemple.

Pour obtenir I'écran de gestion de son, il faut appuyer sur le bouton .

= B
Bip(s)

&+ Long
" ot
5

Vous pouvez sélectionner la durée du bip (long, moyen ou court), ainsi que son nombre.
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8. Pause

L'écran de paramétrage des pauses s'obtient en appuyant sur le bouton .

ErTE— -inix]

Walider

% Pause [1/100 £

™ Appuyer une touche

Annuler

Aide
o

Vous pouvez effectuer une pause, soit en définissant la durée de la pause (en centieme de
seconde) ou bien en obligeant I'appui d'une touche sur le terminal portable. Dans ce cas, il
est possible d'utiliser les touches fonction, et I'application peut demander "Appuyez sur F1
pour continuer”, par exemple.

La pause terminée, le scénario continue avec l'action suivante.

9. Condition (Si ...aller... Sinon... aller)

L'écran de paramétrage des conditions s’obtient en appuyant sur la touche @

z)& Condition {Si... aller... Sinon, aller...} 5[
5i Variahle Condition Valeur i comparer
System. Time =l =] [1230 |
Alors Aller vers n® [] Suiseant

Sinon Allervers 2

¥

Cette fenétre permet de rediriger un scénario en fonction de la valeur d'une variable.

Si Variable :
Sélection de la variable dont vous voulez évaluer la valeur.

Condition :
Le filtre de la condition.

Valeur a comparer :

Cette valeur peut étre une constante ou une autre variable. Pour une variable, il suffit de
cliquer sur le bouton a droite pour la sélectionner. Les accolades encadrent la variable, ce
qui permet de faire la distinction.
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Alors Aller vers n°:

Si la condition est vraie, le scénario se redirige vers cette destination.

Par défaut, le check-box "Suivant" est actif et le mot “Next” apparait sur la zone de saisie.
Cela indigue que I'exécution du scénario continuera avec l'action suivante

Si vous désirez continuer I'exécution avec une autre action, désactivez le check-box et
cliquez sur la zone de saisie. Vous obtiendrez alors la Fenétre de sélection de Destination,
ou vous pourrez choisir I'action de destination du scénario.

Sinon Aller vers n°:

Si la condition est fausse, le scénario se redirige vers cette destination.

Par défaut, le check-box "Suivant" est actif et le mot “Next” apparait sur la zone de saisie.
Cela indique que l'exécution du scénario continuera avec l'action suivante

Si vous désirez continuer I'exécution avec une autre action, désactivez le check-box et
cliquez sur la zone de saisie. Vous obtiendrez alors la Fenétre de sélection de Destination,
ou vous pourrez choisir I'action de destination du scénario.

10. Afficher menu

L’écran de gestion des menus s’obtient en appuyant sur le bouton

: . (Zone d'affichage
& Afficher menu Multi-langue
Titre 1 du Menu |Francais Menu principal — __—\__
Titre I du Menu |Franca:i_s|Test. - J:’
[T Changer la Insertion
Elﬂilil langue d'une
Langue |Texie avisualiser \_ / variable
Francai:écran 1
Anglais |screen 1 ~o @
Espacnollpatalla 1 bl
g ; Destination SuivanNaller WErE |:|
Options Multi-
Colonne de début | 1 Largeur | 10 i langue
Ligne de déhut IT Tt I 15 G | W alider | | Arnuler | | Aide |

Cette fenétre permet de créer un menu -qui apparaitra encadré- sur le terminal portable.

Titre 1 du menu, Titre 2 du menu :

Les titres du menu ne sont pas obligatoires. Il est possible de saisir les titres en plusieurs
langues. Pour changer la langue dans laquelle vous voulez saisir les titres, utilisez les
boutons situés a coté de la zone de saisie. Vous pouvez insérer des variables dans les titres,
avec un clic sur le bouton situé a droite du champ.
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Destinations + Options :
Cette liste contient les options du menu + leur destination. Vous pouvez intégrer des
variables dans les options.

Le bouton représentant un + permet d'ajouter des options.

Le bouton représentant une - permet de supprimer des options aprés confirmation.
La fleche vers I'haut permet de remuer une option au-dessus.

La fleche vers le bas permet de remuer une option vers le bas.

Option :
Cette zone de texte permet de maodifier le libellé de l'option. Vous pouvez sélectionner
I'option désirée dans la liste puis saisir ensuite son libellé.

Destination :

C'est l'action avec laquelle I'exécution continuera en sélectionnant I'option du menu.

Par défaut, le check-box "Suivant" est actif et le mot “Next” apparait sur la zone de saisie.
Cela indique que I'exécution du scénario continuera avec l'action suivante

Si vous désirez continuer I'exécution avec une autre action, désactivez le check-box et
cliquez sur la zone de saisie. Vous obtiendrez alors Fenétre de sélection de Destination, ou
vous pourrez choisir I'action de destination du scénario.

CLEAR:

Si cette case est cochée, la touche du clavier permettra de quitter le menu sans passer par
les options. Vous devez alors sélectionner une destination en cliquant dans le champ a
droite.

Colonne de début :
Position de la colonne de départ du menu.

Ligne de début :
Numéro de la ligne de départ du menu.

Largeur :
Largeur du cadre du menu. Soit une constante ou une variable numérique.

Hauteur :
Hauteur du cadre du menu. Soit une constante ou une variable numérique.

NB : le positionnement du menu dépend de la taille de I'écran du terminal portable. Les
champs Hauteur et Largeur sont trés importants car il faut éviter que le menu sorte de I'écran
du terminal.

Exemple :

Pour un écran de 8 lignes et la ligne de début a 2, le champ Hauteur ne doit pas dépasser 7 .
Pour un écran de 20 colonnes et la colonne de début a 3, le champ Largeur ne doit pas
dépasser 18.
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11. Gestion d'une liste

L'écran de gestion des listes s’obtient en appuyant sur le bouton
NB : la liste sera affichée a I'utilisateur dans I'étape "Gestion de liste> Sélection".

La gestion se découpe en trois étapes :

a) Création d'une liste

i Gestion d'une liste 1 ;IEIEI

if) Création | & ImportitjoutMiodifiSupp. | %8 Sélection

N° liste Titre |Erplacements |
Colonne de déhut | 1 Largeur | 10 I3
Ligne de début | | Hauieur | 5 5
Déplacement vers le has |F|é|:he Bazze b |
Déplacement vers le haut |F|é|:he Haute b |
Page Suivante Fleche Drote = |
Page Précedente |F|é|:he Gauche = |
Abandon \CLEAR ¥ | |¥ Ecrasement liste &'l existe.
" Champ de recherche dans la liste. Position du champ : IT
W alider Annuler Aide

N° liste :
Identifiant de la liste. L’application permet de gérer jusqu’a 99 listes. Lorsque le numéro de
liste est a 0, vous pouvez changer d'onglet.

Titre :
Titre de la liste (facultative).

Colonne de début :
Position de la colonne de départ du menu.

Ligne de début :
Nombre de la ligne de départ du menu.

Largeur :
Largeur du cadre du menu. Soit une constante ou une variable numérique.

Hauteur :
Hauteur du cadre du menu. Soit une constante ou une variable numérique.
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Déplacement vers le bas :
La touche de fonction qui permet de se déplacer vers le bas.

Déplacement vers le haut :
La touche de fonction qui permet de se déplacer vers le haut.

Page suivante :
La touche de fonction qui permet de se positionner sur la page suivante.

Page précédente :
La touche de fonction qui permet de se positionner sur la page précédente.

Abandon :
La touche de fonction qui permet d’abandonner la sélection.

Champ de recherche dans la liste. Position du champ :
Cette option permet d'effectuer une recherche plus rapide d'un élément de la liste. La
position du champ doit indiquer la position dans le fichier ou se trouve le champ a
rechercher. Le fichier doit étre trié en fonction de ce champ.

b) Importer, ajouter, modifier, supprimer une ligne ou supprimer toute la
liste

JR1=TE

L7 Création | 4 ImportiAjoutModifiSupp. | 3 Sélection
N it

= Importer un fichier

" Ajouter une ligne
™ Modifier une ligne
™ Supprimer une ligne

™ Supprimer toute |a liste

-
o

Fichier |
Resuliat
Nb.lignes | o0,

W alider Annuler Aide

N° liste :
Identifiant de la liste. L’application permet de gérer jusqu’a 99 listes. Lorsque le n° de liste
est a 0 (zéro), vous pouvez changer d'onglet.
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Choix :

- Importer un fichier

- Ajouter une ligne

- Modifier une ligne

- Supprimer une ligne

- Supprimer toute la liste

Fichier :

Chemin complet et nom du fichier a importer dans la liste. Ce fichier doit étre de longueur
fixe. On peut insérer une variable dans ce champ en effectuant un clic droit et en
sélectionnant « Insérer une variable » dans le menu contextuel.

Nb.Lignes :
Nombre de lignes existantes aprés Importer, Ajouter, Modifier ou Supprimer un ou tous les

éléments de la liste. Pour créer une variable, il suffit de saisir son nom dans la zone de texte.

NB : chaque élément a ajouter, modifier ou importer dans la liste doit avoir une longueur fixe.

c) Sélection d’un élément de la liste

Position de départ |1 =
Formatage de 1'écran
[1-3]-[6-12]
Résultat Touche foncton
Pnsit'mn iFaos - [ﬂ}—‘i 0119
Valeur ival - [Q—‘I [] Suivant
Walider Annuler Aide

N° liste :
Numeéro de liste compris entre 1 et 99. Pour changer d'onglet vous devez saisir 0 (zéro) dans
ce champ.

Position de départ :
Vous pouvez paramétrer la position de départ dans la liste.
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Formatage de I'écran :

Dans ce champ vous pouvez déterminer les valeurs de chaque ligne du fichier importé qui
seront affichées. Vous pouvez, aussi, définir leur mode d'affichage.

Les positions de début et de fin de chaque champ a importer doivent étre définies entre
crochets ou accolades et séparées par un tiret. Les caractéres qui ne soit pas entre des
accolades ou des crochets apparaitront tel quel.

Exemple :

Si la ligne du fichier dit : "025Produit 025 "

et vous définissez : [1-3] / [4-23]

a I'écran s'affichera : "025 / Produit 025 "

Autrement, si vous définissez : {1-3}/ {4-23}
a I'écran s'affichera : " 025/ Produi t 025" parce que les accolades éliminent les espaces
a blanc.

Vous pouvez, aussi, afficher un élément sur plusieurs lignes d'affichage.

Exemple :
Si la ligne du fichier dit : "025 Produit 025"
et vous définissez : Cod = [1-3]
Desc= [5-15]
a I'écran s'affichera: " Cod = 025"
"Desc= Produit 025"

Résultat :

- Valeur : nom de la variable ou sera affectée la ligne sélectionnée (texte). Cette variable
peut étre sélectionnée, ou créée en appuyant sur le bouton placé a droit de champ.

- Position : position dans la liste de I'élément sélectionné (numérique). Cette variable peut
étre sélectionnée, ou créée en appuyant sur le bouton placé a droit de champ.

Si I'action est annulée, la valeur retournée est "0".
Si vous sélectionnez le premier élément de la liste, la valeur retournée est "1".

Touche fonction :

Dans ce champ vous pouvez sélectionner l'action avec laquelle continue le scénario
lorsqu'on appuie sur une touche de fonction. Si ce champ reste vide, les touches de fonction
n‘ont pas d'effet.

La case "Suivante", située en bas de ce champ, permet de rediriger le scénario ver I'action
suivante, sans déterminer son numéro. Lorsque cette case est cochée, la zone de texte
affichera le mot "Next".

Si voulez rediriger le scénario vers une autre action, désactivez la case "Suivante" et cliquez
sur la zone de saisie. Vous obtiendrez alors la Fenétre de sélection de Destination, ou vous
pourrez choisir I'action de destination du scénario.
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12. Selon touche fonction

L'écran de paramétrage des touches de fonctions s’obtient en appuyant sur le bouton @

' selon touche fonction o ]

- Destination
F1 ool < Fé o2 Clear Tomt | O YWalider
F2 | 01 & F1 | Wext ¢ FlicheHaute | Mext Annler
F3 oz & P8 Hext < Flache Basse Hext ¢ Aide

F4 013 & Fo Hext < Flache Gauche | Hext ¢
F5 | 025 ¢ FI0 | Hext ¢ Flache Droite Hext

Awire touche Hext

La caze 4 cochée & droite de chague destination permet
d'utilizer 'action "Retour’ pour revenir & l'action ; |Suivante - |

33

Cette fenétre permet de diriger le scénario vers une autre action lorsqu'on appuie une touche
de fonction.

Par défaut, le mot “Next” apparait sur la zone de saisie. Cela indique que la touche dirigera
I'exécution vers l'action suivante du scénario.

Si vous désirez que la touche dirige I'exécution vers une autre action, cliquez sur la zone de
saisie. Vous obtiendrez alors la Fenétre de sélection de Destination, ol vous pourrez choisir
I'action de destination de la touche.

Pour chaque destination vous pouvez choisir I'option 'Retour' pour continuer avec l'action
suivante ou précédente quand l'application trouve l'action 'Retour vers l'action suivante du
débranchement'.
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13. Configuration du terminal

L'écran de configuration du terminal portable s’obtient en appuyant sur le bouton 2

Eclairage :

Ll Configuration du Eermii

=101

Exlairage (s) |10

W alider

Mise en veille (s)
Touche (click en ms) Ijl

Curseur
& Software
" Hardware

Annler

Aide

|k

s]

des informations.

/rEnregistrement
-

Annulation de
I'action.

Durée de I'éclairage de I'écran (non supportée pour Windows CE ®).

Mise en veille :

Durée avant la mise en veille du terminal lorsqu'il n'est pas utilisé.

Touche (click) :

Click lorsqu'on appuie sur une touche du terminal (non supportée pour Windows CE ®).

0 = pas de click.

Curseur :

Sélection du type de curseur (SOFT ou HARD).
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14. Initialisation des codes-barres

L'écran d'initialisation des codes a barres s’obtient en appuyant sur le bouton @

x|
Code Barres Actif LgMin LgMax ~ [
UPC ED X 1 12
UPZ El X 1 12
UPCA X 12 12
MSI PLESSEY X 1 20
ELM & X g 2
ELN 13 of 13 13
CODERAR w 1 20
CODE 39 o 1 20
CODE D25 X 1 20
CODEI25 o 1 20
CCODE 11 ' 4 1 20
CODE 93 X 1 20
CODE 128 o 1 20
PLF 417 X 1 20
D25 [ATA X 2 20
UcC 128 o 1 11 S
B

Cette fenétre permet d'autoriser les différents types des codes a barres a lire avec le terminal
portable.

Actif :

Sur cette colonne il est possible d'autoriser ou d'interdire la lecture des codes a barres de la
premiére colonne.

Pour autoriser la lecture d'un type de code a barres, cliquez sur la ligne correspondant, puis

sélectionnez cette image % Pour interdire la lecture dun type de code a barres,
sélectionnez cette image X

Lg Miny Lg Max :

Sur ces colonnes il est possible de madifier la longueur minimale et maximale pour chaque
type de code a barres. Cliquez sur la valeur que vous voulez modifier, puis saisissez une
nouvelle valeur a travers le clavier.
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15. Configuration du port série

L'accés a I'écran de paramétrage du port série du terminal s'obtient en appuyant sur le

bouton

’= Configuration du pork série - |EI|£|

Port série W alider

Vitesse IIDEEIEI j AnnLler

Biis Données IE vI Aide
BitsStp | v|
Parité [fucun |
Commrdle Flux [ucun v

L

Les différents paramétres concernant les communications des portables peuvent étre saisis
dans cette fenétre. Les valeurs sont standard et prédéfinies dans les listes déroulantes.

16. Lecture/écriture sur le port série

L'écran de gestion du port série s’obtient en appuyant sur le bouton .
Cet écran permet d’envoyer ou de recevoir des données sur le port série du terminal.

x
Port Série ICOI‘u‘Il v|
¥ Envai
. L 1) L LL] m
Valeur i transmetive (Texte ou “FILE:<nomfichier=") J
{System IDTerminal} N
[T Réception
Caractéere de début 0 Longueur Max -1
~ = L
Caractére de fin 13| Timeowt (s) 10
s
=] [ pide |
b 33
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Port Série :
Sélection du port série.

Envoi :

Si cette case est cochée, vous devez saisir le texte a transmettre. Vous pouvez y intégrer
des variables en cliquant sur le bouton d'ajout en haut a droit du cadre. Le nom des variables
est toujours entouré par des accolades.

NB: pour transmettre des caractéres spéciaux, il suffit de mettre sa valeur ascii sur trois
caracteres juste apres un anti-slash (ex : \013 correspond au retour chariot).

Réception :
Si cette case est cochée, vous devez paramétrer les champs suivants :

Caractére de début (valeur ascii) : s'il est différent de 0, chaque trame regue sur le port
série devra commencer par ce caractere.

Caractere de fin (valeur ascii) : s'il est différent de 0, la réception de données se terminera
au moment de la réception de ce caractéere.

Longueur Max : longueur maximum de la trame a recevoir. La valeur -1 permet de délimiter
la longueur des données regues (maximum 256 caracteres).

Timeout : délai d'attente avant d'arréter la réception. La valeur 0 permet de délimiter l'attente
de réception de caractéres.

Variable : nom de la variable ou les données recues seront enregistrés sur le port série.
Vous pouvez créer une variable en cliquant sur le bouton a droite du champ Variable.
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17. Exécuter un programme Batch sur le terminal

L'accés a I'écran pour exécuter une application filaire (non-radio) s’obtient en appuyant sur le
bouton.E

0% Exécuter un programme Batch sur le terminal - |EI|5|
Chemin et nom de 1'exécutahle
Arguments de la ligne de commande
- Transferer des fichiers avant I'exécution de 1'application
Répertioire
Liste des fichiers (utiliser le point-virgule comme séparateur)
- Réception des fichiers genéres par 1'application
Réperioire
| | %
Liste des fichiers (utiliser le point-virgule comme séparateur)
| W alider | | Annuler |

Chemin et nom de I'exécutable :
C'est le fichier qui sera exécuté sur le portable.

Arguments de la lighe de commande :

Nombre ou chaine de caractéres qui suit la commande sur la ligne de commande et indique
comment elle doit travailler ou ce sur quoi elle doit s'appliquer. Vous pouvez utiliser une
variable pour la ligne de commande en cliquant sur le bouton a droite du champ. Aprées
sélection, la variable s'affiche encadrée d'accolades.

Répertoire des fichiers a transférer avant I’exécution de I'application :
Le répertoire ou se trouvent les fichiers a charger sur le portable.

Liste des fichiers a transférer avant I'exécution de 'application :
Cette liste contient tous les fichiers a charger sur le portable avant d'exécuter I'application.
Le point virgule permet de séparer les fichiers.

Répertoire de réception des fichiers générés par I'application :
Le répertoire ou vont étre transférés les fichiers générés par le portable.
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Liste des fichiers générés par I'application :
Cette liste contient tous les fichiers que vous voulez réceptionner du portable. Le point
virgule permet de séparer les fichiers.

NB : pour chaque saisie, vous pouvez insérer une variable en effectuant un clic droit dans la
zone et en sélectionnant "INSERER UNE VARIABLE" du menu contextuel.

18. Générer une formule

L'écran des formules s’obtient en appuyant sur le bouton

x|
Fonctions
Ry saston -
= g e
— Caract
Type |N“m’3n'3':' | Chaine Ceourrence
Chaire Reraplace
Formule Complete
Lddition Concaténe
- {Systern Colurans} Constante Date/Heure =
- 8 Variahles
0-2-20-8-1 -
Chamer
Sﬁtem.BarCDdeTﬁe
Syotem Date
Syatern [DTerrminal
Systern Langue
Systern LastInputkey
Systern. ODBC Password
Systern ODBC User -
Test Walider Annuler Aide
Addition des valeurs paszés en paramétre. -
e
24

Variables (résultat) :
Cette variable correspond au résultat de la fonction.

Type:
Le type de la variable (T = Texte, N = Numérique, D = Date / Heure).

Fonctions :

Cette liste contient les fonctions pour la manipulation des variables. Cette liste dépend du
type de la variable résultat. Pour sélectionner une fonction, vous devez double-cliquer sur
son nom. La zone de texte dans le bas de la fenétre vous donne une description détaillée de
la fonction.
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Variables (liste) :

Cette liste contient les variables que vous pouvez utiliser comme parameétre de la fonction.
Vous devez commencer par sélectionner un parametre dans le champ Formule, puis double-
cliquer sur la variable désirée. Le nom de la variable s'affiche dans le champ Formule.

Formule :

Cet arbre contient la formule avec ces paramétres. Les paramétres de cette formule peuvent
étre une variable ou une constante. Pour une variable, il suffit de sélectionner le parametre
puis de double-cliquer sur le nom de la variable dans la liste. Pour une constante, en double-
cliguant sur le parameétre, vous obtenez une boite de dialogue ou vous pouvez directement
saisir une valeur.

NB : Aprés la sélection d'une fonction, ses paramétres sont encadrés par des guillemets.
Les variables sont toujours encadrées par des accolades. Les constantes n'ont pas
d'encadrement.

Les caractéres "|" ," (" et " )" peuvent entrainer des anomalies pour le calcul de la
formule.

Le bouton TEST permet de tester la formule. Pour chaque variable, une boite de dialogue
vous permet de saisir une valeur de test.
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19. Requéte SOL

Une procédure de création de requéte en mode SQL permet d’'interroger ou de renseigner
des bases de données en mode natif ou a I'aide d’'un pont ODBC.

Il est & noter que le pont ODBC doit étre installé sur la machine ou s’exécute Wr eLess
Desi gner . C'est I'éditeur propriétaire de la base de données qui fournit son propre éditeur
ODBC.

La fenétre de paramétrage des requétes s’obtient en appuyant sur le bouton .

a) Connexion aune Base de Données : onglet source de données

Requéte SOL
Source de données | Azsistant Requéte | Mode SOL | Exportation des résultats

Connexion via
& ODEC

< Acoés Natif

Source de donnees

5
Uiilisateur I
Mot de passe I

Connesion

A partir de cet onglet, il est possible de sélectionner la base de données sur laquelle la
requéte sera effectuée.

Connexion via :

Sélection du type de connexion :

-ODBC

- Acceés natif : Access, Excel, Hyperfile, MySql, PostgreSql et un option (Sql Server, Oracle,
DB2).
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Dans le ler cas, vous devez utiliser I'administrateur ODBC 32 bits pour créer un lien sur
votre base de données.

Dans le 2éme cas, vous devez sélectionner un lien natif dans la liste ou créer un nouveau en
cliguant sur le bouton situé a droite de la liste.

Source de données :
Sélection de la liste du lien ODBC sur votre base de données. S'il n'est pas créé, vous
pouvez exécuter l'administrateur ODBC 32 bits en cliquant sur le bouton a droite.

Utilisateur :
Nom de l'utilisateur.

Mot de passe :
Mot de passe pour accéder a la base.

Le bouton CONNEXION permet de se connecter a la base de données.

b) Accés natif

Liste des acces
natifs créés.

Conmexion via

() ODEC

(&) Accés Natif Liste |

Détail de 1'accés natif
Création d’'un

nouvel acces
natif.

Conmexion

Pour obtenir la fenétre suivante, vous devez cliquer sur le bouton a droite de la liste
déroulante.

[y Lisio dossieeas it J |

Nom Type | Ajouter

X]

Base Démo - MySgl  [My3gl Modifier

Supprirer

Aide

i k)

| Cluitter
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A partir de cette fenétre, on peut ajouter, modifier ou supprimer un acces natif.

Dans cette autre fenétre, on obtient le détail d’'un acceés natif. Les informations a saisir
dépendent du type de base de données.

- SAcces Nt _J_JLB
Libellé de 1"accés natif

r Infos sur la hase de donneées
Type Tnlv=gl
Nom. du poste ou adresse IP
localhozt
Mom de la hase
test
User Password

r Moteur d'accés natif

Adresse TP (192 168 6.111

Libellé de I'accés natif :
Ce libellé est la description de I'accés natif.

Infos sur la base de données

Type:
Type de base de données (ACCESS, MYSQL, HYPERFILE etc...).

Les informations suivantes dépendent du type d'accés natif.

Exemple:
Base ACCESS => Le chemin complet de la base MDB.
=> Le nom de l'utilisateur.
=> Le mot de passe.
Base MYSQL => Le poste ou l'adresse du serveur MySq|l.

=> Le nom de la base.
=> Le nom de ['utilisateur.
=> Le mot de passe.

Base HYPERFILE  => Le chemin complet et nom de l'analyse.
=> Le répertoire des fichiers.
=>Le nom de la base.
=> Le nom de l'utilisateur.
=> Le mot de passe.
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Moteur d'accés natif

C'est ce moteur qui attaque les bases de données en natif. Il peut étre installé sur le méme
poste que W r eLess Desi gner ou bien sur un autre poste visible du réseau.

Adresse IP :
L'adresse IP du poste ou est installé le moteur d'accés natif.

Port :
Le port d'écoute de 'accés natif (par défaut 10024).

c) L’assistant requéte

L Tensd earen et e

Source de données| Sssistant Requéte | Mode SAL | Exportation des résultats

Type de requéte Table %Elllggglﬁ‘-]s
@ Sélection CHEMICAL ] RISKRZ [T]
() Mise a jour RISKRIT)
O Ajout RISKR4 (T)
) Suppression Hsiso (1)
PE RISKS2 (T)
_ - RISKS2(T)
Indice |1 Nh Enreg, d RISKS4(T)
Rubrique Type Filtre alewr Affectation
LOGOT T il [ Logod]
HaME T = Toto
RISKR1 T Rizk1

[ Annuler I [ Aide

Cet onglet permet de créer une requéte SQL a l'aide de I'assistant. En bas de la fenétre vous
trouverez une grille ou vous pouvez visualiser et personnaliser votre requéte.

Type de requéte :
-Sélection : récupérer de l'information depuis une table de la base de données.

-Mise a jour : mettre a jour les données d'une table de la base de données.
-Ajout : ajouter un enregistrement sur une base de données.
-Suppression : supprimer un enregistrement d'une base de données.
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Le type de requéte sélectionné conditionne les colonnes qui apparaitront sur la grille de
requéte. Voyez en bas une explication détaillée sur chaque type de requéte.

NB : l'assistant vous permet de créer des requétes sur une seule table. Pour créer des
requétes sur plusieurs tables, utilisez I'onglet Mode SQL.

Trucs et astuces : vous pouvez créer une requéte sur une table avec I'assistant, la valider et
puis la modifier en Mode SQL pour gu’elle agisse sur plusieurs tables.

Table :
Sélection de la table de la base de données sur laquelle la requéte SQL s’effectuera.

Rubrigues :
Cette liste contient les rubriques de la table de la base de données sélectionnée sur 'Table'.

Pour ajouter des rubriques sur la grille de requéte, faites double-clic sur leurs noms.

- Sélection

Ce type de requéte permet de sélectionner les éléments d'une table de la base de données
qui respectent une certaine condition. Par exemple, d’'une table “éleves” la requéte peut
sélectionner tous les enregistrements qui respectent la condition “genre = homme”. En
méme temps, il est possible de restreindre les rubriques a sélectionner, c'est-a-dire, si sur la
table “éléves’il y a les rubriques “prénom”, “nom”, “téléphone”, “mail”, etc., il est possible de
choisir seulement “nom” et “téléphone” pour les obtenir dans la sélection. Le résultat de la
requéte est composé par un ensemble d'enregistrements (dans I'exemple, les noms et

téléphones de tous les hommes).

W reLessDesi gner permet d'affecter les valeurs d’'UN SEUL enregistrement du résultat
(qui doit étre sélectionné sur 'Indice") aux variables.

Pour faire une requéte de sélection avec I'assistant SQL, tout d’abord, choisissez sur 'Table'
la table sur lagquelle vous voulez faire une requéte. Ensuite, ajoutez une rubrique de la liste &
la grille de requéte et utilisez 'Filtre' et 'Valeur' pour générer la condition que les
enregistrements devront respecter pour étre sélectionnés. Puis, cochez dans la liste les
rubriques dont la valeur vous voulez sélectionner. Finalement, déterminez sur 'Affectation’ la
variable a laquelle vous désirez affecter les valeurs obtenues.

NB: toutes les rubriques affectées par un filtre apparaitront dans la clause WHERE de la
requéte SQL SELECT.

Indice :

Ce champ n'est valable que pour les requétes de "Sélection”. Il permet de sélectionner un
des registres du résultat de la requéte a fin d'affecter ses valeurs a des variables.

Vous pouvez utiliser comme indice une constante (saisie au clavier) ou une variable
numérique (cliquant sur le bouton a droite du champ). La valeur O (zéro) vous permet de
sélectionner le dernier enregistrement de la requéte. La valeur 1 correspond au premier
enregistrement.

Nb. Enreq. :
Ce champ n'est valable que pour les requétes de “Sélection”. Sélectionnez la variable a

laguelle vous voulez affecter le nombre d'enregistrements trouvés lors d'une requéte de
“Sélection”.
Pour créer une variable, cliquez sur le bouton qui se trouve a droit de ce champ.

03/07/2008 SOFTOGO Page
60/81



WireLess Designer

[softogol s]

- Mise a jour

Ce type de requéte permet de faire une mise a jour des valeurs des registres d’une table de
la base de données. D’abord, sélectionnez sur 'Table' la table sur laquelle vous voulez
effectuer une requéte. Ensuite, ajoutez une rubrique de la liste sur la grille de requéte et
utilisez 'Filtre' et 'Valeur' pour générer la condition que les enregistrements devront respecter
pour étre mises a jour. Finalement, déterminez sur 'Nouvelle Valeur' la valeur que vous
voulez leur affecter.

- Ajout

Ce type de requéte permet d’ajouter un nouvel enregistrement sur une table de la base de
données. D’'abord, sélectionnez sur 'Table' la table sur laquelle vous voulez effectuer une
requéte d'ajout. Puis, cochez les rubriques de la liste auxquelles vous voulez affecter une
valeur. Finalement, déterminez la valeur sur la colonne de la grille 'Valeur'.

Si vous n’'affectez pas une valeur a toutes les rubriques de I'enregistrement, celles qui n’ont
pas une valeur affectée seront vides.

-Suppression

Ce type de requéte permet de supprimer des enregistrements d’'une table de la base de
données. D’abord sélectionnez sur ‘Table' la table sur laguelle vous voulez effectuer une
requéte. Puis, générez la condition que les rubriques devront suivre pour étre supprimées:
ajoutez une rubrique de la liste a la grille de requéte et utilisez 'Filtre' et 'Valeur' pour générer
la restriction.

NB : pour créer des filtres il est possible d’utiliser des polices spéciales.

Description de la grille :

-Rubrique : rubrique de la table de la base de données.

-Type : type de la rubrique (T=Texte, N=Numérique, D=Date/Heure).

-Filtre : critere de filtre de I'information (=, <, >, <>, <=, >=).

-Valeur : valeur de critére. Saisie d'une constante ou sélection d'une variable dans la liste.
-Affectation : variable d'affectation pour le résultat de la requéte de sélection.

-Mise a Jour : case a cocher pour la mise a jour d'une rubrique.

-Nouvelle Valeur : nouvelle valeur pour une requéte de mise a jour. Saisie d'une constante
ou sélection d'une variable dans la liste.

NB : pour supprimer un rubrique de la grille de requéte, il suffit d'utiliser le menu contextuel
(clic droit de la souris), puis de sélectionner “Suppression de la rubrique”.

Le bouton TEST permet de tester la requéte.
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d) Ecriture de requéte en mode SQL

Cet onglet va permettre d’écrire directement en langage SQL les requétes voulues.
Une bonne connaissance de la syntaxe SQL est nécessaire pour utiliser cet outil.

Editeurn-derequete

| Source de données|| Assistant Requéte| Mode SOL | Exportation des résultats|

Tables + Rubrigues Ordres SOL = Y ariables du scénario

[ CHEMICAL SELECT FROM ‘WHERE ] code (T) } Al
IMSERT INTO [J%aLUJES ) | Date Syzteme D) |
UPDATE SET WHERE dateitiv D]
DELETE FROM WHERE = Erreur de la requéte [M)]
GROUFE BY Heure Systéme D]
ORDER BY heureiry (1]
ASC = i[T]
DESC |0 Terminal [T) |
DISTINCT i [M]

. HAVING | libelle: (T)
Indice 1 (A RIT] —! nbenreh [N] =
b Enreg, Mambra da calonmas (b1 z

Requéte
SELECT CHEMICAT LOGO1, CHENMICAT MAWE, CHEWMICAT EISKE1 FROM CHEMICAT "WHEERE
((CHEMIC AL NAME = Toto")

[ Walider l [ Annuler l [ Aide

Tables + Rubrigues :
Cet arbre contient la liste des tables et des rubriques de la base de données. Un double-clic
sur un élément de l'arbre permet de le transférer dans la zone de texte de la requéte.

Ordre SOL :

Cette liste contient les ordres SQL. Un double-clic sur un élément de la liste permet de le
transférer dans la zone de texte de la requéte.

Variables du scénario :
Cette liste contient les variables du scénario. Un double-clic sur un élément de la liste permet
de le transférer dans la zone de texte de la requéte.

Indice :

Ce champ n'est valable que pour les requétes de sélection. Il permet de positionner sur le
méme résultat de la requéte. Vous pouvez utiliser une variable numérique comme indice en
cliguant sur le bouton a droite du champ. La valeur 0 vous permet de sélectionner le dernier
enregistrement.
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Nb Enreq. :
Nombre d'enregistrement trouvé lors d'une requéte de sélection. Pour créer une nouvelle

variable, il suffit de saisir son nom.

Requéte :
Cette zone de texte contient la requéte en mode SQL.

NB : toutes les rubriques ou tables avec des espaces dans le nom doivent étre encadrées
par des crochets [NOM RUBRIQUE]. Les variables sont encadrées par des accolades {Code
Article}. Pour ce qui concerne les critéres, il est obligatoire d'utiliser :

- Sur une rubrique Texte : les simples guillemets ( RubriqueTexte = 'toto" ).

- Sur une rubrique Numeérique : rien du tout (RubriqueNum = 123).

- Sur une rubrique Date / Heure : le diese (RubriqueDate = #12/12/2001#).

Le bouton TEST permet de tester la requéte.

e) Affectation des rubriques a des variables

o : = |
- Aeciatnnidesavanahies u’ __I%

LOGOT ;
MAkE Texte \ slicder
RISER1 Texte Rizk1

Cette fenétre permet de sélectionner les variables a affecter pour chaque rubrique de la
requéte de sélection.

Rubrigue :
Liste des rubriques sélectionnées lors de la requéte.

Type:
Type de la rubrique, (T= champ texte, N= champ numérique ou D= champ date/heure).

Variable :
Sélection de la variable dans la liste déroulante. Pour créer une nouvelle variable, il suffit de
saisir un nom. L'application vous demande de confirmer sa création.
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f)Exportation du résultat de la requéte de sélection dans un fichier

Eeljrgiy = =i

Source de données Mode SAL | Exportation des résultats

Exportation des résuliats dans un fichier:

Nom du fichier E:A\TestihdpSqltat

Ecrasement du fickier s'il existe.

Format du fichier
() Béparatenr
® Longusur five Longueur des champs | 21:30:40,30,10

Nom du fichier : Chemin et nom du fichier dans lequel les données seront enregistrées.
Vous pouvez intégrer des variables dans le nom du fichier.

Exemple :

C:\Test\Fichier_{ID Terminal}.Req

Ecrasement du fichier s’il existe: Cette option permet de supprimer le fichier avant sa
mise a jour.

Sélection du format du fichier :

- Séparateur : dans ce cas, vous devez déterminer le caractére qui indiquera la fin d'une
rubrique et le commencement d'une autre.

- Longueur fixe : dans ce cas, vous devez paramétrer la longueur de chaque rubrique de la
requéte en utilisant le point virgule ";" comme séparateur. Si la longueur de la rubrique est
plus longue que la longueur définie, le contenu sera coupé. Si la longueur de la rubrique est
plus court, elle sera complétée avec des espaces en blanc.

Exemple :

Requéte : SELECT CODE, LIBELLE FROM ARTICLES;
Longueur des champs : 13;40

La rubrique CODE comporte 13 caractéres maxi et le LIBELLE, 40 caractéres maxi.
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20. Movex - Configuration

Intentionally blank page
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21. Movex - Transaction

Intentionally blank page

WireLess Designer
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22. Lancer un autre programme sur le PC

Pour obtenir cette fenétre il faut appuyer sur le bouton .

i
rEmgra.nune 4 exécuter
|CWIHN Totepad exe
-Ligne de commande
|
opten—————
ot

Aot
C
Aide
p

Programme a exécuter :
Nom du programme externe a lancer.

Arguments de laligne de commande :

Ligne de commande de l'application externe. Vous pouvez utiliser une variable pour la ligne
de commande en cliquant sur le bouton a droite du champ. Aprés sélection, la variable
s'affiche encadrée d'accolades.

Option :
- Inactif : le programme lancé est inactif, il s'exécute alors que le programme en cours garde

le focus.

- Actif : le programme lancé est actif, il s'exécute en "prenant la main" sur le programme en
cours.

- Maximisé : le programme lancé est actif, il s'exécute en "prenant la main" sur le programme
en cours (la fenétre d'exécution a la taille maximale autorisée).

- Iconisé : le programme lancé est inactif, il s'exécute réduit en icéne.

Le bouton TEST permet de tester I'action.
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23. Ecriture sur fichier, imprimante ou port

Cet écran s’obtient en appuyant sur le bouton .

#; Ecriture sur fichier, imprimante ou port El

Flux IFichier j

Fichier IC:".FichierDem:u %

[T Ecrazement du fichier =il existe

~
Texie i emvoyer

{SystemIDT erminal} =]

| Test | | "W alider || Annuler i

Cette fenétre permet de rediriger des données vers un port d'impression (Port Série, Port
Imprimante ou Fichier).

Flux :

Le flux d'impression peut étre redirigé vers :

- Port Série : dans ce cas, vous devez sélectionner le port série (COM1, COM2,...) et son
paramétrage.

- Imprimante : dans ce cas, vous devez sélectionner le port imprimante (LPT1, LPT2...).

- Fichier : dans ce cas, vous devez sélectionner le fichier vers lequel vous voulez rediriger
les données. Si vous ne définissez tout le répertoire, c'est a dire, si vous écrivez seulement
le nom du fichier, il sera enregistré sur le répertoire ou se trouve I'exécutable de I'application
(X:\Program Files\WireLess Designer). Si le fichier n'existe pas il est possible d'indiquer si
l'information sera ajoutée a la fin ou sinon.

Texte & envoyer :

Cette zone de texte contient les données a imprimer. Ces données peuvent étre des
constantes (saisie au clavier) ou bien des variables (insertion a I'aide du bouton au dessus
de la zone de texte).

NB: pour transmettre des caracteres spéciaux, il suffit de mettre sa valeur ascii sur 3
caractéres juste aprés un anti-slash (ex : \013 correspond au retour chariot).

Le bouton TEST permet de tester l'impression.
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24. Envoi d’email

Pour obtenir cet écran il faut appuyer sur le bouton .

2% Envoi de mail |
Utilisateur [user@ifrance fr Nick |Alain Rend
Mutdepassel bk SMTP Ismtp.ifrance.fr

Expéditeur Ius enflifrance f

Destinataire ijb eltnon@ifrance fr

Sujet IClnse Messzage

e
Diate: {3ystem Date} ]
Hewre: {System Time}

& pplication firdt.

At Alain Rend.

W alider || Annuler | | Ajde |

Cette fenétre permet d'envoyer un mail a un ou plusieurs destinataires.

Utilisateur :
Le nom du compte utilisateur (ex. : prenomutilisateur, prénom.nom, user@ifrance.fr, etc.).

Mot de passe :
Mot de passe du compte utilisateur.

SMTP :

Spécifiez votre serveur pour les messages entrants (ex. : smtp.ifrance.fr).
Nick :

Spécifiez le nom de I'expéditeur.

Expéditeur :
Adresse émail de I'expéditeur.

Destinataire :

Nom du destinataire. Vous pouvez spécifier plusieurs destinataires en séparant par un point-
virgule chaque nom.
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Sujet :
Sujet du message a envoyer.

Texte a envoyer :
Cette zone de texte contient le texte a envoyer. Vous pouvez insérer des variables (par
exemple Date et/ou Heure) a l'aide du bouton au-dessus de la zone de texte.

25. Selon

4]
Pour obtenir cet écran il faut appuyer sur le bouton Eﬂ

i

- Valeur a evaluer alider
LCaz“arable |aT ente - |
Annuler
- Destination Aide

vaew1 [ | | 012 | valews
Vaew2 (B | | 022 | valew?
Valewd [T | | Mewt | Valews
vaewd [ ||| valews
vaews [ | [ | Aulre cas 003

UL
L

¥

Cette fenétre permet de rediriger le scénario vers une autre action en fonction de la
comparaison avec une variable.

Valeur a évaluer :
Cette valeur est une variable. Cliquer sur le bouton a droite pour la sélectionner.

Destination :

- Valeur 1 a 9 : il n'est pas nécessaire de saisir des valeurs pour tous les champs. Sur le
premier champ il faut indiquer une valeur, sur le dexiéme, il faut indiquer I'action vers laquelle
vous voulez rediriger I'exécution quand la variable "Cas variable" a cette valeur.

Par défaut, dans le deuxieme champ apparait le mot “Next”. Cela indique que I'exécution du
scénario continuera avec l'action suivante. Si vous désirez continuer I'exécution avec une
autre action, cliquez sur le deuxiéme champ. Vous obtiendrez Fenétre de sélection de
Destination, ou vous pourrez choisir I'action de destination du scénario.

- Autre cas : ce champ est obligatoire. Sélectionnez l'action vers laquelle vous voulez
rediriger I'exécution quand la variable "Cas variable" a une valeur différente de celles déja
définies.
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Par défaut, le mot “Next” y apparait. Cela indique que I'exécution du scénario continuera
avec l'action suivante. Si vous désirez continuer l'exécution avec une autre action, cliquez
sur la zone de saisie. Vous obtiendrez la Fenétre de sélection de Destination, ou vous
pourrez choisir I'action de destination du scénario.

26. Message d’erreur

Pour obtenir cet écran il faut appuyer sur le bouton [E

Changer la langue
Message d'erreur .. =0 x
d de saisie =18l
Premiére ligne du meszage |Frann:ais| ERREUR ‘T:’ ]
Deuxiéme ligne du message |Fra.nu:ais| appuyez une touche pour continuer |:’ @
J\

Troizsiéme ligne du meszage |Francs/\s| |:’

Bips) oy Long Fauze 1100 £ [0 pour appuyer une touche] III

Moy Insérer
oo Aller aprés le message vers ['action Suivant des

Zone variables

d1aﬁiChage W alider || Annuler || Aide |
Multi-langue

Premiére, Deuxieme, Troisieme ligne du message :

Ces champs peuvent étre composés de constantes et de variables (pour insérer des
variables, cliquez sur le bouton situé a droite de la zone de texte). Il est possible d'insérer le
message en plusieurs langues; pour changer la langue de saisie du texte, utilisez les
boutons qui se trouvent a coté de la zone de texte.

Bips :
Vous pouvez sélectionner la durée du bip (long, moyen ou court), ainsi que son nombre.

Pause :

Le message effectue une pause dont la durée peut étre définie (en secondes), ou bien
indéfinie (jusqu'a I'appuie d'une touche). Une fois la pause terminée, le scénario continue a
I'action ‘Aller aprés le message vers l'action”

Aller aprées le message vers |'action :

Par défaut, le check-box "Suivante" est actif et dans la zone de saisie apparait le mot “Next”.
Cela indigue que I'exécution du scénario continuera avec l'action suivante. Si vous désirez
continuer l'exécution avec une autre action, désactivez le check-box et cliquez sur la zone de
saisie. Vous obtiendrez la Fenétre de sélection de Destination, ou vous pourrez choisir
I'action de destination du scénario.
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27.Ligne de label

~
Cette action s’obtient directement en appuyant sur le bouton .

A Ligne de label

Code Lihella

=10l x|

| Laoot  JLABELODI

| Y alider || Anrwler |

Aide

s]

Cette fenétre permet de créer des labels qui rendent la programmation plus simple. Les
labels sont surlignés en vert sur la Fenétre de sélection de Destination et sur la Table des

actions.

Code :

Code alphanumérique (5 caractéres) identifiant le label.

Libellé :
Commentaire sur le label.

28. Condition (Si... alors... Sinon... Fin)

Cette action permet d'exécuter des actions multiples en évaluant des variables en fonction

d'une condition. En appuyant sur le bouton % on obtiendra cette fenétre :

:)¢ Condition (Si... alors... Sinon... Fin) ﬂ
51 Variahle Condition Yaleur i comparer
[ Si [oystem Time =1 =] [12:30:00 [E)5s
r Sir'u:nnl
[~ Fin I
W alider | | Annuler | | Aide
E;
Si Variable :

Sélection d'une variable dans la liste.

Condition :
Le filtre de la condition.
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Valeur & comparer :

Cette valeur peut étre une constante ou une autre variable. Pour une variable, il suffit de
cliquer sur le bouton & droite pour la cocher. Les accolades encadrent la variable, ce qui
permet de faire la distinction.

Apres, dans la fenétre principale, sélectionnez I'action/les actions a faire si la condition est
vraie.

Ho Fiat =~
B |Confi Terminal (Backlight= 10, Keyborad TimeOut= 60, KeyClick (ms)= 0, KeyClicl| +
it Initialisation des Code Barres

&

=)
|

VorBEEXEsEEEE@RF— W
N Action

2

3

¢ Affichage ( Ligne 1, Colonne 1) v
| 4 | @ |CREER REFERTOIRE v |
3 Bl Fes = Bepertoire Cree(c\oreerrepertoire) o
| ¢ | ® [s1conDiTION P’
1 P COWMENCE 5i {Fes} == 0 Llors ... i
2 PaE Lffichage (Fépertoire crée, Ligne 2, Colonme 1) v
v

9

<

<

9] () (el (=) (] () (20 (3 (B2 (8] () (R (B (R

HocPohDEERE

A fin de déterminer l'action/les actions a faire si la condition est fausse, cliquez pour

deuxieéme fois le bouton % et cochez la case "Sinon" :
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;1 Condition {Si... alors... Sinon... Fin) x|
5i Variahle Condition Yaleur i comparer

rsi | =IF | [B)

0 SinunlERREUR |.|I:>

[~ Fin I

| " alider | | Annuler | | Aide |
P

Dans le champ a droite, il est possible d'écrire un commentaire sur la condition "Sinon". Puis,
dans la fenétre principale, choisissez I'action/ les actions a faire si la condition choisie en "Si"
est fausse.

VirBESgHEeEEEE R =— W

tio Etat ~
I B Config Terminal (Barklight= 10, Keyborad TimeOnt= 60, KeyClick (rs)= 0, KeyClich +
2 W Initislisation des Code Bares
(B8 Affichage (, Ligne 1, Colonme 1)
| 4 | @ |CREER REPERTOIRE

g
|

5 Bes = Bepertoire Creelc\creerrepertoire)
| & | ® [s1conDITIoN
7 P COMMERNCE 5i {Res} == 0 &lors ..
# i & ffichage (Répertoire crée, Ligne 2 | Colorme 1)
9 |~ SINON:ERREUR
10 o Créngration de 1 bip(s) Long
11 & Effacernent total de l'écran
12 Far & ffichage (Répertoire non crée, Ligne 1, Colonme 1)

SR ERRN < 24 < (R4

91 () () [ =) (] ) (891 () (EH 8] () (4 (I (R

Y@o@HUoER=R

Pour finaliser I'action, appuyez sur le bouton % et cochez la casse "Fin", ou il est possible
d'écrire un commentaire, aussi.
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29. Transférer des fichiers

Cette action permet de transférer des fichiers depuis ou vers le terminal portable. Cliquez sur

e . A
pour ouvrir cette fenétre :

% Transférer des fichiers ;lglﬂ
Réperioire PC  [CiiTemp
Réperioire Term.  [\Windows

Fichier Origine Fichier Destination | T
WD sDemoTransfer] text YViDsDemoTransferl text -
WhsDemoTranafer? text WD sDemoT ranaferd text
& PC & Teminal g Effacer les fichiers aprés le transfert
. %
 Teminal & PC | Y alider | | Anrler | | &ide |
|

Répertoire PC :
Sélectionnez le répertoire sur le PC depuis ou vers lequel vous voulez transférer des fichiers.
Vous pouvez insérer une variable avec menu contextuel.

Répertoire terminal :
Sélectionnez le répertoire sur le terminal depuis ou vers lequel vous voulez transférer des
fichiers. Vous pouvez insérer une variable avec menu contextuel.

Liste de fichiers a transférer :
Cette liste contient les fichiers qui seront transférés.

Effacer les fichiers apres le transfert :
Activez ce check-box pour que les fichiers d'origine soient supprimés apres le transfert.
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30. Dire

Cette action permet de saisir un message que le terminal dira a l'utilisateur oralement.

Cliquez sur pour ouvrir la fenétre Dire :

| E zpaghol
j EEpad | 5 v Force la lecture

Mode
(v Dire le texte

(™ Epeler le texte

W alider | | Annuler | | Aide

Texte a dire :

Dans ce champ il est possible d'écrire le message que le terminal dira a I'utilisateur a travers
TTS (Text To Speech).

Il'y a un champ pour chaque langue. Le terminal dira le texte dans la langue configurée avec
le menu Fichier>Langue>Terminal ou avec la fonction 'SetLangueTerminal' pendant
I'exécution d'un scénario.

Pour avoir plus d'informations sur les systémes de reconnaissance et synthése vocale,
voyez : http://www.sof2go.net/man/wst/voice/WireLess Studio_Voice System.pdf.

Force la lecture :

Si vous cochez cette case, le texte est lu au moment ou I'exécution du scénario arrive a cette
action.

Si vous ne cochez pas cette case, le texte s'accumule dans une mémoire tampon avec
d'autres actions "Dire", pour les dire apres toutes ensemble.

Mode :
Cette option permet de choisir le mode d'énonciation du message : lu ou épelé.

31. Fin du scénario

Cette action s’obtient directement en appuyant sur le bouton .
Elle permet de quitter le scénario en cours.
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VIl. Simulation

1. Lancement du simulateur

Le simulateur s'obtient directement en appuyant sur le bouton @

IP du terminal a\l\ ¢ Simulateur, _
simuler ~
1P du terminal 127001 /rLa(rj%etLérrr?ﬂ(re]c;rlan
/A _
Largeur d"écran 24
Hauteur d’écran

Hauteur d"écran 12 .
du terminal

——— B

Lancer la Annuler la
simulation simulation

N—

On obtient la fenétre ci-dessous :

Simulateur 1

HMEHU PRIHCIFPAT

1. RECEPTION

2. INVEHTAIRE

3. CESS.INTEER DEPOT
4. EXPEDITIOH

5. BEEDITIOH ETIO.
0. Quitter

Yotre choix %

Dés que la fenétre a le focus, il suffit d’appuyer sur les touches du clavier pour simuler les
saisies.
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2. Déroulement du scénario

Il existe deux options pour visualiser le déroulement du scénario :

1. depuis WDs Runtime Configuration, activez la case “Afficher I'écran des terminaux” et
sélectionnez I'option "Déroulement du scénario” (voir Ecran du terminal portable)

2. depuis WDs Developer, utilisez le menu contextuel (clic droit de la souris sur la
fenétre du simulateur) et sélectionnez I'option "Déroulement du scénario". Vous
obtiendrez les fenétres ci-dessous :

Simulateur, 1 E|
RECEPTIOHS

CB H® cdefH° Ligue

CLE. = FETOUR MEHRU

| Déroulement du scénario

= Affiche : 3. CESS IMTEE. DEFOT A
= Affiche : 4. EXPEDITICH

= &ffiche : 5. REEDITION ETIO). T L )
< Affiche - 0, Quitter e §iF vider la liste

= Affiche : Votre choix ? 5] Enreqgistrer sous ...
= Sasir : Trp

= Clavier = 1

= Lller vers Ecran 00, Sction 27

= Condition : 51 { Tmap} = 1 Alors wvers EO1 M1 Sinonwers EOQ M2
= RECEPTION DE WATIERES PREWIERES

= Affiche RECEFTIOHS

= Affiche : CLE = RETOUR MENT

= &ffiche : CB N° Cde/M® Lizne

= Saizir : CB MaraCde Ml igne

= Code Barres () =

= bllervers Eoran 01, Action 7

= CONTROLE DUJ CB M.CDE M LIGHE

= {Mumero Comtnande} = Gauche(|d) =

= { Murnero Ligne} = Droted3) =

= Reguéte : (770 me)Reguéte (SELECT LOCTSOLACE, LOCTLIBOL, LOCTCODE, CLETHON, LEC
= Condition : 51 { Horobre denregt = 0 Alors vers E01 M12 Simon vers E01 HM17
= Affiche : M .Cde-W Liz Incorem |

= Génération de 3 bipls) Mogen

= Temporisation en 17100 ¢ (2007

= Effacernent partiel (de Ia heme TaT)

= &ller+ers Ecran 01, &ction 5

Le menu contextuel permet de vider la liste ou d’enregistrer la liste dans un fichier texte.
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VIIl. Exécution des scénarios

1. Configuration

Sélectionnez le lien dans le menu « Démarrer / Programmes / WireLess Designer / WD
Runtime Configuration » a fin de lancer la configuration de W r eLess Desi gner . Vous
obtiendrez la fenétre suivante :

Emplacement des
scénarii

..{ Configuration - Wireless Designer

Emplacement des scénarii

C:ADemo-FilehD ermo-File -
[ | Afficher 1"écran des terminaux Langaage sur le terminal ——
™ Francais
[ | Déconnexion des inaux en cas d'inactvite * Anglaiz
endant | Ominutes| | © Espagnol
Cett_e option permet de Validation de
d’afficher sur le serveur la
les écrans des configuration. Annulation de
terminaux. la
configuration.
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2. Parameétres d'impression

Sur I'écran principal de WDs Runtime Configuration se trouve le bouton gui ouvre la

fenétre suivante :

% Paramétres d'impression QEIE|

p— : Palice |Tahoma b
D E H

Gras Taille |10 v
[] Italique

[] Baré

Condensé

[] Etendu

Large k. ] [ Annuler
[ 1 Souligné

Cette fenétre permet de définir le style d'impression de la police des données correspondant
a l'action 'Impression'.

Style : )
Sélectionnez les attributs de la police: Normal, Gras, Italique, Barré, Condensé, Etendu,

Large, Souligné.

Police :
Sélectionnez la police (les polices disponibles sont celles qui se trouvent sur Panneau de
configuration> Polices).

Taille :
Sélectionnez la taille de la police: 8, 10, 11, 12, 14, 16, 18, 20.

Le bouton ANNULER ignore les modifications et retourne vers la fenétre principale.
Le bouton OK permet de valider les modifications et les enregistre sur le fichier
WirelessDesigner.ini, placé sur la section PRINTER.
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3. Ecran du terminal portable

Cochez l'option 'Afficher I'écran des terminaux portables' sur la fenétre principale de WDs
Runtime Configuration pour que chaque fois qu'un terminal portable se connecte, une
fenétre de simulation de I'écran du terminal s’ouvre sur le serveur.

Le menu contextuel (clic droit de la souris sur la fenétre) permet de sélectionner les options
de simulation de développement du scénario et opacité de la fenétre.

Simulateur 1

—

Dans le titre de la fenétre,
on a le dernier quart de
I'adresse IP du terminal

Wireless Designer

Developpeur Guide

| Déroulement du scénario portable connecteé.
r N—
b Cpacité P& 1004
0.. &, 70%
Menu contextuel afin — 30 %

- ADDITIOH
- CHAINE REMPLACE
- DATE FOBMAT
CHAINE BEMPLACE (Milieu)
- CONCATEHE

- FONCTIOH MODULO

- MESSAGE D'ERREUR

d'afficher le
déroulement du
scénario.

L = T - N ]
|
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