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l. Presentacion

W relLess Desi gner es un software concebido para la creaciéon de escenarios para las
terminales portatiles SYMBOL. Es una herramienta que le permitira programar de forma
rapida y simple.

La interfaz con sus bases de datos se efectia mediante el vinculo ODBC. Un asistente le
permitira crear las peticiones facilmente, sin necesidad de conocer profundamente el
lenguaje SQL.

II. Instalacidon

1. WireLess Designer

Descargue la ultima version del software desde de la pagina web (http://www.softogo.com)
en la seccion:

WireLess Designer / Download / WireLess Designer Developer VX.X.X
Después de haber terminado la descarga, usted podra instalarlo haciendo doble clic sobre el
icono de instalacion. Elija el lugar en el cual desea instalarlo.
Luego de la instalacion podra ejecutar el software desde:

Inicio / Programas / WireLess Designer

2. Archivos .INI

Los archivos .INI permiten personalizar la aplicacion y/o definir sus parametros por defecto.
Luego de la instalaciéon del software, serd posible modificar o crear los archivos .INI que
estaran asociados a la aplicacién instalada. Dichos archivos también podran ser modificados
dentro de la aplicacion.

La ubicacion del archivo WireLessDesigner.ini es $SystemRoot (generalmente X:\WINNT o
X:AWindows).

La estructura de los archivos .INI es la siguiente:

[ SECCI ON]
CLAVE= val or

Las secciones susceptibles de modificacion en el archivo WirelessDesigner.ini son:
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e Seccion DEBUG: permite definir el nivel de error (LEVEL=) - maximo 99,
minimo 0- y el nombre del archivo de log (FILE=).

[ DEBUG
LEVEL=99
FI LE=WdsDebugLog

e Seccion de acceso ODBC: permite definir si para la conexion a la base de
datos se utilizardn las variables del sistema definidas para el usuario y
password, asi como el alias para el nhombre del datasource. Los valores
posiblesson Oy 1.

[ ODBC]
UseAl i asDat asource=0 // Use alias for ODBC Datasource Nane
UseUser PwdByVar =0 /] Use user and pwd system vars

e Seccion BOOLEAN VALUE: permite definir el valor que retornaran aquellas
formulas que devuelven valores booleanos (verdadero/ falso).

Los valores posibles son "0"/ "FALSO"/ "ERROR", etc. para el caso falso y
"1"/ "VERDERQO"/ "OK", etc. para el caso verdadero.

[ BOOLEAN VALUE]
TRUE=1
FALSE=0

Si no se define ningun valor para estas claves, la aplicacién devolvera por
defecto:

-"VRAI" para verdadero
-"FAUX" para falso

En el archivo WDsDatasourceAlias.ini, cuya ubicacion es el directorio donde se encuentran
los escenarios, se determina el nombre del datasource a utilizar (ver Uso del DataSource
Alias).

[ DB_ALI AS]
DsTest =DsPr od

DsTest es el datasource seleccionado en la siguiente pantalla de la aplicacion:
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Editor de peticidn

Origen de datos | Asisterte SOL| Modo SOL | Exportacion de resultados

Conexion via
& ODBC

< Acceso Nativo

DataSource

Fuenie de Datos

Conexidn

‘ Anular ‘

‘ Auuda

DsProd es el datasource que se desea utilizar al momento de ejecucion.

Para acceder a la informacién de este archivo es necesario que, en el archivo
WirelessDesigner.ini, en la seccién ODBC, la clave UseAliasDatasource tenga el valor 1.

28/11/2007 SOFTOGO

Page 6/79



WireLess Designer

[softogol s]
3. Uso del DataSource Alias
Developer
Ubicacién de
- { DATASOURCES Escenarios
DB Ds Dev
Des Archivos
.FIC
Runtime
Ubicacién de

DATASOURCES

Escenario TEST

WdsDatasourceAlias.ini
[DB_ALIAS]

DsTest DsDev=DsTest
DsProd
Ubicacién de
Escenario PROD
WisDat asour ceAl i as
L ini
[DB_ALIAS]
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1. Proteccidn

W relLess Desi gner es un software protegido por un nimero de licencia a fin de evitar
cualquier copia ilegal.

El nimero de licencia se solicita a través del software a una direccion e-mail
predeterminada. De ingresar un nimero de licencia valido, usted tendr4 acceso completo al
software; esto es, creacidon, modificacion y ejecucion de escenarios. En caso contrario,
podra hacer uso del software en modo DEMO, es decir, con una cantidad limitada de
acciones.

Es necesario obtener licencias tanto para el WDs Developer como para el WDs Runtime.

En caso de problemas de licencias, contactese con:
E-mail: designer@softogo.com

1. Licencias

En el WDs Developer, a través de la opcion Archivo de la barra de menu, se accede a la
opcion Licencia....

Ii':EWireLess Designer

Archiva Edimén Escenarios Leciones Tenmninales Auda ?

Uhicacién de ' T -
Ry i de i VERBEERXNEEEEE @R =D
Idioma 3
N® Accion Estads
l’.‘ Herzamientas 4 1 & Config Terminal (Backlight= 10, TireOut Teclado= 60, KeyClick (ms)= 0, Mo
2 i Inicializacion de Codign de Barras i
i Tmportar 3 ¢BF Visualizay (Carga Lista, Linea 1 , Colurana 1) L
& Exportar .. @ 4 Creacion de la lista n® 1 (ListeCZ) L
— 5 M Peticion (SELECT Products Code, Products Description FEON Products) i
s Control de sscenais Opcién “Licencia...” ualizar (Fegistros {iMheErregs}, Linea 1, Colurara 1) o
@ Tenprirmir ... sione cualiquisr tecla para continar o
2 T Irhacia EDL N1 W

I

&
\
AEEIE
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En la pantalla inicial del WDs Runtime Configuration, a través del boton il se accede
a la pantalla correspondiente para el ingreso y/o modificacién de la licencia Runtime.

"'f Configuracion - Wireless Designer -0 x|
Uhicacion de los escenarios Licencia
|D:"n.D emo-File'\Demo-File! i | | "
[ | Wisualizar la pantalla de las terminales Idioma en la terminal DEMD
" Frances E% |
[ Desconexion de la terminal en case de inactividad ™ Ingles
durante 1] ﬂu'nutes| * Ezpafial @

Ambas opciones despliegan una ventana en donde podré ingresar los datos necesarios
(“Empresa”’, “Pais” y “Ciudad”) para la solicitud de licencia. Si estos datos ya se encuentran
registrados con anterioridad, los mostrara permitiendo su modificacion.

En ambos casos, la leyenda “DEMO” indica el modo en el que se esta utilizando el software.

=81
Empresa | | ¥ MiCuenta Mail
Pais | | i
Ciudad | |
Annuler
PCID | |
ok
Licencia | |
Ayuda
Usuarios | |
A

El campo “PC-ID” se calcula automaticamente y no puede ser modificado.

El canpo “Licencia” pernite el ingreso del cdodigo de licencia
propor ci onado por el proveedor para ser validado. En caso de
encontrarse registrado con anterioridad, lo nostrara sin permtir su
nmodi fi caci on.

El botén ANULAR cierra la pantalla sin tener en cuenta los datos ingresados.

El boton AYUDA permite acceder al manual de W r eLess Desi gner.

El botdén OK registra los datos ingresados (“Empresa”, “Pais” y “Ciudad”) y en caso de haber
ingresado un numero de licencia, corrobora si se trata de un namero valido para luego

registrarlo. En caso contrario, dard un aviso de licencia no valida, permitiendo hacer uso del
software en modo DEMO, es decir, con una cantidad limitada de acciones.
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El check “Mi Cuenta Mail” permite seleccionar el modo de envio del mail. En caso de no
estar activado, se enviara el mail en formato texto, para lo que sera necesario conocer el
protocolo SMTP. En caso de activarlo, se enviara un mail en modo HTML.

El boton verifica en primera instancia el check “Mi Cuenta Mail”. De no estar activado,
se accede a la siguiente pantalla:

: el
JT=TEY

Engresa. [RAISONNANCE | I~ i Cuenta Mai - (] F=—] m
Pai econ Estal
Ciudad ' ' =% pantalla de envio
de e-mail con
PeID
protocolo SMTP
Liencia [om; |
II.: 7~
T Usuarin | Nick ~ |
Password | SMTP |
q | Origen |

Destinatario IDesig;ner@soﬁogD com

Motive ILicerlse Developar Coda

Texto

PRODUCT:WIRELESS_DESIGMER_DEVELOPER &
COMPANY RAISONNANCE

COUNTRY FRANCE

CITY-LYON

USERS001

PCLID 3624196525

[ 1

Exs=trd=adilbrE

B

[ | Ervviar | | Salir |

Campo “Usuario”: direccién de e-mail de quien envia el requerimiento de licencia.
Campo “Nick” : alias de quien envia el e-mail.

Campo “Password” : clave de la casilla de e-mail del usuario.

Campo “SMTP” : informacion del servidor de correo saliente (ej//smtp.empresaxxx.com).
Campo “Origen”: direccién de e-mail de quien envia el requerimiento de licencia.

Campo “Destinatario”: direccion establecida por el proveedor para recibir los requerimientos
de licencia. No modificar.

Campo “Motivo”: muestra por defecto “License Developer Code”. No modificar.
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Campo “Texto”. incluye los datos necesarios para el requerimiento de la licencia. No
modificar.

El botén ENVIAR envia el e-mail.
El boton SALIR cierra la pantalla de envio de e-mail.

En caso de estar activado el check “Mi Cuenta Mail” se accede al formulario de
requerimiento de licencia:

fochivo Edicién Escenarios Acciones Terminales Ayuda
Lt MOREREEEEEE @R = cw)
I Initialisation (00) @ I
o Paris BR-N
I Initiakisation (00) R— e GRS
=
} Funciones3 o)
15 s 0 Enpresa T e | Check activado
T Initielisation (00) Fais |
Furciones0 Ciudad  Ciudsd “
T3 Initishisation (00 Annuler |
5 date PCID (7664192300 .
[ — ok | Formulario HTML
1% vasios Litencia [10yC 24k oo T
P Inititzation (00) [ ] de requerimiento
B ... o e
=D e Zz ] = de licencia
] ] ] |
@ WireLess Designer License Code Request Form
The required data to get a license code from softogo.com: -
[] 1 FPRODUCT: WIRELESS_DESIGMER_DEVELOPER ;I
0 @ COMPANTY :Empresa
COUNTRY:Pais
CITV:Ciudad
USERS:001 .
PC-ID:7664195300 = Formulario HTML
Open Mail de requerimiento
it wireLessDesignerLicense de licencia
File Edt View Insert Format Tools Message Help
A O AR A s Y
&I Send Cut  Copy Paste  Undo | Check Speling | AFfach Priority Sign  Encrypt OFfline
EAlTo:  [Desianer@softono.com|
Eﬂ B3 o |
i
@ Subject:  [wirel sssDesignerL icense
B D Elm £ uas =
i &
PRODUCT WIRELESS _DESIGMNER_DEVELOPER
COMPANY . Empresa
e COUNTRY :Pais
CITY:Ciudad
USERS: 001
PC-1D: 7664198300
=
I 7
3
hstart| | 7 21 H (il Deleted Items - Ou...| woWinDev 3 Editeur ...| (G WirckssDesigner | & 1Free Online Transl... | ] wireless_Desigrer .. | (3 Wireless Designer ||@v.-ire|_essnesign___ VE@@@aBEmE s

El boton OPEN MAIL abre el software de e-mail instalado en la PC, incluyendo todos los
datos necesarios para la solicitud de licencia.

El botén SALIR cierra el formulario de envio de e-mail.
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V. Interfaz

Los atajos del
menu

[’I;‘Hireless Designer i
Archivo Edicidn Esceny/ts Aociones EEFP Tenminales Ayada
| PEROEEIEBEESQE =0
Accion Estads ~

EXEMFLE 2

(%](8]

acciones de

"I Freraple 3 (0% una pantalla

] Ereraple 40

T Exerople 5005 —
] Exermple 6 (06)

T Exeraple 7(07)

] Exerple 2 (08)
LS Ererple 5 (09

N
1 =
| 2 & Porado total de pantalla o
_ 3 g Visnalizar (Frncidn CHAINE REMPLACE, Linsa 1 , Colurna 1) W
escenarios @ 4 aTexte = Constante Texto{ Ahracadshrs) w
""" = TR G, 5 B Vieualizar (Varishle aTexte: {aTexte}, Linea 3, Colurana 1) w
""" = Exeruple 6 (06) @ i W Presione cualyuisr tecla para continmar o
----- T Exemple 7(07) 7 aTexte = Reetaplazo de cadenal {aTexte Halo) g
""" %1 Exeruple 2 (08) 2 (B¢ Visualizar (Remplazo Var: {aTexts}, Linsa 4, Colurna 1) o
. Lfl Exeraple 9 (09) 9 E Presione cualguier tecla para continnar o
e I"_’_IIENU o 10 & Bomado parcial (ds a linea 3 a 4) W
""" st Tnatialisation (00) 11 S Irhacia EOO N4 v
..... I Sereen 1 (01) lﬁ s @
..... T Sereen2(02) ——p1
La barra de
he”:g'iiﬂzs de 4 La grilla de

(i) (@) (] [©) (a1 (2] [2) [

1. El menu

La barra de menuUs esta constituida de 6 menus: Archivo, Edicion, Escenarios, Acciones,
Terminales, Ayuda.

Para abrir un menu, selecciénelo con el botén izquierdo del mouse y elija un comando de las
opciones.

Nota: para elegir un comando por teclado puede utilizar las teclas de acceso rapido.
Haciendo ALT+ la letra subrayada correspondiente al nombre del menu puede ejecutar el
comando relacionado.
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2. Labarrade herramientas menu (atajos)

Estas herramientas permiten ejecutar las tareas frecuentes mas rapido que por intermedio

de los mendus.

Para seleccionar una herramienta, haga clic sobre el botdn correspondiente a la

herramienta.

3. Listade escenarios y pantallas

Esta lista contiene todos los escenarios. Se pueden visualizar las pantallas para cada

escenario haciendo doble clic sobre el nombre del escenario.

Haciendo clic derecho sobre la lista se abre el menu contextual que permite realizar las

siguientes operaciones sobre los escenarios o pantallas:

Eh IMuevo Escenario

ﬁ Modificacion del nombre del Escenario

@ Elirninar Ezcenario

E MNueva pantalla
f Modificaridn del nombre de la Pantalla

E Elirninar una Pantalla

También es posible acceder a este menu contextual a través de la barra de menu:

Archiva Edicidn Escenarnos boclones Tenmninales

Ayuda

Lista de escenarios %. Huevo Escenario

w3 Demo-GotolNext | 4 podificacicn del nowbre del Escenario
T Indtialisation (00
& Tnput (01)
T Case (02)
I Mlag-Error (03)
T Function (04) | /7 Modiffcarién del nowbae de 1s Pantalls

@ Elrminar Escenario

E Mueva Pantalla

Condifion {013)

% Eliminaruna Pantalla

§ Mover anrba

[Elel

lizar (Condicion, L
lizar (Irngrese 1 o 2
ara [ {result}, linea
gult} = 1 Entonces
hzar (Walor 1 {Mex
rie cualguier tecla
ia ENS 11

IIASE

| o Vimmalizar (Valor 2 - Des
10 ﬁ Presione cualguier tecla
S Ir haria EOO N2
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Opciones Mover arriba 'y Mover abajo

Las opciones "Mover arriba" y "Mover abajo" resultan Utiles para la reorganizacién de la
lista de pantallas, especialmente cuando se desea agregar a la lista una nueva pantalla
intermedia o inicial, ya que las pantallas nuevas aparecen al final de la lista.

Por ejemplo, el siguiente escenario:

Lista de escenarios

<]
&)

=@ e = IR

Accion Estads

- i TimeCuf Teclado=
Inicializacion de Cadizo de Barras
Visualizar (Carga Lista, Linea 1, Ciolurana 1)
Crearion de la hista n® 1 (ListeCZ)

=

fit

®

M Peticidn (SELECT Products Code, Products Deseription FROL Products)
T
T

p P P
( Terminal | hi= 1)

Visualizar (Registros {iMbeFrregs], Linea 1 | Colarna 1)
Presione cualguier tecla para continmar
It hacia EO1 M1

i
2
3
4
5
fa
T
2
a

DLEARRLLLE

Si se desea que la ejecucion continie con una nueva pantalla antes de ir a la pantalla
"Lista (01)", es decir, si desea agregar una pantalla intermedia entre las pantallas
"Inicializacion (00)" y "Lista (01)", la nueva pantalla primero aparecera al final de la lista:

Lista de escenarios

N micializacidn (00

(o1
io (02)

La nueva
pantalla aparece
al final

HJ(e][ 4% BR8]

VERPERdEEBEEE R = &
N°

Accion Estads
Config Terainal (Backlizht= 10, TieCrut Teclado= 60, KewClick ()= 0, Mado 47
Inicializacidn de Codigo de Barras
WVisualizar (Carga Lista, Linea 1 , Colurna 1)
Creacion de la lista n® 1 (ListeCZ)
Peticidn (SELECT Products Cods, Products Description FROL Products)
WVisualizar (Registros {iMbrErregs), Linea 1, Colurana 1)
Presione cualyuier tecla para continnar
Ir hiacia EOL M1

La ejecucion se dirige
desde la pantalla
"Inicializacion" hacia la
accién "1" de "Lista"

MRk E% =@

W
LR ]

Atencién: para que la ejecucién continle con la pantalla "Usuario (02)", debe cambiar el
destino de la accidn Ir_hacia otra accién de "Inicializacién", para que no se dirija a "Lista",
sino a "Usuario” (la nueva pantalla agregada):

28/11/2007
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i e eacemarins VEREBEE W EBEEE O — G
i N* Accion Estads
F_l Lista(01) 1 B, Config Terminal (Backlight= 10, TimeChut Teclado= 60, KeyClick (me)=0, Modo 2
B Usario (02) 2 Mt Iriciglizacion de Codizo de Barras o
o 3 (F  Visualizar (Carga Lista, Linea 1, Colurana 1) w
@ 4 Crearidn de la lista n® 1 {ListeCZ) wf
5 ﬁ Peticidn (SELECT Products Code, Products Description FROM Products) w
@ f ¥ Visualizar (Registroz {iMbrEnregs], Linea 1, Colurma 13 w
7 E Presione cualouier tecla para continmar o
g T IrhaciaB02N o
La ejecucion se dirige

desde la pantalla
"Inicializacion” a la accion
"1" de la pantalla "Usuario"

Seleccionando la pantalla "Usuario" y utilizando la opcion "Mover arriba" del menu
contextual, es posible ubicar esta pantalla a continuacién de "Inicializacion”, de manera que
la visualizacion de las pantallas en la lista de escenarios y pantallas se corresponda con el
desarrollo secuencial del escenario:

Seleccion de la pantalla que se
desea mover

Lista de escenarios
"7 Dermolist

] Inicializacisn
T Lista (01)
|

V(&) B (S [ (4 =) @ = (=] (6] (@) [+
N°
| 1 | % [PEDIR NOMEBRE DE USUARIO

2 g% Visualizar (Mombre de usuario, Linea 1, Coluoma 1)
Captura {{sUzer}, linea 2, Colurana 1, Largo 100
S Irhacia 01 N1

A e e B

@ Elirninar Escenario

{suario (28

m Muewo Escenario

E Mueva pantalla
f Modificacitn del nornbre de la Pantalla

g Elimminar una Pantalla

‘ IAower arriba

w | Mover abajo

No es necesario volver a definir los destinos de las acciones que redirigen la ejecuciéon hacia
otra pantalla, ya que al mover pantallas W r eLess Desi gner reasigna los destinos de
estas acciones automaticamente.
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pistade csconarios VEREREXEBEEE R E— f

Accion Estads
Config Terminal (Backlight= 10, TirmsOut Teclado= 0, KeyClick (ms)= 0, Modn &7
Tnicializacion de Cédign de Barras w

Visnalizar {Carga Lista, Linea 1, Colurana 1) o
Creacidn de la Lista n° 1 (ListeC'F) L
Peticidn (SELECT Products Code, Products Description FROW Products) o
L'
L'
k4

La nueva pantalla se
ubica entre las dos
pantallas preexistentes

WVisualizar (Registros {1iNbrErregs}, Linea 1, Colurnma 1)
Presione cualguier tecla para continuar

N®
1
2
3
4
5
i
7
2 Ir hacia EO1 M1

ik kDR =@

&
=]

La aplicacion se dirige desde
“Inicializacion” hacia la accién
"1" de la pantalla "Usuario"

4. Listade acciones o grilla

Esta grilla contiene la lista de acciones de una pantalla. Cada pantalla esta compuesta por
multiples acciones (hasta 999).

Haciendo clic derecho sobre la lista se abre el mend contextual que permite realizar las
siguientes operaciones sobre la pantalla:

‘Q Modificar una accian

m Insertar

©F Eliminar

A Cortar Chrl+x
Capiar Crl+C

Pegar Cl+v

5. Labarrade herramientas de acciones

Esta barra le permite ejecutar las acciones de mas rapido que por intermedio de la barra de
menu ya que so6lo es necesario hacer clic sobre el icono correspondiente a la accion. Todas
estas acciones son explicadas en el capitulo VI.
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V. Configuracion

1. Ubicacién de los escenarios

En el menu Archivo seleccione la opcidén Ubicacion de escenarios.

ﬂ!WirELess Designer
A relivo Edicion Escenarios

h Thacacion de escenarnos

Control de escenarios k
Imprimir ...
Display ...

Licencia ...

Zaliy

1T PEOE @b

Esta ventana permite modificar el directorio de trabajo de los escenarios:

K Ubicacion de escenarios 'E': x|
Directorio
ID:".Wi.mless Desizner'Escenarios de Test\Exemple j

[ Buscar.. | [ Conar | [ 4yuds |

La lista desplegable contiene todos los directorios en donde se pueden encontrar
escenarios.

El botén BUSCAR abre el explorador con el fin de seleccionar mas rapidamente el directorio.
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2. Herramienta de re-indexacion de escenarios

La indexacion de escenarios facilita la programaciéon, dado que permite optimizar los
tiempos de acceso a los escenarios y reparar los indices en caso de problemas. Es
recomendable realizar una reindexacion de escenarios luego de haber hecho modificaciones
en la aplicacién.

En el mend Archivo seleccione la opcién Herramientas, luego Indexacién de escenarios.

ﬂ!WirELess Designer

Archio | Edicidn Escenarios Aeciones Ternunale
m Thicacidn de escenarios E
§ 1doma C e

 —
b S }"M Indexacidn de escenarins
3 Importar ... ﬁﬁ Traducir Acciones
@ Exportar .. @ 4
]
c& Control de escenarios 3 @ é
4 Imprimir .. i
g
Display ... .
B Diiy &
@, Licencia
& |
Salir =
I. =1

Se abrird una ventana en la que debera confirmar la reindexacién de escenarios.
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3. Traducir Acciones

Esta herramienta facilita la tarea de traduccion ya que agrupa en una misma ventana todas
las acciones que muestran texto al usuario (Mostrar texto, Mostrar menu y Mensaje de
error).

Para acceder a esta herramienta vaya al mena Archivo, seleccione la opcion Herramientas y
luego Traducir Acciones.

Eleccién del
escenario

Eleccion de una pantalla o
todas las pantallas.

Elecciéon de una accion
o todas las acciones.

i | Pantalla |¢ Todas las pantallas = ¥ | 010 T = Todas las qociones =

IN* Linea Accion Estad ~
([ i L ffichage (Wireless Designer, Lighe 3, Colonne 1) w
(e 7 Wisualizar (Ejemplos, Linea 4, Colurana 1) P
(e B Visualizar (Version 4.0, Linea 5 , Colurona 1) P
(EE 9 Wisnalizar (Ejemplo rurnero, Linea 7, Coburana 13 wF

“ Visualizar (1 - SUMA, Linea 10, Columna .I'_.'JI
Pied 11 Visualizar (2 - REEMPLARD CADEMNA Linea 11, Colurana 1) w
P 12 Visualizar (3 - FORMATO FECHA, Linea 12, Colurana 1) w
fd 13 WVisualizar (4 - EXTREA CADENA, Linea 13 | Coluona 1) w
e 14 WVisualizar (5 - COMCATENAR, Linea 14, Columna 1) w
Faed 15 Wigualizar (6 - FUNCION WMODULD, Linea 15, Colurina 1) o
P 16 Wigualizar (7 - MENSATE DE ERROFR, Linea 16 | Colurmna 1) w -
S alir | | Ayuda |£

rModificar accion |

Haciendo clic sobre el botén ‘Modificar acciéon’ o doble clic sobre la acciéon a traducir, se
accede directamente a una ventana que permite modificar el texto de la accién
seleccionada.
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4. ldiomade laterminal y de WireLess Designer

En el menu Archivo seleccione la opcion Idioma.

IT:! WirelLess Designer

m Thicarion de escenarios

Archiva Edician Escenarios

Aociones

Idioma de la

|ﬂ Idicwma

-

Diesigner

}.’ Herramientas

ﬁ Importar ...

@ Exportar ...

% Control de escenarias

€2 Tmprimir ..
B Dicplay ..

@ Licencia .
[ sair

-

@ Terminal

3

2

terminal
Terminales P I
I [@1l B [ (&) (4] (= = (8@ n =]
“ 2hes Accion Estads
o 5 - Francés Conflg Terminal (Backlight=10 Kepborad TimeCut=60 EayThick (i g
@ 7. Espasiol Indtialisation des Code Barres

Idioma de WireLess
Designer

Owmer = Constante Texte(dba)
sBes = Fichier Ecriture(c:\testfichaer)
Pressez une touche powur continuer
sRes = Fichier Lecture{ctestfichier txd|

Pressez une touche pour continuer

HrEErEE

Fin du seénario

BELELELRLL] L

o () [P () (4 (B ()

Designer: seleccione el idioma de W r eLess Desi gner. La bandera a la derecha de la
ventana indica el idioma de trabajo elegido.

Terminal: seleccione el idioma que se quiere utilizar en la terminal. El botén de simulacion
de escenarios cambiara sus colores de acuerdo al idioma elegido para trabajar en la

terminal.
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5. Exportar un escenario o una pantalla de un escenario

En el menu Archivo seleccione la opcion Exportar.

IS WireLess Designer

Archiva Edicion Escen

I

m Thicacidn de escenarios

Idioma [

E

Herranuentas [

Importar ...

Exportar ...

Control de escenarios [
Imprinur ...
Display ...

Licencia ...

S LAPEOE |8

Salir

Aparece la siguiente ventana:

Lista de Eleccion de una pantalla o
escenarios todas las pantallas.

/ Exportar una pantalla o
todas las pantallas de un
escenario. La aplicacion
abre el selector de
archivos para seleccionar
el camino y el nombre del

archivo.
NG

Pantalla @ Cierre de la ventana

sin exportar.

Ewpartar Cerrar
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6. Importar un escenario o una pantalla de un escenario

En el menu Archivo seleccione la opcién Importar.

S Wireless Designer

Archiva Edicidn Escen

m Ubicacidn de escenarios
§ Idioma »

Herramientas F
Y

|a Impoztar ...

'@ Exportar ...

% Control de escenarios F

73 Tmprimir .

JE Dijeplar ..

D Licencia ..
e salir

La aplicacion abre un selector de archivos para elegir la pantalla o escenario que se desea
importar (archivo pantalla *.ecr, archivo escenario *.sce).

A continuacion se obtiene esta ventana:

Nombre de Ia ioix| [~ seleccion de
antalla escenario
i enario (IR

Panialla |F1mciunes | Cierre de la ventana sin\
importar
Importar una
pantalla o un L Importar Cenar  —— |
escenario
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7. Impresion de escenarios

En el menu Archivo seleccione la opcién Imprimir.

S WirelLess VesIgner

Archivo Edicidn Escens
m Thicacidn de escenarios [
§ 1doma C
l.' Herramuentas 3
= Importar ...
@ Exportar ..
& Control de escenarios 3
@ Imprimmir ...
Bl Display ...
@ Licenia ..
o sl I
Impresion ' - ||:||5|
W
g Fremmole 4 Aparecerd una ventana en la que se puede
o Emmilej seleccionar el escenario que se quiere imprimir
%" Exemple 6 con todas sus pantallas.
W/ Exerple 7
" Exemple 8 hd
< »
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8. Display

En el menu Archivo seleccione la opcion Display.

$ WirelLess Designer

Archivo Edic1on Escenarios Aociones

m Thicacion de escenarios

§ 1doma C

.}.- Herrarmientas 3
|

iy Importar ... .

@ Exportar ..

c& Control de escenarios 3

] 1 4

#
) (@) (B [ (=) (R

Condition

f Tamano de Pantalla = L] o

Se accederd a esta ventana, la cual permite

Ancho de Pantalla 24 definir el tamafio (en pixeles) de la pantalla o grilla
gue se encuentra en el margen inferior izquierdo

Alto de Pantalla 12 . . .
de WrelLess Desi gner. Esta grilla

representa la pantalla de la terminal portatil.
OF. Anular |
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9. Control de escenarios

En el mena Archivo seleccione la opcion Control de escenarios. Dentro de esta opcidn se
presentan dos alternativas:

Is WirelLess Designer

Archiva Edicion Escenarios Apciones Terminales
m Thicacisn de escenarios
v
§ 1dioma C N
h Herranmentas 3 m
2
2 Importar ... 3
@ Exportar .. 4
5
|& Control de escenarias 3 |® Compatihilizar Version
@ Tmprimiz .. ‘ Verificacidn
E_!. Dhsplay . =TT
E% Licencia 10
11
= sair L = 12
el
0 1 2
0 =

Compatibilizar Version: verifica la existencia de variables de sistema (“System.xxxx"); en
caso de no existir ninguna, las crea. Es necesario ejecutar este proceso cuando se
cambia de versiobn de WireLess Designer y se desea continuar ejecutando
aplicaciones creadas con versiones anteriores.

Verificacion: este proceso recorre las diferentes acciones del escenario controlando la
existencia de las variables utilizadas, y, a la vez, verificando si los destinos de las acciones
son validos.
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10. Las variables

El botén esta activo cuando un escenario es creado y ha sido seleccionado.

| %4 Wireless Designer

o Archivo Edicidn Escenarios Aeociones 1

. Lista de escenarios [
< TEST

.5 Initialization (00

Escenario
seleccionado

- Exeraple 1 (01)
i | Exemple 2 (02}

P El Ezxeraple 3 (03)

Variables

I.’I':-!Wireless Designer

Terminales Ayuda

Bl EIECIEE

Archivo Edicion Escenanos Aeciones

Lista de escenarios —
[ Eowpe 1 @) 4] | Lija

La siguiente ventana permite listar todas las variables de un escenario para modificarlas o
eliminarlas:

E Lista de variables =101 x|

-Escenario WDD G

Variahle |aTe:-:te - |

Ti

Aplicar Suprimnir Cerar Ayuda

Variable:
Seleccion de la variable que se desea eliminar o0 a la que se quiere modificar el tipo.

Tipo:

Texto: todo tipo de caracteres.

Numérico: sélo caracteres numéricos y la coma.

Fecha / Hora: campo Fecha con formato dd/mm/aaaa u Hora con formato hh:mm:ss.

El botén APLICAR confirma la modificaciéon de una variable.
El boton SUPRIMIR elimina una variable.
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Informacién complementaria sobre las variables

Las variables permiten memorizar datos para manipularlos luego.

La iniciacion de una variable se puede realizar desde:

Existen algunas variables
lectura:

Una entrada de teclado desde la terminal.
La lectura de un cédigo de barras.

La recepcién de datos del puerto serie.

La ejecucion de una peticidon de Seleccion.
La creacién de una férmula.

predefinidas por el sistema que sélo estdn habilitadas para

System.Date: fecha de la PC.

System.Time: hora de la PC.

System.BarCodeType: luego de la lectura de un codigo de
barras, se puede recuperar el tipo desde esta variable.
System.IDTerminal: Gltima parte de la direccién IP de la terminal.
System.Columns: cantidad de columnas de la terminal.
System.Rows: cantidad de lineas de la terminal.
System.LastlnputKey: Gltima captura hecha.

System.QueryError: estado de la dltima peticién (“0” si no hubo
error, “1” si hubo algin error en la peticién).
System.QueryErrorNum: cdodigo de error de la peticion (*00000"
si no ha ocurrido ningun error).

System.QueryErrorMsg: mensaje de error de la peticion.
System.QueryRowsAff: cantidad de filas afectadas por la
peticién (so6lo para peticiones de "Seleccién").

System.Langue: contiene el cédigo de idioma que la terminal
toma en cuenta para la visualizacion en pantalla.

Las siguientes variables también estan predefinidas por el sistema pero estan habilitadas no
sé6lo para la lectura sino que también para la escritura:

System.ODBC_User: nombre de usuario para el acceso a la
base de datos.

System.ODBC_Password: contrasefia para el acceso a la base
de datos.

28/11/2007
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11. Asignacién de escenarios

Asignacién

I.’I:!Wireless Designer =1
Archiva Edicidn Escenarios Leociones ERF S orrimales Ayada
e | FPROCEIEBEEBER =R
I Initializati e Accid Estads «
o] Initialization (00) _ = TEievpis : cién :

Esta ventana permite seleccionar las terminales que pueden acceder a los escenarios e
indicar cual sera la primera pantalla de un escenario.

®= Asignacion de terminales X

Escenario ler Pantalla - i
. S Y alidar
o Inifigiizafion I
WDDG Initialization Anular
Ayuda

La tabla contiene la lista de escenarios que han sido creados.

Escenario:
Nombre del escenario.

ID Terminales:

Lista de terminales que pueden acceder al escenario.

No es necesario ingresar toda la direccion IP de la terminal, basta con el Gltimo miembro de
la direccion en modo dot decimal.

El punto y coma separa dos terminales. El guién permite seleccionar un rango de terminales.
Ejemplo: 1-5;15;20-23 (las terminales con la IP que finalizan con 1,2,3,4,5,15, 20,21,22,23
pueden acceder al escenario).

lera pantalla:
Esta sera la primera pantalla del escenario a ejecutar.
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VI. Las acciones

%

(&](8)

Las acciones son las instrucciones de un escenario.

Es posible acceder a estas acciones a través del
menu "Acciones" y de los botones que se encuentran
entre el arbol de escenarios y pantallas y la grilla que
contiene las acciones que pertenecen a la pantalla.

Al posar el mouse sobre cada botdn, aparecera una
descripcion de ayuda acerca de su funcion.

<)
&)
o
#
(]

o]

& [@] (2] @] [a2) 1] (2] &) (=)

1. Linea de comentario

La ventana de la accidn 'Linea de comentario' se obtiene presionando el botén .

¥ Linea de comentario -0l x|

Comentario
[

I " alidar || Anular

Ayuda

Esta accién permite ingresar una linea de comentario en la grilla de acciones, donde podra
escribir acotaciones sobre el escenario. Los comentarios pueden resultar Gtiles para
organizar la creacién de los escenarios y mejorar su visualizacion.

Aparecen resaltados en rojo en la grilla de acciones y en la ventana de seleccion de Destino,
lo que permite ubicarlos rapidamente (ver Ventana de seleccion de Destino).

El boton VALIDAR permite registrar el comentario.
El botén ANULAR cancela la insercion del comentario y vuelve a la pantalla principal.
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2. Mostrar texto

Esta accion permite mostrar un texto en la pantalla de la terminal portétil. La ventana de

configuracidon de esta accidn se obtiene haciendo clic en .

Abe Mosktrar texto

Insercion de
Linea |1 | Columna |1 G una variable en
el texto a
Iioma |Texto avisualizar - visualizar
Espatiol (Wireless Designer
Francés [WireLess Designer — [

- . - \.\
Inglées |WireLess Designer \[:.\ Zona de

. Visualizacion
- ¥Video

& Homsl ™ Fuerza la visualizacisn Color Testa Multi-lengua
" Tmversa ™ Borado de pantalla | LG T
Fondo
r Completar con blancos v ﬂentmﬂu |<Transparente> N vl { Color de texto
- Voz \l\
% Silercio  Deletrear ¢ Leido I Walidar I | Arnwlar | | '&de
E

‘ Color de fondo

Linea:
Posicién vertical del texto a visualizar (fila). Puede ser una constante o una variable
numeérica.

Columna:
Posicion horizontal del texto a visualizar. Puede ser una constante o una variable numérica.

Texto a visualizar:

Este campo contiene el texto que se visualizara en la terminal. Estos datos pueden ser
constantes o bien variables (se pueden seleccionar con el boton de la derecha). Las
variables se distinguen por estar entre llaves.

Existe un campo por cada idioma, en la terminal se visualiza el que se configura por medio
del mena 'Archivo'>'ldioma’>Terminal' o con la funcién 'SetldiomaTerminal' durante la
ejecucion de un escenario.

Nota: para transmitir caracteres especiales, es necesario colocar su valor ASCII de tres
caracteres luego de '\' (ej : \013 corresponde al retorno de carro).

Video:
Normal: el texto es escrito en modo normal.
Inversa: el texto es escrito en modo inverso.
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Fuerza la visualizacion:

Si se selecciona este cuadro, la zona de texto es visualizada en la pantalla de inmediato; de
lo contrario, el texto es visualizado s6lo en el momento en que la terminal esté esperando
una captura.

Borrado de la pantalla:
La pantalla de la terminal portatil sera borrada previamente.

Completar con blancos:
Si el tamafio de la zona de texto es inferior al ancho de la pantalla de la terminal, se
agregaran espacios en blanco a continuacion del texto.

Centrado:
El texto a visualizar serd centrado en funcién del ancho de la pantalla de la terminal.

Color Texto / Fondo:
Color del texto a visualizar y del fondo.

Voz:

Funcién configurable en las terminales que cuentan con voz:
Silencio: permanece en silencio.

Deletrear: deletrea el texto ingresado en 'Texto a visualizar'.
Leido: lee el texto ingresado en 'Texto a visualizar'.

28/11/2007 SOFTOGO Page 31/79



WireLess Designer

[softogol s]

3. Capturade un campo

Se accede a la ventana de 'Captura de un campo' mediante el botén . Esta ventana
permite realizar una captura de datos en la terminal portétil. La captura de datos puede
hacerse desde el teclado o por la lectura de un cédigo de barras.

aptura de un campo m
Columna 12 (& Tipo de Entrada
Linea 2 (G @ Mureérico
Largo 1 (O mfaruredrico

- Variahle (asociada al resuliado)

resalt - [ﬁ

W Wisualizar el contenido de la wariable
Destinos

Teclas de Funcion | 012
Préwirna ] [] Prasima

Parameiros
W Desactivar el lager | Malidar
[] Desactrrar el teclado
[ 5in‘eco’ Anular
[[] Pulsacidn obligatoria de la tecla ENTER. Ayuda

W Sinwalidacidn de la captura cuando BECSE es presionado al coraenzo del prorapt
[] Desactrrar las teclas de funciones

[[] Ingreso obligatoro

[[] Ingreso &lfshético solarnente

[] Ingreso Mwrnénco solamente

[[] Actreacion de limpieza de pantalla

W Ellarzo de la captura no pueds superar &l largn pasado como pardmetro
[[] La terrrinal retorma la captura v la tecla de funcidn presionada

[ Actracion antordtica del laser

W Waciar el buffer del teclado antes de recibir los datos

[] Inchur el retormo de linega (LF + CR) a la cadena capturada

[ Nlostrar asteriscos (*) al ingresar caracteres

[] Supririr caracteres no walidos

[[] Actrear el puerto serie

Boiones visithles ENTEE-CLEAR
B

Columna:
Posicién horizontal del texto a visualizar. Puede ser una constante o una variable numérica.

Linea:
Posicién vertical del texto a visualizar (fila). Puede ser una constante o una variable
numerica.
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Largo:
Largo de la captura.

Variable:
La variable afectada a la captura.

Visualizar el contenido de la variable :
Esta opcion permite mostrar el contenido de la variable. Se puede validar o modificar este
valor.

Destinos:

Al capturar el dato se puede redirigir el escenario hacia otra accién segun se haya capturado
desde la fuente:

- Teclado.

- Cadigo de Barras.

- Tecla de Funcion. (F1,F2 ... CLEAR)

El check "Préxima" debajo de cada uno de los campos permite dirigir el escenario a la
accion siguiente sin necesidad de detallar el numero de la accion destino. Cuando dicho
check se encuentra marcado, en la zona de texto aparece la palabra “Next”.

En caso de desear redirigir el escenario hacia otra accion, desactive el check "Proxima" y
haga clic en la zona de texto. Se abrira la ventana de seleccién de Destino, que permite
seleccionar facilmente la accidn hacia la cual se desea redirigir el escenario (ver Ventana de
seleccién de Destino).

Parametros :
Los parametros se activan haciendo clic en los check que se encuentran a derecha.

Desactivar el laser

Desactivar el teclado

Sin 'eco’

Pulsacién obligatoria de la tecla ENTER

Sin validacién de la captura cuando BKSP es presionado al comienzo del prompt
Desactivar las teclas de funciones

Ingreso obligatorio

Ingreso alfabético solamente

Ingreso numérico solamente

Activacion de limpieza de pantalla

El largo de la captura no puede superar el largo pasado como parametro

La terminal retorna la captura y la tecla de funcién presionada

Activacion automética del laser

Vaciar el buffer del teclado antes de recibir los datos

Incluir el retorno de linea (LF + CR) a la cadena capturada

Mostrar asteriscos (*) al ingresar caracteres

Suprimir los caracteres no validos

Activar el puerto serie (WireLess Unicamente). Esto permite recibir datos desde el puerto
serie del terminal.

Botones Visibles:
Es posible configurar botones que se visualizaran en la pantalla de la terminal y el texto que
llevaran. Debe hacerlo usando la siguiente sintaxis: "nombre de la tecla: texto a mostrar". El
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efecto de los botones es el mismo que si se presionara las teclas de funcion F1, ...F10,
Clear o Enter. Sélo son configurables las siguientes teclas:

-F1, F2, F3, F4, F5, F6, F7, F8, F9, F10

- ENTER

- CLEAR

- flecha hacia arriba

- flecha hacia abajo

- flecha hacia la izquierda

- flecha hacia la derecha

Por ejemplo:

- la sintaxis "ENTER:CONFIRMAR" mostrard un botén con el texto CONFIRMAR que se
comportard como la tecla ENTER,

- la sintaxis "F1:IMPRESION" mostrara otro boton con el texto IMPRESION que se
comportara como la tecla F1.

Ventana de seleccion de Destino

T, N
x

Maztrar " alidar | ‘ Arlar | | Ayuda ‘
% Acciones locales y Comentanios en obras pantallas

" Todas las acciones
" Solo comentarios

Destino
02 - Exernple 4 -
----- 1-EZEMPLE 4
----- 2 - Effacernent total de I'écran
----- 3 - Visuabizar (Funcion EXTREAE CADENS, Linea 1 , Colurmnna 1)
----- 4 - aTexte = Constante Texte{Bon de Fetour)
----- 5 - Visuahizar (Varable aTexte: {aTexte}, Linea 3, Columna 1)
----- f - Pressez une touche pour contimer
----- 7 - aTexte = Iiilien] {aTexte}[52)
----- % - Visuahzar (Extraccion Var: {aTexte}, Linea 4, Coluwrnna 1)
----- 9 - Presgez une touche pour contimer
----- 10 - Effacerment partiel (de 1a ligne 34 4) L
----- 11 - Allervers EOOQ 13
..... 12.
----- 13 - Pressez une touche pour contimer
----- 14- -

¥

Esta ventana muestra un diagrama de las pantallas y sus acciones, que permite seleccionar
facilmente la accidén hacia la cual quiere redirigir el escenario.

Existen tres opciones de visualizacion:
Acciones locales y comentarios o etiquetas en otras pantallas:

Esta opcion permite elegir el destino entre todas las acciones de la pantalla en que se
encuentra el cursor y los comentarios y etiquetas de otras pantallas.

Nota: las etiquetas aparecen resaltadas en verde y los comentarios en rojo.
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Todas las acciones:
Permite elegir como destino cualquier accién de cualquier pantalla.

Solo comentarios o etiguetas:

Permite destinar la accién sélo a los comentarios o etiquetas de las pantallas.

Para desplegar o retraer las acciones de una pantalla, basta con hacer doble clic sobre su
nombre.

Para seleccionar un destino, haga clic sobre el nombre de la accion y luego presione
VALIDAR.

El boton ANULAR cancela la operacion y vuelve a la ventana de la accién en la que se
encontraba (Captura de un campo, Ir hacia otra accién, Condicién (Si... ir a..., Si no, ir a...),
Mostrar menu, Segun tecla de funcién, Seqgun, Mensaje de error o Linea de etiqueta).

4. Borrado de pantalla

Se accede a la ventana de 'Borrado de pantalla’ mediante el botén @

# Borrado de pantalla o [m] S

¥ Borado Total

™ Borrado Parcial
De la linea m Arwlar
Alalinea |1 | fyuda

Se puede borrar la pantalla totalmente, o bien parcialmente, ingresando la linea de
comienzo y de fin.

5. Ir hacia otra acciéon

La ventana de configuracién de la accion 'Ir hacia otra accion' se obtiene presionando el

botén @

={« Ir hacia otra accidn =10 =]

It a la accion ool

¥ “olver a la accion siguiente utlizando la accidn RETORNAR

" alidar Arwalar Apuda
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Esta accidén permite modificar el desarrollo secuencial de las instrucciones del escenario.

Ir ala accién:

Para seleccionar un destino, debe hacer clic sobre la zona de ingreso.

Se abrira la ventana de seleccion de Destino (ver Ventana de seleccion de Destino), donde
podra elegir una accion de una de las pantallas.

Es conveniente seleccionar comentarios y etiquetas como destino de esta accion ya que son
de rapida ubicacion en la ventana de Destino y en la grilla de acciones.

Volver ala accidn siguiente utilizando la accion RETORNAR :

Esta opcion permite regresar a la siguiente instruccion en la lista cuando se encuentra la
accion RETORNAR. Esta opcién puede resultar Gtil si se llama a una pantalla desde varias
acciones diferentes.

6. Retorno ala accidn siquiente del llamado

Esta accidn se ingresara automaticamente seleccionando el boton [E

Esta accién permite regresar a la instruccion que sigue en la lista de acciones luego de la
accion 'Ir hacia una Accién'. Es decir, si una pantalla tiene muchas acciones que pueden
derivar hacia otras direcciones del escenario, se puede elegir la opcién 'Volver a la accion
siguiente utilizando RETORNAR', entonces la aplicacion retornara hacia la instruccién que
sigue en la lista, sin tener que manejar el retorno en forma manual.

7. Emisién de Bip

Las aplicaciones destinadas a terminales portatiles habitualmente necesitan emitir sefiales
sonoras, por ejemplo, para validar la correcta lectura de un cédigo de barras.

La ventana de 'Emisién de Bip' se obtiene mediante el botdn .

erisicn de tip R (eI

Bip(s)
% Larm
o

Es posible seleccionar la duracion del bip (largo, mediano o corto), y también la cantidad.
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8. Pausa

La ventana de configuracion de la pausa se obtiene con el botén .

ETEE— JI=TE
W alidar
&~ Pausa (14100 5)

" Presionar una tecla

Anular

Apuda
i

Esta accion permite hacer una pausa en la ejecucién de un escenario. Una vez que ésta
termina, el escenario contindia con la accion siguiente.

Se puede elegir entre dos tipos de pausa: una pausa de duracién definida (en centésimas de
segundos) o0 una pausa que permanece hasta que el usuario presione una tecla. Para este
ultimo caso pueden utilizarse también las teclas de funcién, de manera que la aplicaciéon
puede pedir, por ejemplo, "Presione F1 para continuar".

9. Condicidn (Si...ir a, Si no...ir a)

La ventana de configuracion de la accién 'Condicion (Si... ir a, Si no... ir a)' se obtiene

4]
mediante el botén .

51 Variahle Condicion Yalor a comparar
result - |l |= -/ |1
Préwima
Sine iral n® 059 [ ] Préxima Arillar

Apuda

Esta ventana permite redirigir el escenario de acuerdo al valor de una variable.

Si Variable:
Seleccion de una variable de la lista desplegable.

Condicion:
Filtro de la condicién.
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Valor a comparar:

Este valor puede ser una constante u otra variable. Las variables se pueden seleccionar con
el boton situado a la derecha del campo. Estas se distinguen de las constantes por estar
encerradas por llaves.

Entonces ir al n°:

Si la condicién se cumple, el escenario contindia con esta accion.

Si el check “Proxima” esta activado, contina con la accion siguiente. En la zona de texto
aparecerd la palabra “Next”.

Si desea redirigir el escenario hacia otra accién, desactive el check y haga clic en la zona de
texto. Obtendra la ventana de seleccion de Destino, que permite seleccionar facilmente la
accion hacia la cual desea redirigir el escenario (ver Ventana de seleccion de Destino).

Sino iral n°

Si la condicién no se cumple, el escenario continla en esta accion.

Si el check “Proxima” esta activado, continGa con la accion siguiente. En la zona de texto
aparecera la palabra “Next”.

Si desea redirigir el escenario hacia otra accidn, desactive el check y haga clic en la zona de
texto. Obtendrd la ventana de seleccién de Destino, que permite seleccionar facilmente la
accioén hacia la cual desea redirigir el escenario (ver Ventana de seleccién de Destino).

10. Mostrar menu

, . . . L e
La ventana de 'Mostrar menU' se obtiene haciendo clic en el botén .

Visualizacion
Multi-lengua

E oaLial nemnu

Insercién
Titulo 1 delMenii  [Espafiol | Z : de una
Titulo 2 del Menii  [Espafiol | |ﬂ\ variable
\
Destinos+ Opciones .
012 Captura “l o ¢ § = ( Cambio
0ZZ Case de idioma
032 M=g Error Idioma | Texto avisualizar

047 Funcion

m

Espafiol |QEFL=

05Z Condicion Fromodc |Hext @
Hex Hext i o \
001&Fin rngles ext
1 i N " | Destino Mext \ Préwima [ ] CLEAR. ir hacia
== e . .
Columna de inicio | 1 | Large 30 Opciones Multi-
Linea de Inicio 4 | Alto 9 f lengua Anular Ayuda

L

Esta ventana permite generar un menu en la terminal portatil. EI mend aparecera rodeado
por un recuadro.
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Titulo 1 del menu, Titulo 2 del menu:

Los titulos no son obligatorios. Es posible ingresarlos en varios idiomas. Para cambiar el
idioma en el que desea ingresar el texto, haga clic en los botones que estan junto al campo.
El botdn situado a derecha de los campos permite insertar variables en los titulos.

Destinos + Opciones:
Esta lista contiene las opciones del menu y su destino asociado.

El botdn +1 permite agregar una opcion.
El botén -1 permite eliminar una opcién.
La flecha hacia arriba permite mover una opcién hacia arriba.
La flecha hacia abajo permite mover una opcién hacia abajo.

Texto a Visualizar:

Este campo permite editar el texto de la opcidon. Puede seleccionar la opcion en la lista y
luego modificar su contenido y también integrar variables dentro de las opciones del mend.
Es posible ingresar las opciones en varios idiomas.

Destino:

Es la accion hacia la cual se va a dirigir el escenario al seleccionar la opcién del mendu.

Por defecto, aparecera la palabra “Next” en la zona de texto y el check “Proxima” activado.
Esto indica que el escenario se dirigira a la siguiente accién sin necesidad de detallar el
namero de accion de destino.

En caso de desear establecer un destino diferente, bastara desactivar el check y hacer clic
en la zona de texto. Se abrira la ventana de seleccion de Destino (ver Ventana de seleccién
de Destino), donde podré elegir una accion de una de las pantallas.

CLEAR:

Si esta opcion es seleccionada, se podra salir del mena sin evaluar las opciones del menda.
Se debe elegir un destino para esta accién haciendo clic en el campo de al lado. Se abrira la
ventana de seleccion de Destino donde podra elegir una accién de una de las pantallas.

Columna de inicio:
Columna de inicio del mend.

Linea de inicio:
NUmero de la linea de inicio del mend.

Largo:
Ancho del cuadro del mend.

Alto:
Alto del cuadro del mendu.

Nota: la posicion del menu depende del tamafio de la pantalla de la terminal portétil. Los
campos Alto y Largo son muy importantes a fin de evitar que el menu sobresalga de la
pantalla de la terminal.

Ejemplo :

Para una pantalla de 8 lineas y la linea de inicio en 2, el campo Alto no debe pasar 7.

Para una pantalla de 20 columnas y la columna de inicio en 3, el campo largo no debe pasar
de 18.
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11. Administracién de una Lista

- . . . . , =
La ventana de 'Administracion de una Lista' se obtiene mediante el botén
La administracion se divide en tres partes diferentes:
a) Creacion de una lista:
i Administraciin de una lista O] x|

L7 Creacion ,é'_i IrportInsertarTlodifiSup. | %8 Seleccidn

N° lista Titulo [Lista de depositos |
Columna de inicio [ 1 Ancho | 10 I3
Linea de inicio 1 Alie | 5 %
Desplaz. hacia ahajo Flecha Abaioc = |
Desplaz. haciaarriha ~ [Flechadiba =]
Pigina Siguiente |Flecha Derecha = |
Pigina Precedente |Flecha lzquierda = |
Abandonar \CLEAR v | |¥ Barar lista si existe
e Campo de hisgueda en 1a lista. Posicion del campo : IT

W alidar Arvilar Ayuda

La primera solapa de la ventana de 'Administracién de una lista' permite crear una lista.
Nota: la lista sera mostrada al usuario en la accion '‘Administracién de una lista'>'Seleccion'.

N° lista:
Numero de lista comprendido entre 1y 99. Para cambiar de solapa se debe ingresar 0 (cero)
en el numero de lista.

Titulo:
Titulo de la lista.

Disefio de la lista:
- Columna de inicio
- Linea de inicio

- Largo

- Alto
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Configuracién de teclas para la navegacion en la lista:
- Desplazamiento hacia abajo

- Desplazamiento hacia arriba

- Pagina siguiente

- Pagina anterior

- Abandonar

Borrar lista si existe:
Borra el contenido de la lista si ya existe.

Campo de busgueda en la lista. Posicion del campo:

Esta opcion permite efectuar una busqueda rapida de un elemento de la lista.

La posicién del campo debe indicar la posicion en el archivo donde se encuentra el campo a
buscar. El archivo debe estar ordenado en funcién de este campo.

b) Importar, insertar, modificar, suprimir una linea o suprimir toda la lista

T Administracion de una lista =10 x|

.7 Creacion ,ﬁ ImportInsertarMlodif Sup. \\ﬁ% Seleccidn

i

0

Impaortar un archivo
|ngzertar una linea
Modificar una linea

Eliminar una linea

Y Y 7Y

Eliminar toda la lista

-
d

Eesultado
Cant.Lineas | | [Q—‘i

Y alidar Anular Ayuda

N° lista:
Identificacién de la lista. La aplicacién permite generar hasta 99 listas. Con el nimero de
lista O (cero), se puede cambiar de solapa.

Opciones:
- Importar un archivo

- Insertar una linea

- Modificar una linea
- Eliminar una linea

- Eliminar toda la lista
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Archivo:

Camino completo y nombre del archivo a importar en la lista. Este archivo debe ser de
longitud fija. Se puede insertar una variable en este campo haciendo clic en el botén que se
encuentra a la derecha.

Cant.Lineas :

Cantidad de lineas existentes luego de Importar, Insertar, Modificar o Suprimir uno o todos
los elementos de la lista. Para crear una variable, basta ingresar su nombre en la zona de
texto.

Nota: cada elemento ingresado, modificado o importado en la lista debe tener una longitud
fija.

c) Seleccidon de una Lista

i Administracion de una lista : =10 x|

i Creacion | &% ImportnsertarMiodiffSup. | §§ Seleccién
it

Posicion de inicio |

-
d

Formato de Ia salida

{1-33, {415}

r Resultado
Posicion |2 "|
Valor - |

Yalidar Arvilar Ayuda

La tercera solapa de esta ventana permite visualizar la lista con el fin de poder seleccionar
un elemento.

N° lista:
Numero de lista comprendido entre 1 y 99. Para cambiar de solapa se debe ingresar 0 (cero)
en el numero de lista.

Posicion de inicio:
Posicion inicial de la lista dentro del archivo importado; el valor por defecto es "1",
correspondiente al primer valor de la lista.

Formato de la salida:
En este campo se pueden seleccionar los valores a mostrar de cada linea del archivo
importado y se puede definir la manera en que se visualizaran. Las posiciones de inicio y fin
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de cada campo a importar se definen entre corchetes o llaves y se separan por un guion.
Los caracteres que no aparezcan entre llaves o corchetes apareceran tal cual.

Ejemplo:
Linea = "025Produit 025 "
[1-3], [4-15] en la pantalla => 025, Produit 025

Se puede mostrar un elemento en varias lineas de salida.
Ejemplo:

Code =[1-3] en la pantalla => Code = 025

Lib =[4-15] en la pantalla => Lib = Produit 025

Nota: cuando se utilizan llaves, la aplicacion suprime los espacios no significativos.

Resultado:

- Valor: nombre de la variable sobre la que se asignara la linea seleccionada (texto). Dicha
variable puede seleccionarse o crearse presionando el boton correspondiente a derecha del
campo o bien, ingresando el nombre directamente.

- Posicién: posicion en la lista del elemento seleccionado (numérico). Dicha variable puede
seleccionarse o crearse presionando el boton correspondiente a derecha del campo, o bien,
ingresando el nombre directamente.

En caso de cancelar la operacion, el valor retornado es "0".
En caso de seleccionar el primer elemento de la lista, el valor retornado es "1".

12. Segun tecla de funcién

La ventana de configuracion de ‘Segun tecla de funcién’ se obtiene con el boton @ :

! - HEOgUn tECla O TUICIy :ﬂm

Destinos
F1 042 |1 Fi Hext |[]  Borrar Mext |[]
F2 | 049 |[] FT | Hext [ Flecha Arriba | Mext |[] Anular
F3 | 049 |[] F8 | MNext |[] Flechadhajo | Nest |[] Ayuda
F4 | 043 ] F¢ | Wext []  Flecha lequierda Hext [
s 049 |[] FI0 | Mext |[|  FlechaDerecha | Next |[]
Oira tecla Next
Elbaotdn a derecha de cada dezstino permite utilizar la accidn
‘Retormar' para continuar con la accion; Signiente -
[H

Esta ventana permite dirigir el escenario hacia otra accién al presionar una tecla de funcion.
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Por defecto, aparecera la palabra “Next” en la zona de texto contigua al nombre de cada
tecla de funcién y el check “Préxima” activado. Esto indica que el escenario se dirigira a la
siguiente accion sin necesidad de detallar el nUmero de accion de destino.

En caso de desear establecer un destino diferente, basta desactivar el check y hacer clic en
la zona de texto. Se abrira la ventana de seleccién de Destino (ver Ventana de seleccion de
Destino), donde podra elegir una accién de una de las pantallas.

Para cada destino, haciendo clic en la casilla de al lado, puede optar por la opcién de
'Retorno’ para continuar con la accion siguiente o precedente luego de que la aplicacion
encuentre la accion Retorno a la accion siguiente del llamado.

No es necesario seleccionar un destino para cada una de las teclas de funcién, pero en ese
caso, deberd indicar en 'Otra tecla' un destino para todas aquellas teclas para las que no se
haya especificado uno.

13. Configuracién de la terminal

La ventana de 'Configuracion de la terminal' se obtiene mediante el botén 2

Ll Configuracion de la tel =10 =|

W alidar

[ vaida_|
Arwlar

Luminesidad s)
Desactivacion (s)
Clic (ms) L

Cursor
o Software

Esta ventana permite configurar una terminal portatil.

Luminosidad:
Duracion (en segundos) de la luminosidad en la pantalla. No implementado para Windows
CE ®.

Desactivacion:
Tiempo de inactividad (en segundos) necesario para desactivar la terminal.

Clic:
Sonido del clic cuando se presiona una tecla en la terminal (0O = sin clic). No implementado
para Windows CE ®.

Cursor :
Seleccion de tipo de cursor (por software o hardware).
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14. Inicializaciéon de cddigos de barras

La ventana de Inicializacion de cédigos de barras se obtiene mediante el botén @

M Inicializacion de cadigos de barras x|
Cidigo de Barras  Activo LgMin Lz Max =
UPC ED X 1 12
UPC El X 1 12
UPCA X 12 12
MSI PLESSEY X 1 20
ELN & X g 2
ELN 13 of 13 13
CODEB&R. W 1 20
CODE 39 wf 1 20
CODE D25 X 1 20
CODEI25 o 1 20
CODE 11 X 1 20
CODE 93 X 1 20
CODE 128 o 1 20
POF 417 ' 4 1 20
D25 [ATA b 4 2 20
UCC 128 wf 1 g0
33

Esta ventana permite autorizar qué tipos de codigos de barras que podran leer los
terminales portétiles.

Activo:

En esta columna se debe definir si se autoriza o si se inhabilita la lectura de los diferentes
tipos de cddigos de barras listados en la primera columna.

Para autorizar la lectura de un tipo de codigo de barras, haga clic en la linea

correspondiente y luego seleccione la imagen del tic % Para inhabilitar la lectura de un tipo
de cdodigo de barras, seleccione la imagen de la cruz ¥

Lg Min vy Lg Max:

En estas columnas se pueden modificar las longitudes minimas y maximas para cada tipo
de cddigo de barras. Haga clic en la celda del valor que desee modificar e ingrese el que
desee a través del teclado.
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15. Configuracién del puerto serie

La ventana de 'Configuracion del puerto serie' se obtiene mediante el botdn

# Configuracién del puerto: o ]
Puerto Serie  [COM1 | Walidar
Velocidad  [15200  ~| Arilar

Biis Datos m Ayuda
BitsParada || =]

el v

Control de Flujo[Software |

Los diferentes parametros de lo concerniente a la comunicacion de terminales (seleccion del
puerto serie, velocidad de transmision en baudios, bits de datos, bits de parada, paridad,
control de flujo) pueden ingresarse en esta pantalla. Los valores estandar estan predefinidos
en las listas desplegables.
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16. Lectura / escritura en el puerto serie

La ventana de 'Lectura / escritura en el puerto serie' se obtiene mediante el botén .

Lectura / escritura en el puerto serie
Puerio Serie ICDI‘u‘Il vl

¥ Erwio
Nalor a transmitiv (Texto o "FILE:<nomarch=")

Datos a tratismitir

[~ Recepcion
Caracter de inicio I 0 Largo Max I -1
Caracter de fin [ 13 Timeowtsy [ 10 Valdar
Variahle Arular
I j i Ayuda

“II - lld x

Esta ventana permite enviar y recibir datos en el puerto serie de la terminal portatil.

Puerto Serie:
Seleccion del puerto serie.

Envio:

Si selecciona esta opcién, debe ingresar el texto a transmitir. Puede integrar variables
haciendo clic sobre el bot6n situado a la derecha del campo. Las variables siempre
aparecen entre llaves.

Nota: para transmitir caracteres especiales, es necesario colocar su valor ASCIl de tres
caracteres luego de '\' (ej : \O13 corresponde al retorno de carro).

También es posible enviar el contenido de un archivo que se encuentra en el servidor. Si el
texto que se enviard tiene la forma "FILE:nombredelarchivo.txt", se transmitira el contenido
del archivo.

Recepciodn:
Si selecciona esta opcién, debe definir los siguientes campos:

Caracter de inicio (valor ASCID:
Si es diferente de 0 (cero), cada tramo recibido sobre el puerto serie debera comenzar por
este caracter.
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Caracter de fin (valor ASCII):
Si es diferente de 0 (cero), la recepcién de datos terminara al momento de la recepcion de
este caracter.

Longitud Maxima:
Longitud maxima del tramo a recibir. El valor -1 permite ilimitar la longitud de los datos
recibidos (maximo 256 caracteres).

Timeout:
Tiempo de espera (en segundos) antes de cerrar la recepcion. El valor 0 (cero) permite
ilimitar la espera de recepcion de caracteres.

Variable:

Nombre de la variable donde seran registrados los datos recibidos sobre el puerto serie. Se
puede crear una variable haciendo clic en el botdn situado a la derecha del campo.

17. Ejecutar un programa Batch en la terminal

La ventana de la accién 'Ejecutar un programa Batch en la terminal' se obtiene mediante el
botén E]

_io/x]
Camine ¥ nombre del ejecutahle
| B
Argumentios de la linea de comando
- Transferir archivos antes de la ejecucionde la aplicacion
Directorio
Lista de archivos (utilizar el punio ¥ coma como separador)
- Recepcionar archivos generados por la aplicacion
Directorio
| | %
Lista de archivos (utilizar el punto ¥ coma como separador)
W alidar | | Anular |

Esta accidon permite ejecutar una aplicacion en la terminal portatil.
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Camino y nombre del ejecutable:
Es el archivo que se ejecutara en la terminal. Se puede insertar una variable en el nombre
haciendo clic en el botén derecho del mouse. Esta aparecera entre llaves.

Argumentos de lalinea de comando:

Nombre o cadena de caracteres que sigue al comando sobre la linea de comando y que
indica como debe trabajar o sobre qué se debe aplicar. Se puede insertar una variable para
la linea de comando haciendo clic en el botén derecho del mouse.

Transferir archivos antes de la ejecucién de la aplicaciéon

Directorio:
El directorio donde se encuentran los archivos a cargar en la terminal. Se puede insertar una
variable en el nombre haciendo clic en el boton derecho del mouse.

Lista de archivos:

Esta lista contiene todos los archivos a cargar en la terminal antes de ejecutar la aplicacion.
El punto y coma permite separar los archivos. Se puede insertar una variable en el nombre
haciendo clic en el botén derecho del mouse.

Recepcionar archivos generados por la aplicacion

Directorio:
Directorio adonde seran transferidos los archivos generados por la terminal. Se puede
insertar una variable en el nombre haciendo clic en el boton derecho del mouse.

Lista de archivos:

Esta lista contiene todos los archivos que desee recibir desde la terminal. El punto y coma
permite separar los archivos. Se puede insertar una variable en el nombre haciendo clic en
el boton derecho del mouse.
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18. Generar una férmula

La ventana de creacion de féormulas se obtiene con el boton

[l Generar una férmula x|

- Funciones
Variahles (resultado) Lrchivo Busg. Bin. -

femar = Archiva Busq. Sée.
. - Archivo Cargar
Tipo Mumérico | isrehivo Copia
L rehren Elitninar
Formula Lrchoro Escrbir
Diferencia de Difas Lirchivo Exdste
- 01012001 furchivo Grabar -
e {psterm. Dt} Variahles
0-2-20-8-1 -
Chamer
Swystern BarCode Type
Systern Colurons
Systern Date
Syatern [DTerzrinal
Syotern Langue
Syotern LastInputEey
Syatern ODBC_Password
Syster ODBC Taer -

Test W alidar Anular Ayuda

Ohbtener la diferencia en dias entres dos fechas. -

Esta ventana permite manejar variables y funciones para crear férmulas.

Variables (resultado):

El resultado de la férmula sera guardado en esta variable. Puede elegir una variable de la
lista desplegable, o bien crear una variable nueva haciendo clic en el boton que se
encuentra a la derecha de este campo.

Tipo:
Tipo de variable (T = Texto, N = Numérico, D = Dia / Hora).

Funciones:

Esta lista -que depende del tipo de la 'variable resultado’- contiene las funciones para la
creacion de una férmula. Puede obtener una descripcion sobre lo que hace una funcion,
haciendo clic sobre su nombre; la descripcibn aparecera en la parte de inferior de la
ventana. Para incorporar una funcién en una férmula debe hacer doble clic sobre su nombre.
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Variables (lista):

Esta lista contiene las variables que puede utilizar como valores de los parametros de la
funcién. Primero se debe seleccionar un parametro en el campo Férmula, luego hacer doble
clic sobre la variable deseada. El nombre de la variable se visualizara en el campo Férmula.

Férmula:

Este arbol contiene la férmula con sus parametros, cuyos valores pueden ser variables o
constantes. Para incorporar una variable en la férmula, debe hacer clic sobre el parametro y
luego debe hacer doble clic sobre el nombre de la variable en la lista. Para ingresar una
constante, haga doble clic sobre el parametro y se abrira una caja de dialogo donde es
posible ingresar el valor directamente.

Nota: luego de la seleccidon de una funcién, los parametros aparecen encerrados entre
comillas, las variables entre llaves. Las constantes no aparecen encerradas por ningdn
caracter.

Los caracteres ‘|, ‘(’, ‘)’ pueden provocar anomalias para el calculo de la formula.

El boton TEST permite verificar la formula. Para cada una de las variables de la férmula se
abrird una ventana de didlogo en la que debera ingresar un valor de prueba.
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19. Peticién SOQL

La ventana de edicion de peticiones SQL se obtiene presionando el boton E Esta ventana
permite crear una peticion SQL con el fin de interactuar con una base de datos externa.

Un procedimiento de peticion SQL permite extraer y actualizar una base de datos en modo
nativo o de accesos ODBC. Cabe destacar que el acceso ODBC debe estar instalado en la
PC donde se ejecuta WrelLess Desi gner. El editor propietario de la base de datos

provee su propio editor ODBC.

La primera solapa de esta ventana, la solapa Origen de datos, permite seleccionar la base
de datos en la cual se efectuara la peticion.

a) Conexion ala Base de Datos: solapa origen de datos

Origen de datos | Asistente SOL| Modo SOL | Exportacidn de resultados

Conexion via
& QODBC

& Acceso Nativo

Fuente de Datos

g
Usuario I—
Clave 7

Corexidn

‘ Ayuda

E:

Conexion via:
Seleccion del tipo de conexioén:

- ODBC: si elige esta opcion, debe utilizar el administrador ODBC 32 bits para crear un
vinculo con la base de datos.
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- Acceso nativo: si elige esta otra opcion, debe seleccionar un vinculo de la lista de accesos
nativos o crear uno nuevo haciendo clic sobre el botdn situado a la derecha de la lista.

Fuente de datos:

Seleccione de la lista desplegable el vinculo ODBC de su base de datos. De no estar
creado, puede ejecutar el administrador ODBC 32 bits haciendo clic sobre el boton que se
encuentra a la derecha.

Usuario:
Nombre del usuario autorizado para acceder a la base de datos.

Palabra clave:
Contrasefa para acceder a la base.

El botén CONEXION permite conectarse a la base de datos.

b) Acceso Nativo

Origen de datos | Asistente SOL| Modo SOL | Exportacion de resultados

’/ Lista de accesos
nativos creados

Comexdon via
< ODEC

@ Aceeso Nativo! Lista | — o

|

Creaciéon de un nuevo
acceso nativo

Detalle del acceso nativo

Conedian

Al hacer clic en el bot6n situado a la derecha de la lista desplegable de accesos nativos
aparecera esta ventana:
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5
Ix

% Lista de acceso naktivo | |

Nombre Tipo & Afiadi

3

b adificar

Suprirnir

Ayuda

- Salir

En la ventana precedente es posible afiadir, modificar o suprimir un acceso nativo.

Si elige editar un nuevo acceso nativo o bien modificar uno ya existente, aparecera la
siguiente ventana:

#, Acceso Mativo =10] x|
MNMombre del acceso nativo |E!ase Dema |
r Informacion sohre la hase de datos

Tipe |Access - |
Base de données Mdh

|D:'\D emohl rventairenventaire. mdb

Usuario | | Clave |
rMotor de acceso native Apuda
Direccién IP[127.0.0.1 | i
alidar
Puerio |-I o024 | A rular

Nombre del acceso nativo:
Etiqueta del acceso nativo.

Informacién sobre la base de datos

Tipo:
Tipo de base de datos (ACCESS, MYSQL, HYPERFILE, etc.).
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El resto de la informacién depende del tipo de acceso nativo elegido.

Ejemplo:

Base ACCESS => El camino completo de la base MDB
=> El nombre del usuario
=> La palabra clave

Base MYSQL => La direccién del servidor MySq|l

=> El nombre de la base
=> E| nombre del usuario
=> La palabra clave

Base HYPERFILE => El camino completo y nombre del andlisis
=> El directorio de los archivos
=> El nombre de la base
=> El nombre del usuario
=> La palabra clave

Motor de acceso nativo

Es el motor que accede a la base de datos de acceso nativo, puede estar instalado en el
mismo puesto que W r eLess Desi gner o bien en otro puesto accesible.

Direccion IP:
La direccion IP del puerto donde esta instalado el motor de acceso nativo.

Puerto:
El puerto de escucha del acceso nativo (por defecto 10024).
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c) Asistente SQL

Peticion SQL

Origen de datos| Asistents SUL | Modo SOL | Exportacidn de resultados

Tipo de peticion——— Tabla [Zamp_m_;

% Seleccidn Products ;I Drescription [T)

 Actualizacidn

i Insercion

" Suprirair

Indice Cant Regis. | <]

Campo Tipo Filtrax W alar Agignacion -

Code T = =|oooo w|wval =

Crear Y ariable

.

‘ Anular | ‘ Ayuda

E:

Esta solapa permite crear una peticion SQL con la ayuda del asistente. En la parte inferior
de la ventana se encuentra una grilla en la que puede visualizar y personalizar su peticion.

Tipo de peticién:

-Seleccién: permite recuperar informacién desde una tabla de la base de datos.
-Actualizacion: actualiza una tabla de la base de datos.

-Insercion: permite insertar datos en una tabla de la base de datos.

-Supresién: elimina datos de una tabla de la base de datos.

El tipo de peticién seleccionado condiciona las columnas que apareceran en la grilla de
peticién. Vea méas abajo para una explicacion detallada sobre cada tipo de peticion.

Nota: el asistente le permite crear peticiones sobre una sola tabla. Para crear peticiones
sobre varias tablas, use la solapa “Modo SQL".

Trucos y sugerencias: puede generar una peticion para una tabla en el asistente, validarla y
luego maodificarla en “Modo SQL” para que actle sobre varias tablas.

Tabla:
Seleccion de la tabla de la base de datos sobre la cual se efectuara esta peticion SQL.
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Campos:
Esta lista muestra los campos que pertenecen a la tabla de la base de datos seleccionada

en 'Tabla'. Para insertar campos en la grilla de peticidn, haga doble clic sobre sus nombres.

-Seleccion

Este tipo de peticion permite hacer una seleccion de determinados elementos de una tabla
de la base de datos que cumplan con ciertas restricciones; por ejemplo, de una tabla
“alumnos”, selecciona todos los registros que cumplan con la condicion “género=hombre”. A
su vez, es posible limitar los campos a seleccionar, es decir, si en la tabla “alumnos” existen
los campos “nombre”, “apellido”, “teléfono”, “mail”, etc. puede elegir para obtener en la
seleccidn solo “apellido” y “teléfono”. Como resultado de la seleccion se obtiene un conjunto
de registros, en nuestro ejemplo, los apellidos y teléfonos de todos los hombres.

W r el essDesi gner permite asignar los valores de UN SOLO registro del resultado (que
se selecciona en 'indice’) a las variables.

Para hacer una peticidn de seleccion con el asistente SQL, primero elija en 'Tabla' la tabla
sobre la cual desea hacer la peticion. A continuacion, inserte un campo de la lista en la grilla
de peticion y utilice 'Filtro' y 'Valor' para generar la condicibn que desea que cumplan los
registros para ser seleccionados. Luego, elija los campos cuyo valor desea seleccionar y
finalmente determine en 'Asignacion’ la variable en la que quiere que se asignen los valores
obtenidos.

Nota: todos los campos que tengan asignado un filtro apareceran en la clausula WHERE de
la peticién SQL SELECT.

Indice:

Este campo sélo es valido para las peticiones de tipo "Seleccién". El indice permite
seleccionar uno de los registros del resultado de la peticion para asignar sus valores a
variables. Se puede utilizar como indice una constante o una variable numérica (para
agregar variables use el botén a la derecha del campo). El valor O permite obtener el Gltimo
registro del resultado de la peticion. El valor 1 corresponde al primer registro.

Cant. Reqis.:
Este campo sélo es valido para las peticiones de tipo "Seleccién". Seleccione la variable

donde desea que se asigne el numero de registros obtenidos luego de una peticién de
"Seleccion”. Para crear una variable, haga clic en el botén a la derecha de la zona de texto.

-Actualizacion

Este tipo de peticion permite hacer una actualizacion de los valores de los registros de una
tabla de la base de datos. Primero elija en 'Tabla' la tabla sobre la cual desea hacer la
peticion. Luego, inserte un campo de la lista en la grilla de peticion y utilice 'Filtro' y "Valor'
para generar el filtro que deben cumplir los registros para ser actualizados. Entonces elija
los campos cuyo valor desea actualizar y seleccione el cuadro 'Actualizar’. Finalmente,
establezca en 'Nuevo Valor' el nuevo valor que desea asignarles.

-Insercién

Este tipo de peticion permite agregar un nuevo registro a una tabla de la base de datos.
Primero elija en 'Tabla' la tabla sobre la cual desea hacer la insercion; a continuacion,
seleccione de la lista de campos aquéllos a los que desea asignarles un valor. Por Gltimo,
determine el valor en la seccion de la grilla llamada "Valor'.

Si usted no asigna un valor a todos los campos del nuevo registro, los que no tengan un
valor asignado quedaran vacios.
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-Supresion
Este tipo de peticion permite suprimir registros de una tabla de la base de datos. Primero
elija en 'Tabla' la tabla sobre la cual desea hacer una peticién de supresion. A continuacion,
genere la condicién que deben cumplir los campos para ser suprimidos: primero inserte un
campo de la lista en la grilla de peticién y luego utilice 'Filtro' y 'Valor' para generar la
restriccion.

Nota: para crear los filtros se pueden usar caracteres especiales.

Descripcién de la grilla:

-Campo: campo de la tabla de la base de datos.

-Tipo: tipo del campo (T=Texto, N=Numérico, D=Dia/Hora).

-Filtro: seleccione el criterio de filtro de informacion (=, <, >, <>, <=, >=).

-Valor: valor de criterio. Ingrese una constante o seleccione una variable de la lista.
-Asignacioén: seleccione la variable en la que se asignara el resultado de la peticion.
-Actualizar: elija si desea que se realice la actualizacién de un campo.

-Nuevo Valor: nuevo valor para una peticiobn de actualizacién. Ingrese una constante o
seleccione una variable de la lista.

Nota: para eliminar un campo de la grilla de peticidn, utilice el menu contextual (clic derecho
del mouse), luego seleccione "Eliminar el registro".

El boton TEST permite probar la peticion.
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d) Modo SQL

Esta solapa permite crear una peticién directamente en modo SQL, por lo que es necesario
un buen conocimiento del leguaje SQL para utilizar esta herramienta.

Atencién: crear una nueva peticion o modificar una ya existente desde el modo SQL
implica no poder utilizar mas el asistente SQL para dicha peticion.

Origen de datos | Asistente SOL| Modo SOL | Exportacion de resultados
Comandos SQL

Tahlas + Campos

I Products

Indice I'I

|

CantRegis. |

i |

Peticion

SELECT FROM WHERE

IMSERT INTO ) VALUES ()
UPDATE SET WHERE
DELETE FROM WHERE
GROUPBY

ORDER BY

LEC

DESC

DISTINCT

HAVING

SUM
1 -

Variahles del escenario
0-2-20-8-1 (TN

Ao (F)

dToday (F)

iMbrEnregs (H)
MbrLignesList ()

iPos (M)

Val(T)

nmrr (M)

Cgrmer (T3

aCode (T

alibelle (T}

Systern BarCodeType (T)

SELECT Products. Code FROM Products WHEERE {((Products. Code = '00001%)

| Anular |

| Apuda

RE:)

Tablas + Campos:

Este arbol contiene la lista de tablas y de campos de la base de datos. Un doble clic sobre

un elemento del arbol permite transferirlo hacia la zona de texto de la peticion.

Comandos SOL:

Esta lista contiene los comandos SQL. Un doble clic sobre un elemento de la lista permite
transferirlo hacia la zona de texto de la peticion.

Variables del escenario:

Esta lista contiene las variables del escenario. Un doble clic sobre un elemento de la lista
permite transferirlo hacia la zona de texto de la peticion.
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Indice:

Este campo sélo es valido para las peticiones de tipo "Seleccién". El indice permite
seleccionar uno de los registros del resultado de la peticion para asignar sus valores a
variables. Se puede utilizar como indice una constante o una variable numérica (para
agregar variables use el botén a la derecha del campo). El valor O permite obtener el Gltimo
registro del resultado de la peticion. El valor 1 corresponde al primer registro.

Nota: la asignacion de los valores del registro a variables se realiza en un didlogo que
parece luego de validar la peticion (ver Asignacién de campos a variables).

Cant. Reqgis.:
Este campo sélo es valido para las peticiones de tipo "Seleccidén". Seleccione la variable

donde desea que se asigne el numero de registros obtenidos luego de una peticién de
"Seleccion”.

Peticion:
Esta zona de texto contiene la peticibn en modo SQL.

Nota: todos los campos o tablas con espacios en el nombre deben ser encerrados con
corchetes [Nombre del campo]. Las variables son encerradas por llaves { }. En cuanto a los
criterios, es obligatorio utilizar :

- En un campo de Texto : las comillas simples ( CampoTexto = 'toto' ).

- En un campo Numeérico : nada (CampoNum = 123).

- En un campo Dia/Hora : el signo de numeral (CampoFecha = #12/12/2001#).

El boton TEST permite evaluar la peticion.

e) Asignacién de campos a variables

#2 Asignacion de campos a variables B ] [

W alidar

Arular

:

Esta ventana permite seleccionar las variables a asignar para cada campo de la peticion de
"Seleccion”.
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Campo:
Lista de campos seleccionados por la peticion.

Tipo:
Tipo de la peticion, (T= campo texto, N= campo numérico o D= campo dia/hora).

Variable:

Variable a la cual se asignara el valor del campo. Elija una variable de la lista deslegable.
Para crear una nueva variable, basta con escribir el nombre, la aplicacién le pedira la
confirmacion de la creacion.

f) Exportacién de resultados

Peticidon SQL

Origen de datoz | Asiztente SOL| Modo SOL [ Expaortacidn de resultados l

¢ TExportacion del resultado hacia un archivo:
MNom. Archive |
¢ Borrar el archiva si existe Crear Wariable
Formato del archivo
@ Separador Separador de campo I:'
¢ Longitud fija Longitud de los canpos|

L
| Y

Esta solapa permite exportar el conjunto de resultados de una peticién de "Seleccion" hacia
un archivo ASCII.

Nombre del archivo:

Carpeta y nombre del archivo donde se guardaran los datos. Si no define una carpeta, el
archivo se guardaréa en la carpeta de trabajo (X:\Archivos de programa\WireLessDesigner).
Es posible integrar variables en el nombre del archivo.

Ejemplo :

C:\Test\Archivo_{ID Terminal}.txt
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Formato del archivo:
Elija la forma en que desea visualizar los datos en el archivo:

- Separador: en este caso, defina el caracter imprimible que indicara el fin de un campo y el
comienzo de otro.

- Longitud fija: en este caso, se debe definir la longitud de cada campo de la peticién,
utilizando el punto y coma como separador. Si la logitud del campo es mayor a la definida, el
contenido sera cortado, si es menor, se rellenara con espacios en blanco.

Ejemplo:

Peticion: SELECT CODE,LIBELLE FROM ARTICLES;
Longitud de los campos: 13;40

El campo CODE es de 13 caracteres maximo y LIBELLE, 40 caracteres maximo.
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20. Movex - Configuracién

Intentionally blank page
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21. Movex - Transaccién

Intentionally blank page
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22. Lanzar otro programaen la PC

La ventana de la accién que lanza la ejecucion de otro programa en la PC se obtiene con el

botoén .

JRI=TEY
rEmgrama a ejecutar
|C TN Tnotepad eve
-Linea de comando
|
R
© o
e
* M
s

Esta ventana permite ejecutar un programa externo.

Programa a ejecutar:
Nombre del programa externo a ejecutar.

Linea de Comando:

Linea de comando de la aplicacion externa. Es posible insertar variables en la linea de
comando haciendo clic en el botén situado a la derecha del campo. Luego de seleccionada,
la variable aparece encerrada entre llaves.

Opcidn:
- Inactivo: el programa lanzado esta inactivo, se ejecuta mientras el programa en curso
tenga el foco.

- Activo: el programa lanzado esté activo, se ejecuta "de la mano" del programa en curso.

- Maximizado: el programa lanzado esta activo, se ejecuta "de la mano" del programa en
curso (la ventana de ejecucion tiene el mayor tamafio permitido).

- Minimizado: el programa lanzado esta inactivo, se ejecuta minimizado en icono.
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23. Escritura en archivo, impresora o puerto

La ventana de 'Escritura en archivo, impresora o puerto' se obtiene mediante el boton .

#: Impresion de datos E[

Hacia |[mpresora j |HF' Lazerlet 4L - |

.
Texio a emviar

|H05r {3wstem Date}, alas {System Time} ha.. ;I
{aTexte}

[
' | Aouda |
Tester | | W alidar | | Anwlar m‘f

i

Esta ventana permite dirigir los datos hacia un puerto de impresion (Puerto Serie, Puerto
Impresora o Archivo).

Hacia:

El flujo de impresién puede ser dirigido hacia:

- Puerto Serie, en este caso, se debe seleccionar el puerto serie (COM1, COM2, ...) y su
parametro.

- Impresora, en este otro caso, hay que seleccionar el puerto de la impresora (LPT1,
LPT2..).

- Archivo, en este Ultimo caso, es necesario seleccionar el archivo hacia el cual se desea
dirigir los datos. De no especificarse el directorio completo, es decir, si sélo se ingresa el
nombre del archivo, éste se grabara en el directorio donde se encuentra el ejecutable de la
aplicacion (X:\Archivos de Programa\ WireLess Designer). Ademas, en caso de existir el
archivo, se puede indicar si se agregara la informacién al final o no.

Texto a enviar:
Esta zona de texto contiene los datos a imprimir. Estos datos pueden ser constantes o
variables (ingresadas con la ayuda del botén a derecha del campo).

Nota: para transmitir caracteres especiales, es necesario colocar su valor ASCIl de tres
caracteres luego de '\' (ej : \O13 corresponde al retorno de carro).

El botdn TEST permite evaluar la accion.
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24. Envio de mail

La ventana de 'Envio de mail' se obtiene mediante el botén .

=5 Envio de mail

Usuario usenifrance fi Nick Iﬂlajn Rena

Password I I

SMTP Ismtp.ifrance.fr

Origen Ius et{fifrance fr

Destinatario ijb elmot@ifrance fr

Motivo Iﬁvisu:u de Cierre

Texto

Fecha: {System Date}
Hora: {System Time]

Cierre dela aplicacidn.
Atte. Alain Rend.

[

[ vaider || anular

[validar |

Esta ventana permite enviar un mail a uno o varios destinatarios.

Usuario:

El nombre de cuenta del usuario (ej.: nombredeusuario, nombre.apellido, user@ifrance.fr,

etc.).

Password:
Contrasefia del usuario.

z
)

ic

(7)) pd |

—

MTP:
Servidor

Origen:

ombre del emisor.

para los mensajes entrantes (ej..smtp.ifrance.fr).

Direccion de mail del remitente.
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Destinatario:
Direccion de mail del destinatario. Puede especificar varios destinatarios separando con
punto y coma cada direccion.

Motivo:
Motivo del mensaje a enviar.

Texto:
Texto a enviar, puede contener constantes o variables del sistema (puede ingresarlas
usando el botén VARIABLES).

Nota: para transmitir caracteres especiales, es necesario colocar su valor ASCIl de tres
caracteres luego de '\' (ej : \013 corresponde al retorno de carro).

25. Segun

1
La ventana de 'Segun' se obtiene con de botdn Eﬂ

EY

- Valor a comparar alidar
CazeVariable |System.T ime - |

Anular

- Destino Apuda

Mest

Walar 1 IEIE—| |T| Walor B
Walar 2 |12—| |T| Walar 7
Walar 3 |15—| |T| Walor 8
Walar 4 |18—| m Walor 3
alar B I—l m Obro Caso Mt

M et

M et

0L
Ee

M et

¥

Esta ventana permite redirigir el escenario hacia otra accion en funcion de la comparacion
con una variable.

Case Variable (Valor a evaluar):
En este campo debe elegir la variable cuyo valor desea someter a comparacion. Seleccione
una de la lista desplegable.

Destino:

-Valor 1 a 9: no es necesario llenar todos los campos. En el primer campo indique un valor y
en el segundo indique la accion a la que desea que se dirija la ejecucion cuando la variable
"Case Variable" adopte ese valor.
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Por defecto, en el segundo campo aparecera la palabra “Next” que indica que el escenario
se dirigira a la accion siguiente, sin necesidad de determinar su nimero. En caso que se
quiera dirigir el escenario a otra accion, basta hacer clic sobre la zona de texto; se abrira la
ventana de seleccion de Destino (ver Ventana de seleccién de Desting), donde podra
seleccionar la accién de la grilla a la que desea que se dirija la ejecucion.

-Otro caso: este campo es obligatorio. Elija la accion a la que desea que se dirija el
escenario cuando la variable tiene un valor distinto de los definidos anteriormente.

Por defecto, en el campo aparecera la palabra "Next", que indica que el escenario se dirigira
a la accion siguiente. Para seleccionar un destino diferente, basta con hacer clic en la zona
de texto; se abrira la ventana de seleccion de Destino (ver Ventana de seleccién de
Destino).

26. Mensaje de error

La ventana de 'Mensaje de error' se obtiene con el botén [E

Insercién
de una
variable

error (Next) |'

Segzunda linea del mensaje |Espa.1':'1c\l |Hen5&je de error (Mext)

Texcera linea del mensaje |Espa.1':'1c\lA|Hen5aje de error (Next)

Bip(s) {¢ Larmn Pauza 1/100 z [0 para presionar tkecla) III Cambio
" Medis de
e [ ] Puma|  iioma

Visualizacion

Multi-lengua W alidar | | Arwilar | | Ayuda |

Esta ventana permite visualizar un mensaje del tipo "Mensaje de error" en las terminales
portatiles.

Primera, Seqgunda, Tercera linea del mensaje:

Estos campos pueden estar compuestos por constantes o variables (para ingresar variables
haga clic en el botdn que se encuentra a la derecha de la zona de texto). Las variables
aparecen encerradas entre llaves. Puede ingresar el mensaje en varios idiomas; para
cambiar el idioma en que desea ingresar el texto haga clic en los botones a la derecha de la
zona de texto.

Bips:
Ingresar la cantidad y la duracién del bip (largo, mediano, corto).

Pausa:
Defina la duracion de la pausa que efectia el mensaje. El valor cero (0 s.) prolonga la pausa
hasta que el usuario presione una tecla.
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Una vez terminada la pausa, el escenario se dirige hacia la accién definida en 'Después del
mensaje ir a la accion'

Después del mensaje Ir a la accidn:

El check "Proxima" se encuentra marcado por defecto. Dicho check permite dirigir el
escenario a la accion siguiente sin necesidad de detallar el nimero de accién de destino. En
ese caso, en la zona de texto aparece la palabra “Next”.

Para seleccionar un destino diferente, desactive el check y haga clic sobre la zona de texto.
Se abrir4 la ventana de seleccion de Destino (ver Ventana de seleccion de Destino), que le
permitira seleccionar una accion de alguna de las pantallas.

27. Linea de etigueta

., . . , -
Esta accidn se obtiene presionando el boton .

JR1=TEY
Cadigo Descripcion
| ETOO1  |ETIQUETA 001

| " alidar || Anwlar Apuda

Esta ventana permite crear etiquetas, que permiten para facilitar la programacion. Las
etiquetas aparecen resaltadas en verde en la grilla de acciones y en la ventana de seleccidon
de Destino; debido a su rapida visualizacién, es conveniente que las acciones que redirigen
la ejecucion del escenario tengan como destino una etiqueta.

cadigo:
Ingresar un codigo alfanumérico de cinco caracteres que identifica la etiqueta.

Descripcion:
En esta zona de texto se puede ingresar un comentario sobre la utilizacién de la etiqueta.
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28. Condicién (Si...accidon, Sino... accion, Fin)

Esta accion permite ejecutar multiples acciones evaluando variables en funcién de una

condicion. Presionando el botén se obtendra la siguiente ventana:

£1é Condicion {5Si... entonces... Sino... Fin) ﬂ

5i Variahle Condicion Yalor a comparar

s [res == o B
[ Sino I

[~ Fin I

" alidar | | Anular | | Ayuda

Si variable:
Seleccione la variable que estara sujeta a la condicion.

Condicion:
Filtro de la condicién.

Valor a comparar:

Este valor puede ser una constante o una variable. Para seleccionar una variable, haga clic
en el botén que se encuentra a la derecha. Las variables se distinguen por estar entre
llaves.

A continuacion, en la pantalla principal, seleccione la/s accion/es que desea que se realice/n
si la condicion es verdadera:
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Ill@llliE FeenrE— R

Accion Estads ~
1 m, Config Terrminal (Backlight=10, TirneOnt Teclado=a0, FewClick (1s)=0, Cursor Ivlodd L
2 Wt Inicializacidn de Codigns de Parras
3 (EF Visualizar (, Linea 1, Ciolurmma 1) o
| 4 | @ [CREARCARPETA v

Res = Directorio Crear(c:lcrearcarpeta)

&

<

w
51 CONDICION "
P CORIENZO 51 {Rest == 0 Entonces ..
Visnalizar (Carpeta creada, Linea 2 | Colurana 1)

Y
A
-_-

<

<

W
11 o
12 W
M

(B (3 () (2] (4 (RH ()

13

A
()

M@ xe@HEIEERR

Para determinar la/s accién/es que desea que se realice/n si la condicién resulta ser falsa,

vuelva a presionar el boton % y elija el caso "Si no":

)& Condicion {5i... entonces... Sino... Fin) ﬂ
51 Variahle Condicion Yalor a comparar
S [okes = =]po )
" Sino [ERROR L:’
™ Fin I
W alidar | | Anular | | Ayuda |
|4
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En el campo que se encuentra a la derecha, puede escribir un comentario a la condicién "Si
no". Luego, en la pantalla principal, elija la/s accién/es a realizar si la condicion elegida en
"Si" es falsa.

VoRBEEYEBEE SO E— &

Accion Estads =
1 o, Confiz Terrrinal (Backlisht=10, TineOnt Teclado=60, KeywClick (1 )=0, Cursor Ilod: i
2 it Inicializacidn de Codigne de Barras

=S

3 g Visualzar {, Linea 1 , Coluroma 1)

o
| 4 | % |CREAR CARPETA | v |

v

@ 5 Res = Directorio Crear(e\crearcarpeta) e
g4l ¢ | ® |5 CONDICION

E T P COWIIEM S0 5i {Fes} == 0 Entonces .. i

kS i Wisnalizay (Carpeta creada, Tinea 2, Colurena 1) i

9 |—= SINO:ERROR W

10 i} Generacion de 1 hip(s) Largn i

@ 11 =y Borrado total de pantalla i
2 Asualizar (Carpele ne creeda, Linea &, Colunmea I_.Jl

HenEEioE20E

Para dar fin a la accién presione nuevamente el botén % y seleccione el caso "Fin", donde
también puede escribir un comentario.
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29. Transferencia de archivos

Esta accion permite transferir archivos desde o hacia la terminal portatil. Haga clic en este
% . I
botdn para abrir la siguiente ventana:

-.- - FdlisTEFENLCId O dFCiivios :ﬂm
&

Cdrchivos de programalWireLessDesigner

Directorio PC

Directorio Term.

Nonthre de Archive Origen Nombre de Archive Destine |
WD Demo Transferer 1 1] WDl Transferer . ixi]
WhsDemoTratnaferer? tad WhsDemoTranaferer? tat
WhsDemoTratnsfererd tad WhsDemoTransferer tat
(3) PC hacia Teminal Q Borrar log archivos luego de transfenrlos.

() Teminal hacia PC E |

Validar | Arilar Ayuda

Directorio PC:
Seleccione la carpeta de la PC desde donde o hacia donde desea transferir archivos. Puede
ingresar una variable en el campo haciendo clic derecho o0 mediante el botén asociado.

Directorio en la terminal portatil:
Seleccione la carpeta de la terminal portétil desde donde o hacia donde desea transferir
archivos. Puede ingresar una variable en el campo haciendo clic derecho.

Lista de archivos a transferir:
Esta lista contiene los archivos a transferir.

Borrar los archivos luego de transferirlos:
Este check ordena borrar el/los archivo/s de origen luego de haber sido transmitidos.

30. Fin del escenario

Esta accidn finaliza la ejecuciéon normal del escenario en curso. Se obtiene presionando el

botoén E .
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VIl. Simulacién

1. Lanzamiento del simulador

Es posible hacer una simulacién del desarrollo de los escenarios en la terminal.

Para abrir el simulador, vaya al menu Terminales> Simulador o presione el boton
correspondiente en la barra de herramientas: , 0 segun el idioma que se haya

seleccionado para visualizar en la terminal.
Obtendra entonces un dilogo:

% simulador -10] x|

IP de 1a terminal |{REEININE

IP de la terminal
a simular

Ancho de la
pantalla en la
terminal

_/

Ancho de Pantalla : =
_

Alio de Pantalla

Escenario WDDGJ - | \L

Alto de la
pantalla en la
terminal

_

I
Ere T A S

Anular la
simulacion

Si presiona sobre el tic, se abrira la siguiente ventana:

-
~ - simulador ]

Wireless Des=signer
Ejemplos "Hext!
Yersion 5.0.0
Case
Hsqg Exrror
Funcion
Condicion
Hext
Fin

Mientras el foco esté sobre esta ventana se pueden ingresar valores por teclado y funciones

para simular capturas.
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2. Desarrollo del escenario

Existen dos alternativas para visualizar el desarrollo del escenario:

1. desde WDs Runtime Configuration, activando la opcion “Visualizar la pantalla de las
terminales” y seleccionando la opcion "Desarrollo del escenario” (ver Pantalla de la
terminal portatil),

2. desde WDs Developer, utilizando el menu contextual (clic derecho del mouse sobre
la ventana del simulador) y seleccionando la opcién "Desarrollo del escenario”
obtenemos las siguientes ventanas:

Simulador 1

Wireless Desitmer

Desarrollo del escenario

Ejemploc namero
0..

- S5UMAR

- REEEMPLAZAF. CADEHA

- FORPMATO FECHA

REEMP .CADENA (Subcadena)
- COHCATEHAFR

- FUHCIOH HMODULO

- MEHSAJE DE EFRPROR

I T, T R T L Ry
|
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EO0 N1 = INITIALIZATION

E00 N2 = Config Terrninal (Backlight=10, Kevbord TimeOut=60, KeyChick (ma)=0, Curseur IMode=530FT)

ED0 N3 = Initislisation des Code Barres

EO0 M4 = Borads total de pentalls

EDO N5 = {aTexte} = 3et Langue Terminal{0) =7

E00 N6 = {nEsemple} = Constante Num(0) = 0

EDD N7 = (gsButon) = Constante Taxte(ENTER:VALIDATION.CLEAR: ANNULER) = ENTER-VALIDATION.C

E00 N9 = Visualiza :

E00M10 = Visualiza :
EDDN11 = Visualiza ;
EO0N12 = Visnaliza :

E00 N13 = Visunaliza
EQ0 N14 = Visualiza
EOON15 = Visualiza
E00N16 = Visualizs
EDON17 = Visualiza
EN0 N1% = Visualiza
E00 N19 = Visualiza

Wireless Designer
Developpeur Grnde
Vergion 4.0
Eemplo nimero
:1-SUMAR
: 2- REEMPLAZAR CADENA
:3-FORMATO FECHA
:4- REEMP CADENA (Subcadena)
: 3-CONCATENAR
6 - FUNCION MODULO
: T- MENSAJE DE EREOR.

"E} Warciar |a llsta
@ salvar como...

b Opacidad L

El mena contextual (clic izquerdo del mouse) permite vaciar el listado de comandos o grabar
el listado en un archivo de texto.

VIIl. Ejecucidon de Escenarios (Runtime)

1. Configuracion

Seleccione el vinculo en el menu "Inicio/ Programas / WireLess Designer / Configurar
WireLess Designer" con la finalidad de configurar el W r eLess Desi gner . Aparecera la
siguiente pantalla:

Ubicacién de los escenarios ’ ‘ Parametros de impresion

=less Designer

/% escenarios
|D:"D etmo-File\Demo-Filel,

[ | ¥isualizar la pantalla de las terminales |dioma en la terminal

" Frances

onexion de 1a terminal en caso de inactividad ™ Ingles

Elrrdnutes| {+ Espafiol

L

SOFTOGO

duranie |

Esta opcion permite
visualizar en la PC
servidor las pantallas de
la terminal

Anulacion de la
configuracién

Validacion de la
configuracion.
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2. Parametros de impresién

En la pantalla inicial de WDs Runtime Configuration se encuentra el boton L
siguiente ventana:

Al que abre la

% Parametros de la impresion E [E||E|

................. Fuente T ahoma W |

MNegrita Tamafo 10 v
[] Cursiva '

[ ] Tachado

Condenzado

[] fncho

Larga [ oK ] [ Anular
[ Subrayado

Esta ventana permite definir el estilo con el que serdn impresos los datos correspondientes a
la accion 'Impresién de datos'.

Estilo:
Seleccione entre los siguientes atributos la combinacion que desee para la fuente: Normal,
Negrita, Cursiva, Tachado, Condensado, Ancho, Largo y Subrayado.

Fuente:
Permite seleccionar una de las diversas fuentes instaladas en la PC (Ver Panel de control /
Fuentes).

Tamafo:
Esta limitado a los siguientes valores: 8, 10, 11, 12, 14, 16, 18, 20.

El boton ANULAR ignora los datos cargados y vuelve a la pantalla principal.
El boton OK permite validar los datos cargados y los graba en el archivo
WirelessDesigner.ini en la seccién PRINTER.
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3. Pantallade la terminal portéatil

Cuando una terminal portatil se conecta, se abre una ventana en el servidor que simula la
pantalla de la terminal. Para que esto suceda debe estar marcada la opcion de ‘Visualizar la
pantalla de las terminales’ en la pantalla inicial de WDs Runtime Configuration.

El mend contextual (clic derecho sobre la ventana) permite seleccionar las opciones de
simulacién de desarrollo del escenario y opacidad de la ventana.

Simulador 1

B

n el titulo de la ventana,

et b | £

igner e
Desarrollo del escenario Guide se encuer,-]tr.a la Gltima
Onacidad , parte del codigo de IP de
% H o
e Al 100% la terminal portatil
& V0% conectada.
Ejemplo n \
{ 30 %
Menu contextual que o, |= 0%

permite visualizar el
desarrollo del
escenario.

- SUHMAR
- REEHMPLAZAF. CADEHA

- FORMATO FECHA

FEEMP . CADENA (Subcadena)
- COHCATEHAPR

- FUHCIOH HODULG

- MEH5AJE DE ERROR

Ly T B T e
|
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