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. Présentation

WrelLess Designer est un logiciel concu pour la création de scénarios pour les
terminaux portables de la gamme SYMBOL. C’est un outil qui vous permet de programmer
de maniére simple et trés rapide.

L’interfacage avec vos bases de données s’effectue avec un lien ODBC. Un assistant vous
permet de créer vos requétes facilement, sans avoir de grandes connaissances dans le
langage SQL.

Il. Installation

1. WireLess Designer

Télécharger la derniére version du logiciel depuis le site internet (http://www.softogo.com)
dans la section :

WireLess Designer / Téléchargement / WireLess Designer Developer VX.X.X
Apreés avoir fini le téléchargement, vous pouvez l'installer en faisant double clique sur I'icbne
d’installation.
Choisissez 'emplacement dans lequel vous voulez linstaller.
Apres l'installation vous pouvez démarrer le logiciel depuis le bouton :

Démarrer / Programmes / WireLess Designer

2. Fichiers .INI

Les fichiers .INI permettent de personnaliser I'application et/ou définir ses parameétres par
défaut.

Apreés l'installation du logiciel il sera possible de modifier ou créer les fichiers .INI qui seront
associés a l'application installée. Ces fichiers pourront étre modifiés dans I'application, aussi.

Le fichier WireLessDesigner.ini est placée sur le répertoire $SystemRoot (habituellement
XAWINNT ou X:\Windows).

La structure des fichiers .INI est la suivante:
[ SECTI ON]
CLEF=val eur
Les sections qu'il est possible de modifier dans le fichier WirelessDesigner.ini sont:

e Section DEBUG: permet de définir le niveau d'erreur (LEVEL=) -99 maximum,
0 minimum- et le nom du fichier log (FILE=).
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DEBUG
LEVEL=99

FI LE=WdsDebugLog

Section d'accés ODBC: permet de définir si on utilisera, pour la connexion a la
base de donnés, les variables du systéeme définies pour l'utilisateur et mot de
passe, et l'alias pour le nom du datasource. Les valeurs possibles sont 0 et 1.

[ ODBC]
UseAl i asDat asource=0 // Use alias for ODBC Datasource Name
UseUser PwdByVar =0 /] Use user and pwd system vars

Section BOOLEAN VALUE: permet de définir la valeur qui sera retournée par
les formules qui retournent des valeurs booléens (vrai/faux). Les valeurs pour
le cas vrai peuvent étre "1"/"VRAI"/"OK", etc. et les valeurs pour le cas faux
peuvent étre "0"/"FAUX""ERREUR", etc.

[ BOOLEAN VALUE]
TRUE=OK
FALSE=ERREUR

Si vous ne définissez aucune valeur, I'application retournera par défaut:
-"VRALI" pour vrai
-"FAUX" pour faux

Dans le fichier WdsDatasourceAlias.ini, dont la localisation est le dossier ou se trouvent les
scénarios, on détermine le nom du datasource a utiliser (voir Utilisation du DataSource

Alias).

[ DB_ALI AS]
DsTest =DsPr od

DsTest est le datasource sélectionné dans cette fenétre de I'application:

13/08/2007
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m Aggistant Requéte| Mode SOL | Exportation des résultats

Connexdon via
& ODEC

¢ Accés Natif

DataSource

/

Source de données

Utilisateur I
Mot de passe I

Cannesion

Annuler | | Aide

DsProd est le datasource qu'on veut utiliser au moment de |'exécution.

Pour accéder a l'information de ce fichier il est nécessaire que la clef UseAliasDatasource ait
la valeur 1 dans le fichier WirelessDesigner.ini, dans la section ODBC.

13/08/2007 SOFTOGO Page 6/66



WireLess Designer

[softogol s]

3. Utilisation du DataSource Alias

Developer
Localisation
- { DATASOURCES de
DB Scénarios
Des L
Fichiers .FIC
Runtime

Localisation de
Scénario TEST

DATASOURCES WdsDatasourceAlias.ini
[DB_ALIAS]
DsTest DsDev=DsTest
DsProd

Localisation de
Scénario PROD

WdsDatasourceAlias.ini
[DB_ALIAS]
DsDev=DsProd

[1l. Protection

W relLess Desi gner est un logiciel protégé par un numéro de licence a fin d’éviter toute
copie illégale.

Le numéro de licence est demandé a travers le logiciel a une adresse e-mail prédéfinie.
Dans le cas ou le numéro de licence saisi serait valide, vous aurez un accés complet au
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logiciel; ceci impliqgue la création, modification et exécution des scénarios. Dans le cas

contraire, vous pourrez faire une utilisation du logiciel en mode DEMO, c’est a dire, avec une
guantité limitée d’actions.

En cas de probléme avec les licences, prenez contacte avec:
Email: designer@softogo.com

1. Licences

A travers de I'option de la barre de menu “Fichier”, on accéde a I'option “Licence...”.

[ wireless Designer =1=1x]
Fichier Edition Seénarins Actions Tenminax Aide
- MU B EE (3B E E g e a) =] L1
}f Outil ' N Action Eiat =
v F— EnEE 7
2 M Indtialisation des Code Barres W
@ Exporter ... el ) 1o g W
B> Contrile des soémarins ’ Ontion “Licence...” UL)ng pCE— ;,
@ Imprimer ... & (FF  Lffichage (Exeruples, Ligne 2, Colonne 14) X
R Licence .. | 7 F  Affichage (Version 40.3, Ligne 3, Colonne 12) '
g (¥ Affichage (Exeraple numero, Ligne 4, Colonne 11) 4
[ Quitter 3 g% Affichage (1- ADDITION, Ligne 6 , Colorme 1) o
10 4fF Affichage (- CHAINE REMPLACE, Ligne 7, Colomne 1) o
@ 1 Saisie ({nexaraples}, Ligne 5, Colonne 17, Longueur 1) 4
- 12 ¢ Allervers laction n®: F1 (E00 M113: F2 (BO0 1113 F3 (E00 M11): F4(EO0 W11 FS (EO0 M11): Fé (FO0 F11) BT (E00 M11):F =7
13 éﬁ_l., Si {nexaraples} = 1 Alors vers E01 M1 Sinonvers 02 11 4
14 & FEffacement total de Iéeran w7
= EEERT
[] 1 2‘
0 [}
Uire].}:ess ]J:-)e igner
xemple
Version 4
Exenple nugpero
H
1- ADDITION
2— CHAINE REMPLACE
1
¥
[ :
e
iastartl J :r_;fj 5] |J @Angia ”@Wireless Designer Wireless_Dasigner_V403_... |E@:@H‘e @@@) i0:z2

Cette option fait apparaitre un écran qui permettra l'insertion des données nécessaires
(“Entreprise”, “Pays” et “Ville") pour demander la licence. Si ces données sont déja
enregistrées avec antériorité, elles seront affichées permettant sa modification.
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Societe | | ¥ Mon Compte bail
Pays | | &
Ville | | Annuler
PCID | | oK
Licence | | Aide

Vi

Le champ “PC-ID” est calculé automatiquement et ne peut pas étre modifié.

Le champ “Licence” permettra la saisie du code licence transmis par le fournisseur pour étre
validé. Dans le cas d’'étre enregistré avec antériorité, il sera affiché et ne pourra pas étre
modifié.

Le bouton ANNULER ferme I'écran, ne prenant pas en compte les données saisies.
Le bouton AIDE permet d’accéder au manuel du W r eLess Desi gner.

Le bouton OK enregistre les données saisies (“Entreprise”, “Pays” et “Ville”) et dans le cas
d’avoir saisi un numéro de licence, on vérifie si c’'est un numéro valide avant enregistrement.
Dans le cas contraire, il sera affiché un message de licence invalide, vous permettant
d'utiliser le logiciel seulement en mode DEMO, c'est-a-dire, avec une quantité limitée
d’actions.

La check-box “Mon Compte Mail” permet de choisir le mode d’envoi du mail. Dans le cas ou
elle ne serait pas cochée, le mail sera envoyé au format texte, pour lequel il sera nécessaire
de connaitre les adresses SMTP. Si elle est cochée, le mail sera envoyé en mode HTML.

Le bouton vérifie en premiere instance la check-box “Mon Compte Mail”.
Si elle n’est pas cochée, on accéde a I'écran suivant:
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SEIE
Fichier Edition Seénarins Actions Terminax Aide
MURBNE R EBEEE e ) =] s
N Action Etat =
E\J Exernple 2 (02) — . [s] s m Check-box inactive LY
Y
Societe  BAISONHANCE Mon Campis Mai B x
i me 1, Colonme 10 ) ;
s 2. lz)m ) Ecran d’envoi f
_ 2 | — de mail avec o
S B Andes | e o protocole SMTP ¥
PCID  [T664195300 | = | 6, Colonze 1) L
Lirence  [pg33TuVs i | .ﬂEnvt‘) el x| f
i s L7
B 13 b Si{mexawples) = 1 Al Utlisaiwr | Mk | X
14 & Effwement total de licr Mot de passe | SMIP | Ca
i R T
Expéditeur |
] 1 ) Destinataire Designen@soft
L= B 512116 S0ILOEg0.Ccom
: ] T
Wireless Degligner Sujet ILicense Developer Code
Exzemple:
Version 4 Texte
Exenple nuypro PRODUCT WIRELESS_DESIGNER DEVELOPER |
H COMPANY RAISONNANCE
1 ADDITION COUNTRYFRANCE
CITY:LYON
2— CHAINE REMPLACE USERS.005
FC-ID: 7664198300
1
|
o :
]
A&
iastart”J :ﬂ L'S] |J 3] Angis II@Wireless Designer @Wireless_Dasigner_V‘IDS.‘.I ﬁOxford—Hachette Dickior. .. | |E<ﬂz@ﬂe@@§b 10:25

Champ “Utilisateur” : adresse mail de celui qui envoie la demande de la licence.
Champ “Nick” : alias de celui qui envoie le mail.

Champ “Mot de Passe” : code de la boite de mail de I'utilisateur.

Champ “SMTP” : information du serveur de courrier sortant (ex//smtp.societexxx.com).
Champ “Expéditeur”: adresse mail de celui qui envoie la demande de licence.

Champ “Destinataire”: affiche I'adresse établie par le fournisseur pour recevoir les demandes
de licences. Ne pas modifier.

Champ “Sujet”: affiche par défaut “Licence Developer Code”. Ne pas modifier.

Champ “Texte”: inclus les données nécessaires pour la demande de la licence. Ne pas
modifier.

Si le check-box “Mon Compte Mail” est coché, on accéde au formulaire de demande de
licence:
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[ wirel ess Designer ==l

Fichisr  Edition Scénarios Actions Tenminax Aide

A
Lit . Licence

E F@m =] LU
Societé ¥ ton Com

Action Fiat =
Pays TitaeQut=60, KeyClick (1s)=0, Cusenr Mode=S0FT) 4
: L4
il |LI Constante Texte(dbo) W
PCID  [3624196525 = | “01&13_5 Técran L4
e T bt Formulaire HTML g
: Aid
g minal (Backlight= 10, Ke de dgmande de lick {rus)=SOFT) o
licence wn w
[ L lick (ras)=S0F T} w
g - , - v
WireLess Designer License Co
E L
E The required data to get a license code from softogo.com:
‘ B e e =101
[ COUMTRY : FRANCE J Fichier Edﬁ@f — — = E_Qukils  Messag ¥
4 CITY:LYCOM = H
[ by ‘ = Formulaire HTML “
) T ‘ PC-ID:3624196525 Ervoyer de demande de Arruler
o [ & ol licence
E Cpen tail | )  ——
e r\ /
Objet W_icanse
i
E I A[EE|6 £ 84 |Ei=d”
Sorlir ;l
[ —I PEODUCTWIRELESS DESIGNER_DEVELOPER
COMPANT RATSONNANCE
COUNTEY FEANCE
t CITYLYON
TSER=001
FC-TD 3624196525
-l
@l | 7k
=2

Le bouton OPEN MAIL ouvre le logiciel de mail installé dans le PC, en incluent toutes les
données nécessaires pour la demande de licence.

Le bouton SORTIR ferme le formulaire d’envoi de mail.
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IV. Interface

Les raccourcis
du menu

Ij:!\'n'ireless Designer =10l x|
Fichier Edition Scénanios Actions EEFP Terminas: Aide
| G0REESHEEIEEE R =N

I Inifielization (00) | | N° Action Etat ~

Effacernent total de Técran

=)
)

L ffichage (Fonction COMCATENE, Ligne 1 |, Colonne 1)

A ffichage (1) 27, Ligne 3, Colonne 1)

Affichage (2) {Swstem Date}, Ligne 4, Colonne 1)

A ffichage (3ymajuscule, Ligne 3, Colonne 1)

Pressez ung puche pour continuer

aTexte =7  paténe(VersChaine(2T)Concaténe(Date Vers Jowr({ Date Systéme}
ag atene: {aTexte}, Ligne 6, Colonme 1)

pour continuer

de 1a ligne 3 4 6)

Liste des

| scenarios
E Ezeraple 7 (07)
EJ, Ezeraple £ (0F)
3 Exemple 9 (09)
5 MENT

- I Initialisation (00)
El Sereen 1 (01)
EJ, Sereen 2 (0

tREER R R R QN

Les actions
d’un écran

BRAAALLLLLLLE

La barre d’'outils
des actions

e CuEIpE TIOT]
S5 Exemple 2 (02
S5 Exerple 3 (03)
- Brerople 4041 —
-/ Exeraple 5 (05)
I Exerple 6 (06)
I3 Exeraple 7(07) = =

.2 Bxeraple 2 (02)
& Bonp (&) (@) [#) (@) [ [ (2] () [

S Exemple 9 (09

) (3 (el =) () (R (B (2 [ B (PI(H(RY

4. Le menu

La barre des menus est constituée de six menus déroulants : Fichier, Edition, Scénarios,
Actions, Terminaux, Aide.

Pour ouvrir un menu, sélectionnez-le avec le bouton gauche de la souris et choisissez
ensuite la commande de votre choix.

NB: il est possible d'accéder aux menus a travers les touches d'accés rapide. Il suffit de faire
ALT+ la touche soulignée correspondant au menu pour exécuter la commande désirée.

5. Labarre d’outils menu (raccourcis)

Ces outils vous permettent d'exécuter les taches fréquentes plus rapidement qu'a travers
des menus. Pour sélectionner un outil, il suffit de cliquer sur le bouton correspondant a I'outil.
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6. Laliste des scénarios et des écrans

Cette liste contient tous vos scénarios. Vous pouvez visualiser les écrans pour chaque
scénario en double-cliquant sur le nom du scénario.

Un clic droit fait apparaitre un menu contextuel qui permet effectuer les manipulations
suivantes sur les écrans et les scénarios:

Mouyeau Scenario

Modifier le nom du scénario

& &[E

Supprirmer le scénario

@ Mouvel écran
Z° Modifier le nom de Pécran

Supprirmer I'8cran

7. Latable des actions

Cette table contient la liste des actions d’un écran.

Un clic droit fait apparaitre un menu contextuel qui permet effectuer les manipulations
suivantes sur les actions.

] MModifier une action

Eﬁ Insérer

@ Supprimer

q@ C ouper el
C opier Crl4c
B Coller 4

t= Diminuer alinéa

Sugrmenter alinéa

8. Labarre d'outils des actions

Cette barre vous permet d'exécuter les actions plus rapidement qu’a travers du menu, il suffit

de cliguer sur le bouton correspondant. Toutes ces actions sont expliquées dans le chapitre
VI.
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V. Configuration

1. Emplacement des scénarios

Dans le Menu Fichier sélectionner I'option Emplacement des scénarios.

I]:!'#ireLess Designer

Fichier Edition Soénarios Actions
h Emgplacemeant des soénarios
‘_}g Outils » N

Cette fenétre permet de modifier le répertoire des scénarios :

o T et S CE NI O s ﬂ'
Répertoire
|E:'xF'rngram Filesh\wirelez=0 esignerE xemple j
[ Parcourir ... ] [ Ferrner ] [ Lide ]

La liste déroulante Répertoire contient tous les répertoires ou on peut trouver des scénarios.

Le bouton PARCOURIR lance l'explorateur afin de sélectionner plus rapidement un
répertoire.

Le bouton FERMER ferme la fenétre, puis retourne a la fenétre principale.

Le bouton AIDE fait appel a I'aide en ligne.
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2. Outils de ré indexation des scénarios

Dans le Menu Fichier, sélectionner I'option Outils, puis Indexation des scénarios.

| Ij:!Wireless Designer

Fichier Edition Seénarios Actions Termunan: Aid

gEmplacemnt des donmées ... m @ [ﬂ-_!] [Fﬁ [“_E
| Chatils 3

Indexation des scénaros

|| 2a Importer ... ﬁ Traduire des Acotions 1
[ @ Exporter .. ﬁ Langue 3

| ) o 4 ! Ivlessage Errenr: Lim
] % Contrdle des scénanos k 5 &  Effacement ———l
: @ Imprimer ... i @E' LQlerwers EOO H4

| )

i IC Chitter

Une fenétre de confirmation s’affiche a I'écran pour bien valider la ré indexation des
scénarios.

L’indexation des scénarios permet d'optimiser le temps de réponse d’accés aux scénarios et
de réparer les scénarios en cas de probleme d’'index.
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3. Traduire des Actions

Cet outil rend la traduction plus facile car il groupe toutes les actions qui montrent du texte a
l'utilisateur ("Afficher texte", "Menu terminal”, "Message d'erreur") sur la méme fenétre.

Dans le Menu Fichier, sélectionner 'option Outils, puis Traduire des Actions.

Choix d’'une action ou
de toutes les actions.

S =] 3

Choix d’un écran du scénario
ou de tous les écrans.

Liste des scénarii

I Traduction Glok

Scénario [WDDG v|  Eran  [<Towslséorams=  *|  Actions  [= Touslesactims= |7

°.Ecran IN® Ligne Action
é & ffichage (Wireless Designer, Ligne 3, Colonne 1)

T & ffichage (Exerples, Ligre 4, Colonne 1)

2 & ffichage (Wersion 4.0, Ligne 5, Colonne 1)

a & ffichage (Exernple murnero, Ligne 7, Colonne 1)
Affichage (I - ADDITION Ligne 10, Colonne j_,]i
11 i ffichage (2 - CHAINE REMPLACE, Ligne 11, Colonne 1)

12 Lffichage (3 - DATE FORMAT, Ligne 12 | Colonme 1)

13 A ffichage (4 - CHAINE BEENMPLACE (Tvliliew), Ligre 13, Colonne 1)
14 I ffichage (5 - CONCATENE, Ligne 14, Colonme 1)

15 & ffichage (& - FORMCTION MODULD, Ligne 15, Colonne 1)

i) s la & ffichage (7 - MESSAGE ERREUR, Ligne 16, Colonne 1)

TRRE

+R B R

Modifier une action

Pl ececcefecasy
4 b

B

| Ferrner ‘ |

Pour aller a la fenétre ou il est possible modifier une action, vous pouvez utiliser le bouton

@ ou double cliguer sur I'action que vous voulez modifier.
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4. Langue sur le terminal et sur WireLess Designer

Dans le Menu Fichier, sélectionner I'option puis Langue.

- Langue du
3 Wirel Desi .
3 WirelLess Designer terminal
Fichier Edition Scénarios Actions Termunae A1d
m Emplacement das scénarios | m @ [ﬁ @ lwl
|§ Langue P| Desizner b | B 3 - dnelais Aetion
Sy Outils V| @ Temmind  b|@% 5-Francsis  pnfig Terminal (Backlight=10, Keyhorad TimeOut=60, KeyClick (ms)=0, Curss
™ &1k 1 itialisation des Code Barres
i Importer .. o e r= Constante Texte(dbo) Langue de
& Exporter < 4 sRies = Fichier Ecriture(c-testfichier txt]10]5144444) ere_Less
5 B Pressez une tonche powr continner DESIQner
B Contrile des seénarins 4 @ [ sRes = Fichier Lecture(c ttestfichier txt| 10]4)
@ Lprimez ... 7 E Pressez une touche pour continuer o
2 P Findu scénarin o
B 4 e -
Q Licence ... 10 (D
cui £
B cuiter =

Designer : sélectionner la langue du W r el ess Desi gnher. Le drapeau a droite de la
fenétre indique la langue de travail choisie.

Terminal : sélectionner la langue d’affichage sur le terminal. Le bouton de simulation de
scénarios changera selon la langue choisie pour travailler dans le terminal.

5. Exporter un scénario ou I’écran d’un scénario

Dans le Menu Fichier sélectionner I'option Exporter.

ZWWireless IESTENET

Fichier Edition Scénanos

m Emplacement des données ...

A Outils b

aia Impaorter ...
|'® Exparter ...
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Vous obtiendrez la fenétre suivante :

Choix d’un écran du scénario
ou de tous les écrans.

‘ Liste des scénarios P EXpoOrter J _Ja

Xporter un écran ou tous
les écrans d’un scénario.
L’application ouvre le
sélecteur de fichier afin
de choisir le chemin et le

nom du fichier.

/E /\w Code Bares

\LE
;;"E

Fermeture de la
fenétre sans exporter.

6. Importer un scénario ou I’écran d’'un scénario

Dans le Menu Fichier, sélectionnez I'option Importer.

24 Wireless [ESTENET

Fichier Edition Scénarios Act

Emplacement des données .. |_

Outilz 3

Imparter ... ‘

f
Y
&
) Expaorter ..
&
@
i

Contréle des scénarios

Irprimer ...

Guitker

L’application vous ouvrira le sélecteur de fichier pour que vous choisissiez I'écran ou le
scénario que vous voulez importer (fichier écran *.ecr, fichier scénario *.sce).
Ensuite, vous obtiendrez la fenétre suivante :

, Sélection du scénario.
Nom de I'écran = Nmporter o= E3

[

. 2
Scenario SN EE |:|

. Ecran Inventaire COR A
Importation de Fermeture de la fenétre
I'écran ou d’'un = sans importation.
scénario. //=[' Importer | [ Femer %
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7. Impression des scénarios

Dans le Menu Fichier, sélectionner I'option Impression des scénarios.

Sy I PrESSIo Ljdg1

Scénario

Frrans
% Initialisation
%/ FRecherche

Vous pouvez sélectionner le scénario que vous voulez
imprimer, ainsi que les écrans du scénario.

8. Les variables

Le bouton devient actif lorsqu’un scénario est créé et qu'il a été sélectionné.

74 Wireless UESTENET

Scénario Fichier Edition Scénarioz

sélectionné Liste des scénarios
M5 Inventaire
T rventaive (00)
5 Liste
T witialization [00]
T2 sétection [01)
T wjout 2y
El Suppression [03)
= Modiication (04)

Variables

IﬂWireless Designer

Fichier Edition Srénarios Aectiog Tearmina: Aide
e | AiEEEE0E8EEEEE =N
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Cette fenétre permet de lister toutes les variables d'un scénario pour pouvoir les modifier ou
les supprimer.

= INstedEswariables J |L3I|
Scenario Conditon

Yariahle Compteur

Type |Mumérque

Supprimer ][ Fermer ][ Aide

Variable :
Sélection de la variable qu’on veut supprimer ou dont on veut modifier son type.

Type:

Texte: tout type de caractéres.

Numérique: caractéres numériques seulement et le point.

Date / Heure: champ Date au format jj/mm/aaaa ou Heure au format hh:mm:ss.

Le bouton APPLIQUER permet de valider la modification du type d'une variable.
Le bouton SUPPRIMER permet de supprimer une variable.

Informations complémentaires sur les variables.
Les variables permettent de mémaoriser des données pour ensuite les manipuler.

L'initialisation d'une variable peut se faire par:
- Une saisie clavier sur le terminal.
- Lalecture d'un code a barres.
- Laréception de données du port série.
- L'exécution d'une requéte de Sélection.
- La génération d'une formule.

Certaines variables sont prédéterminées par le systeme et ne sont accessibles qu'en lecture:

- System.Date : date du PC.

- System.Time : heure du PC.

- System.BarCodeType : aprés lecture d'un code a barres, vous
pouvez récupérer le type dans cette variable.

- System.IDTerminal : dernier quart de I'adresse IP du terminal.

- System.Columns : nombre de colonnes du terminal portable.

- System.Rows : nombre de lignes du terminal portable.

- System.LastlnputKey : derniére variable lue.

- System.QueryError: I'état de la derniere requéte (“0” c’est ok,
“1” signifie erreur de la requéte).
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- System.QueryErrorNum: code d’erreur de la derniére requéte
(“00000” signifie aucune erreur).

- System.QueryErrorMsg: message d’erreur de la derniere
requéte.

- System.QueryRowsAff: nombre de lignes du résultat
(seulement pour requétes de "Sélection").

- System.Langue: le code de langue que la terminal va utiliser
sur '‘écran.

Les variables suivantes sont prédéterminées par le systéeme aussi, mais sont disponibles
pour lecture et écriture:
- System.ODBC_User: utilisateur pour l'accés a la base de
données.
- System.ODBC_Password: mot de passe pour l'accés a la base
de données.

9. Affectation des terminaux aux scénarios

Affectation

I.'I:!Wireless Designer

Fichier Edition Srénarios Actions EEF B TS Aide
e | [7)[0) B @ 04 =6 EE B = =R

Cette fenétre permet de sélectionner les terminaux qui peuvent accéder aux scénarios et
d'initialiser le premier écran d'un scénario.

o e iatinndeserminaLx Eﬂﬁ
Scenario ID Terminaux ler Ecran -
Liste 1-255 Initialization m
Code Barres 1.255 Initialisation -
Condition 1.255 Initialisatinn
Tvlenu 12-54-255 Iratialization
Appli. Filaire 12-54-255 Initialization

La table contient la liste des scénarios qui ont été créés.

Scénario:
Le nom du scénario.
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ID Terminaux:

C'est la liste des terminaux qui peuvent accéder au scénario. Il n'est pas nécessaire de saisir
I'adresse IP du terminal, il suffit simplement de saisir son dernier quart.

Le point-virgule sert & séparer 2 terminaux. Le tiret permet de sélectionner une plage de
terminaux.

Ex: 1-5;15;20-23 (les terminaux dont l'adresse IP finit par de 1,2,3,4,5,15 a 20,21,22,23
peuvent accéder au scénario.)

ler écran:
C'est I'écran par lequel le scénario débutera.

VI. Les actions

Les actions sont les sections d’un scénario.

Ces actions sont représentées et accessibles par la
barre de boutons se trouvant entre la zone
"Scénario/Ecran” et la zone reprenant la liste des
actions pour un écran.

En vous positionnant sur chaque bouton, un texte
d’aide nommant le type de bouton s’affichera.

=]
]
&
<]
&
(<]
)
&
o
&)
£
(=
(]
Ej
[
&

B (] [@] [+ [l ] (2 [2) (=)

1. Commentaire

Pour ouvrir la fenétre d'insertion de commentaire appuyez sur .

_loix

Commentaire

| W alider || Annuler |

Cette action permet d'insérer une ligne de commentaire sur la table des actions, ou vous
pouvez écrire des annotations au sujet du scénario. Les commentaires peuvent étre outils
pour organiser la création des scénarios et améliorer leur affichage.

Les commentaires apparaissent surglinés en rouge sur la grille d'actions et sur I'écran de
Destination (voir fenétre de sélection de destination), a fin de pouvoir les localiser plus vite.
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2. Afficher du Texte

L'écran de paramétrage des zones de texte s’obtient en appuyant sur le bouton

Ajout d’'une
Az Affichage de texte varlab[e da}ns le
texte a afficher
Ligne [3 G Colonme [1 i [ —
Langue |Texte 4 visualizer £ |- Zone
Francai:Wireless Designer d’afﬁChage
Anglais (Wireless Designer = Multi-langue
Ezpagnol|ilireless Designer \B\_\ _/
- Yidéo r
% Morrnal Foree laffichage Fore Ground ( Choix de
: | couleur du
" Tnverse ™ RAZ de lécran [ L& —
texte
Eack Ground [\
™ Compléte par des blancs W Centrs |<Transparent> Q&
- Voix Choix de
& Sience  Epelr ¢ Pae || Valder || Anner || Aide | couleur du
2 fond.

Ligne:

Position verticale du texte a afficher. Soit une constante ou une variable numérique.
Colonne:

Position horizontale du texte a afficher. Soit une constante ou une variable numérique.

Texte a visualiser:

Ce champ peut étre composé de constantes et de variables (elles peuvent étre
sélectionnées avec le bouton a droite). On distingue les variables car elles sont entourées
d’accolades.

Il existe un champ pour chaque langue. Dans le terminal on visualise celle qui est configurée
a travers le menu 'Fichier>'Langue'>'Terminal' ou avec la fonction 'SetLangueTerminal'
pendant I'exécution d'un scénario.

NB: pour transmettre des caractéres spéciaux il faut saisir sa valeur ASCII sur trois
caracteres juste aprés un anti-slash \" (ex : \013 correspond au retour chariot).

Vidéo :
Normal: le texte est affiché en mode normal.
Inverse: le texte est affiché en mode inversé.

Force |'affichage :
La zone de texte est affichée tout de suite a I'écran (sinon, le texte est affiché au moment ou
le terminal est en attente d'une saisie).

RAZ de |'écran :
L'écran du terminal portable est effacé.
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Compléte par des blancs :
Si la taille de la zone de texte est inférieure a la largeur de I'écran du terminal, des espaces
sont ajoutés a la fin du texte.

Centré :
Le texte affiché est centré en fonction de la largeur de I'écran du terminal.

Foreqround / Background:
Couleur du texte a afficher et du fond.

Voix:

Dans les terminaux qui ont de la voix:

Silence: il reste silencieux.

Epeler: il épelle le texte saisi dans le champ 'Texte a visualiser'.
Parlée: il lit le texte saisi dans le champ 'Texte a visualiser'.

3. Zone de saisie

L'écran de gestion des zones de saisie s’obtient en appuyant sur le bouton

;”i‘? OB B AIEIE] kj
Colonae 2 f Eiat clavier
Ligne 5 @ &) Numérique
Longueur 3 ) Alpha
Variahle (affectation résultat)
Recherche [ﬁ

[ Afficher la valeur de la varable

Destination

Clavier na Touche Fonction o123
Paraméires

Désactrver le laser
[] Désactiver le clavier

] Pas decho
[[] Validation obligatoire par la touchs ENTER

Pas de validation de la saisie lorsque la touche BESP est pressée en debut du prompt
[ Désactiver les touches de fonctions

[ Saisie cbligatoire

[[] Saisie alpha seulerent

Salsie nurérigue seulement

[] Activation de Iéclairage de Icran

[[] Lalonguenr de saisie ne peut dépasser la longuenr passée en pararatre
[ Le terminal retourne la saisie et la touche de fonction pressés

[ Lectieation automaticue du laser

Vider le buffer du clavier avant de recevoir des donnges.

[] Inclure le retour charriot (LF + CE) 4 la chaine saisie

[ ifficher des astérisgue (*) & la plare des caractéres saisies

[[] Suppression des caractéres non irapriraahles

[ Activation du port série (wireless uniguerment)

Cette fenétre permet de saisir des données sur un terminal portable. Il est possible de saisir
des données depuis le clavier ou la lecture des code barres.

Ligne :
Position verticale du texte a afficher. Soit une constante ou une variable numérique.

Colonne :
Position horizontale du texte a afficher. Soit une constante ou une variable numérique.
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Lonqueur :
Longueur de la saisie.

Variables :
Le nom de la variable ou le résultat sera affecté.

Afficher la valeur de la variable:
Cette option permet d'afficher la valeur de la variable dans la zone de saisie. On peut donc
valider ou modifier cette valeur.

Destination:

On peut rediriger le scénario vers une action en fonction de la source de données :
- Le clavier.

- Le laser.

- Une touche de fonction. (F1,F2 ... CLEAR)

Un clic gauche dans la zone de texte permet d'ouvrir la fenétre de sélection de Destination
(voir plus bas).

Parametres :
Le fait de cocher les cases se trouvant devant les options permet de les activer.

Désactiver le laser

Désactiver le clavier

Pas d'écho

Validation obligatoire par la touche ENTER

Pas de validation de la saisie lorsque la touche BKSP est pressée en début du prompt
Désactiver les touches de fonctions

Saisie obligatoire

Saisie alpha seulement

Saisie numeérigue seulement

Activation de I'éclairage de I'écran

La longueur de saisie ne peut pas dépasser la longueur passée en parametre

Le terminal retourne la saisie et la touche de fonction pressée

Activation automatique du laser

Vider le Buffer du clavier avant de recevoir des données

Inclure le retour chariot (LF + CR) a la chaine saisie

Afficher des astérisques (*) a la place des caracteres saisis

Suppression des caractéres non imprimables

Activation du port série (WireLess Studio uniquement). Cela permet de recevoir des données
du port série du terminal.

Boutons Visibles :

Il est possible de configurer les boutons qu'on veut visualiser dans le terminal et de changer
leur texte. Il faut utiliser cette syntaxe: "nom de la touche: texte a afficher". Il est possible de
configurer seulement les fonctions: F1, F2,...,F10, Clear et Enter.

L'effet des boutons est équivalent a appuyer sur la fonction F1, ...F10, Clear ou Enter. Par
example:

- la syntaxe "ENTER: VALIDER" affiche un bouton qui dit VALIDER qui fonctionne comme le
bouton ENTER.

- la syntaxe "F1: IMPRIMMER" affiche un bouton qui dit IMPRIMMER qui fonctionne comme
le bouton F1.
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Fenétre de sélection de Destination

ﬂ

Affichage Walider H Annuler H bide |
% Actions locales et Commentaire d'autres écrans

™ Toutes les actions

™ Seulsment commentaires

Destination
02 - Exemple 4 -
----- 1-EXEMFLE 4
----- 2 - Effacement total de lécran
----- 3 - Visualizar (Funcion EXTRAE CADENA, Linea 1 |, Colurana 1)
----- 4 - aTexte = Constante Texte{Bon de Fetour)
----- 5 - Visualizar (Varishle aTexte: {aTexte}, Linea 3 | Columna 1)
----- & - Pressez une touche pour continmer
----- T - aTexte = Ililien] {aTexte 32
----- & - Visualizar (Extraccion War: {aTexte}, Linea 4, Colurana 1)
----- 9 - Pressez une touche pour continmer
----- 10 - Effacerent partiel (de Ja ligne 34 4) L |
----- 11 - Aller wers EOO I3
..... 12-
----- 13 - Pressez une touche pour continuer
----- 14- -

4

Cette fenétre affiche un arbre qui représente les écrans et leurs actions, qui permet de
sélectionner de maniére facile I'action vers laquelle vous voulez rediriger le scénario.

Il'y a trois options d'affichage:
Actions locales et commentaires d'autres écrans:

Cette option permet d'aller vers autres actions du scénario ou se trouve le curseur et
seulement vers les commentaires et les labels d'autres écrans.

NB: les commentaires apparaissent surlignés en rouge et les labels en vert.

Toutes les actions:
Cette option permet d'aller vers n'importe quelle action de n'importe quel scénario.

Seulement commentaires:
Cette option permet d'aller seulement vers les commentaires.

Il suffit de cliquer sur le nom de I'écran pour dérouler ou enrouler les actions qu'elle contient.
Pour sélectionner une destination, cliquez sur le nom de l'action et appuyez sur OK.
Le bouton ANNULER avorte l'opération et retourne vers la fenétre d'ou vous étes venu (Zone

de saisie, Aller vers l'action, Condition (Si... aller... Sinon, aller...), Menu terminal, Suivant
touche fonction, Selon, Message d'erreur ou Label).

4. Effacer une zone
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L’écran d’'effacement s’obtient en appuyant sur le bouton @

|£7 EFfzle=) s Zus \_J |h3l|

(*) Effacement total
() Effacement partiel Yalider

Commltste

Aide

it

Vous pouvez effacer totalement I'écran, ou bien partiellement, en saisissant les lignes de
début et de fin.

5. Aller vers une action

L'écran du paramétrage de débranchement vers une action s’obtient en appuyant sur la

touche @

H% Al STV E TSR et FE s ) _J |L3l|
Aller vers 1action |

[ ] Retour & laction suivante avec l'utiization de l'action RETOUR

[ " alider H Annuler

Aller vers |'action :

Pour sélectionner une destination, vous devez cliquer avec la souris dans sa zone de texte.
Vous obtenez la fenétre de Destination (voir fenétre de sélection de Destination) qui vous
permet de sélectionner une action d'un des écrans.

Il est convenable de sélectionner des labels ou des commentaires comme destination de
cette action parce qu'elles sont faciles a localiser sur I'écran de Destination et sur la grille
d'actions.

Retour a l'action suivante avec l'utilisation de I'action RETOUR :

Cette option permet de revenir a l'action suivante dés que le scénario rencontre l'action
RETOUR. Cela peut s'avérer utile lorsque vous appelez un écran a partir d'actions
différentes.
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6. Retour

Cette action s’obtient directement en appuyant sur le bouton E] . Elle permet de revenir a
I'action suivante 'Aller vers l'action'. Par exemple, si vous avez un écran avec plusieurs
actions qui peuvent étre appelées a plusieurs endroits du scénario, sur l'action du
débranchement vers cet écran, vous pouvez cocher la case Retour a l'action suivante avec
I'utilisation de I'action RETOUR. Des que I'application rencontrera I'action RETOUR, elle
pointera I'action qui suit le débranchement.

7. Signal sonore

Les applications destinées aux terminaux portables ont souvent besoin de signaux sonores,
pour valider une bonne lecture code a barres par exemple.

Pour obtenir I'écran de gestion de son, il faut appuyer sur le bouton .

AR E s e 0] J L _|L31

Bip(s)

"
Lonhg

() Mayen

O

Vous pouvez sélectionner la durée du bip (long, moyen ou court), ainsi que son nombre.

8. Pause

L'écran de paramétrage des pauses s'obtient en appuyant sur le bouton .

= [Ereenine PEUEE JJ\B]

Y alider

(%) Pauze [1/100 ] 100
Annuler

() Appuyer une touche
Aide

Vous pouvez effectuer une pause, soit en définissant la durée de la pause (en centieme de
seconde) ou bien en obligeant I'appui d'une touche sur le terminal portable. La pause
terminée, le scénario continue avec l'action suivante.
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9. Diriger un scénario en fonction d’une condition (Si ...aller, Sinon... aller)

L’écran de paramétrage des conditions s’obtient en appuyant sur la touche .

S STGonditipmAIDTE RS on kﬁ1
&1 Variahle Condition Valeur i comparer
Beshmche TR K |- {Nombre}
s Ml |11
Sinon Allerversn® | 0115

Cette fenétre permet de rediriger un scénario en fonction de la valeur d'une variable.

Si Variable:
Sélection de la variable dont vous voulez évaluer la valeur.

Condition :
Le filtre de la condition.

Valeur & comparer :

Cette valeur peut étre une constante ou une autre variable. Pour une variable, il suffit de
cliquer sur le bouton a droite pour la sélectionner. Les accolades encadrent la variable, ce
qui permet de faire la distinction.

Alors Aller vers n°®:

Si la condition est vraie, le scénario se redirige vers cette destination.

Pour sélectionner une destination, vous devez cliquer avec la souris dans sa zone de texte.
Vous obtiendrez la fenétre de Destination (voir fenétre de sélection de Destination) qui vous
permettra de sélectionner une action d'un des écrans.

Sinon Aller vers n°:

Si la condition est fausse, le scénario se redirige vers cette destination.

Pour sélectionner une destination, vous devez cliquer avec la souris dans sa zone de texte
et la fenétre de Destination s'ouvrira.
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10. Gestion de menu

) _ _ Zone
L'écran de gestion des menus s’obtient en appuyant sur le bouton d’affichage
Multi-langue
‘# Menu Terminal
Tiire 1 du Menu |Fra.ncai:|1‘1enu Principal = |:I @
Titre 2 du Menu Frahncai:

= - - v
Desmmmaum e Changer la NS Insertion
ﬂliulil langue d'une
Langue \_

0Z1 Ecran 2 X
- variable

Texte 4 visualizer

Francai:|Ecran 1

Anglais |Bocreen 1 ~o @
Espacno/|Pantalla 1 il
‘ b Destination (w
Options Multi-
Colonne de début |1 Largeur | 20 ] langue
Lizne de début Il_ 14 B I a [ﬁ' | Yalider | ‘ Antuler | | Aide |

Cette fenétre permet de créer un menu -qui apparaitra encadré - sur le terminal portable.

Titre 1 du menu, Titre 2 du menu :

Les titres du menu ne sont pas obligatoires. Il est possible de saisir les titres en plusieurs
langues. Pour changer la langue dans laquelle vous voulez saisir les titres, utilisez les
boutons situés a c6té de la zone de saisie. Vous pouvez insérer des variables dans les titres,
avec un clic sur le bouton situé a droite du champ.

Destinations + Options :
Cette liste contient les options du menu + leur destination. Vous pouvez intégrer des
variables dans les options.

Le bouton représentant un + permet d'ajouter des options.

Le bouton représentant une - permet de supprimer des options aprés confirmation.
La fleche vers I'haut permet de remuer une option au-dessus.

La fleche vers le bas permet de remuer une option vers le bas.

Option :
Cette zone de texte permet de modifier le libellé de l'option. Vous pouvez sélectionner
I'option désirée dans la liste puis saisir ensuite son libellé.

Destination :

C'est l'action sur laquelle le scénario va se positionner pour l'option sélectionnée dans la
liste. Un clic gauche dans la zone de texte permet d'ouvrir la fenétre de Destination (voir
fenétre de sélection de Destination).

CLEAR:

Si cette case est cochée, la touche du clavier permettra de quitter le menu sans passer par
les options. Vous devez alors sélectionner une destination en cliquant dans le champ a
droite.
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Colonne de début :
Position de la colonne de départ du menu.

Ligne de début :
Numéro de la ligne de départ du menu.

Largeur :
Largeur du cadre du menu. Soit une constante ou une variable numérique.

Hauteur :
Hauteur du cadre du menu. Soit une constante ou une variable numérique.

NB: le positionnement du menu dépend de la taille de I'écran du terminal portable. Les
champs Hauteur et Largeur sont trés importants car il faut éviter que le menu sorte de I'écran
du terminal.

Exemple :

Pour un écran de 8 lignes et la ligne de début a 2, le champ Hauteur ne doit pas dépasser 7 .
Pour un écran de 20 colonnes et la colonne de début a 3, le champ Largeur ne doit pas
dépasser 18.

11. Gestion de liste

L’écran de gestion des listes s’obtient en appuyant sur le bouton
NB: la liste sera affichée a I'utilisateur dans I'étape "Gestion de liste> Sélection".

La gestion se découpe en trois étapes:

a) Création d'une liste

i1 Gestion d'une liste ;IEIEI

if) Création | & ImportitjoutMiodifiSupp. | %8 Sélection

N° liste Titre |Erplacements |
Colonne de déhut | 1 Largeur | 10 I3
Ligne de début | | Hauieur | 5 5
Déplacement vers le has |F|é|:he Bazze b |
Déplacement vers le haut |F|é|:he Haute b |
Page Suivante Fleche Drote = |
Page Précedente |F|é|:he Gauche = |
Abandon \CLEAR ¥ | |¥ Ecrasement liste &'l existe.
" Champ de recherche dans la liste. Position du champ : IT
W alider Annuler Aide
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N° liste :
Identifiant de la liste. L’application permet de gérer jusqu’a 99 listes. Lorsque le numéro de
liste est a 0, vous pouvez changer d’onglet.

Titre :
Titre de la liste (facultative).

Colonne de début :
Position de la colonne de départ du menu.

Ligne de début :
Nombre de la ligne de départ du menu.

Largeur :
Largeur du cadre du menu. Soit une constante ou une variable numérique.

Hauteur :
Hauteur du cadre du menu. Soit une constante ou une variable numérique.

Déplacement vers le bas :
La touche de fonction qui permet de se déplacer vers le bas.

Déplacement vers le haut :
La touche de fonction qui permet de se déplacer vers le haut.

Page suivante :
La touche de fonction qui permet de se positionner sur la page suivante.

Page précédente :
La touche de fonction qui permet de se positionner sur la page précédente.

Abandon :
La touche de fonction qui permet d’abandonner la sélection.

Champ de recherche dans la liste. Position du champ :

Cette option permet d'effectuer une recherche plus rapide d'un élément de la liste. La
position du champ doit indiquer la position dans le fichier ou se trouve le champ a
rechercher. Le fichier doit étre trié en fonction de ce champ.
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b) Importer, ajouter, modifier, supprimer une ligne ou supprimer toute la liste

=10l

L7 Création | 45 Import/AjoutModifiSupp. | 53 Sélection
N s

% Importer un fichier

i~ Ajouter une ligne
™ Modifier une ligne

™ Supprimer une ligne

™ Supprimer toute la liste

-
d

Fichier |
Résultat
Nb.lignes | o0

Y alider Annler Ajde

N° liste :
Identifiant de la liste. L'application permet de gérer jusqu’a 99 listes. Lorsque le n° de liste
est a 0 (zero), vous pouvez changer d’onglet.

Choix :

- Importer un fichier

- Ajouter une ligne

- Modifier une ligne

- Supprimer une ligne

- Supprimer toute la liste
Fichier :

Chemin complet et nom du fichier & importer dans la liste. Ce fichier doit étre de longueur
fixe. On peut insérer une variable dans ce champ en effectuant un clic droit et en
sélectionnant « Insérer une variable » dans le menu contextuel.

Nb.Lignes:
Nombre de lignes existantes apres Importer, Ajouter, Modifier ou Supprimer un ou tous les

éléments de la liste. Pour créer une variable, il suffit de saisir son nom dans la zone de texte.

NB: Chaque élément a ajouter, modifier ou importer dans la liste doit avoir une longueur fixe.
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c) Sélection d’'un élément de la liste

| [Gestionidione [iste ._J‘__ja
v | %% Sélection
" liste
Position de départ |1

Formatage de 1'%écran
[4-23]

Résultat

Position | Position Liste

Yaleur WValeur Liste

W alider ] [ Annuler ] [ Aide

Position de départ:
Vous pouvez paramétrer la position de départ dans la liste.

Formatage de |'écran:

Vous pouvez sélectionner les valeurs a afficher de chaque ligne du fichier.
Exemple:

Ligne = "025Produit 025 "

[1-3], [4-15] al'écran => 025, Produit 025

Vous pouvez afficher un élément sur plusieurs lignes d'affichage.
Exemple:

Code =[1-3] al'écran => Code = 025

Lib =[4-15] aI'écran => Lib = Produit 025

NB : pour supprimer les espaces non significatifs, il suffit de remplacer les crochets "[ et ]"
par des accolades "{ et }".

Résultat:
- Position: position dans la liste de I'élément sélectionné.
- Valeur: affectation dans la variable de la ligne compléte sélectionnée.
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12. Aller vers une action avec une touche de fonction

L’écran de paramétrage des touches de fonctions s’obtient en appuyant sur le bouton @

.', e 5 L o ] o -'\-P' L
Ilﬁd) STV IS DO E R eSO L D '_..J. ld

Destination
F1 111] F6 | 024 |[] Clear 0211 [
F2 | 011 F7 | 024 | Fleche Haute 024 [
F3 | 024 |[] F8 | 024 I Fléche Basse 024 [
F4 | 024 [] F9 | 024 [] Fleche Gauche 024 [
F§ | 0z [] Flo o1t Fleche Droite | 024 [

La case & cochée & droite de chague destination permet d'utilizer ['action
"Retour'’ pour revenir & l'action suivante.

Cette fenétre permet de diriger le scénario vers une autre action lorsqu'on appuie une touche
de fonction.

Pour sélectionner une destination, vous devez cliquer avec la souris dans sa zone de texte.
Vous obtiendrez la fenétre de Destination (voir fenétre de sélection de Destination) qui vous
permettra de sélectionner une action d'un des écrans.

Pour chaque destination vous pouvez choisir I'option 'Retour’ pour continuer avec l'action
suivante ou précédente quand l'application trouve l'action 'Retour vers l'action suivante du
débranchement'.

13. Configuration du terminal portable

L'écran de configuration du terminal portable s’obtient en appuyant sur le bouton B

E -

= O E et Sl ‘__J |j
Enregistrement
des informations.

(vaee H— ¢

Eclairage (s)

Mise en veille (s) B0

Touche (click en ms) 0
o Annulation de

Ursenr I'action.
(¥ Software
O R
13/08/2007 SOFTOGO Page

35/66



WireLess Designer

[softogol s]

Eclairage :
Durée de I'éclairage de I'écran (non supportée pour Windows CE ®).

Mise en veille :
Durée avant la mise en veille du terminal lorsqu'il n'est pas utilisé.

Touche (click) :
Click lorsqu'on appuie sur une touche du terminal (non supportée pour Windows CE ®).
0 = pas de click.

Curseur :
Sélection du type de curseur (SOFT ou HARD).

14. Initialisation du scanner des codes a barres

L'écran d'initialisation des codes a barres s’obtient en appuyant sur le bouton @

el falisationidesstot elsares j]

Code Barres Actif  LgMin LgMax

TPC EO X 1 12

TEC El X 1 12

UPCA X 12 12

M31 PLESSEY X 1 20

E4N & b 4 8 g

E4N 13 wf 13 13

CODEEBAR o 1 20

CODE 39 of 1 20

CODE D25 o 1 20

CODE 125 o 1 20

CODE 11 wf 1 20

CODE 93 o 1 20

CODE 128 of 1 20

FDF 417 X 1 g1

D25 1ATA X 1 20

UCC 128 of 1 80

Cette fenétre permet d'autoriser les différents types des codes a barres a lire avec le terminal
portable.

Actif:

Sur cette colonne il est possible d'autoriser ou d'interdire la lecture des codes a barres de la
premiere colonne.

Pour autoriser la lecture d'un type de code a barres, cliquez sur la ligne correspondant, puis
sélectionnez cette image % Pour interdire la lecture dun type de code a barres,

sélectionnez cette image X
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Lg Miny Lg Max:

Sur ces colonnes il est possible de maodifier la longueur minimale et maximale pour chaque
type de code a barres. Cliquez sur la valeur que vous voulez modifier, puis saisissez une
nouvelle valeur a travers le clavier.

15. Configuration des parametres du port série du terminal

L’acces a I'écran de paramétrage du port série du terminal s’obtient en appuyant sur le

bouton

=
ORI NatI DR O aS eI \_J |L3I|

Port série
Vitesse 19200
Bits Données |3
Bits Stop 1

Parite Aucun

Contrile Flux | Aucun

Les différents paramétres concernant les communications des portables peuvent étre saisis
dans cette fenétre. Les valeurs sont standard et prédéfinies dans les listes déroulantes.
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16. Gestion du port série du Terminal

L’écran de gestion du port série s’obtient en appuyant sur le bouton .
Cet écran permet d’envoyer ou de recevoir des données sur le port série du terminal.

LGS TP OYTEETIE d]
Portserie [0
E rwvoi
YValeur i transmetire
[ ] Réception

Port Série :
Sélection du port série.

Envoi :

Si cette case est cochée, vous devez saisir le texte a transmettre. Vous pouvez y intégrer
des variables en cliquant sur le bouton d'ajout en haut a droit du cadre. Le nom des variables
est toujours entouré par des accolades.

NB: pour transmettre des caractéres spéciaux, il suffit de mettre sa valeur ascii sur trois
caractéres juste aprés un anti-slash (ex : \013 correspond au retour chariot).

Réception :
Si cette case est cochée, vous devez paramétrer les champs suivants :

Caractére de début (valeur ascii) : s'il est différent de 0, chaque trame recue sur le port
série devra commencer par ce caractere.

Caractére de fin (valeur ascii) : s'il est différent de 0, la réception de données se terminera
au moment de la réception de ce caractére.

Longueur Max : longueur maximum de la trame a recevoir. La valeur -1 permet de délimiter
la longueur des données recues (maximum 256 caractéres).
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Timeout : délai d'attente avant d'arréter la réception. La valeur 0 permet de délimiter l'attente
de réception de caractéres.

Variable : nom de la variable ou les données recues seront enregistrés sur le port série.
Vous pouvez créer une variable en cliquant sur le bouton a droite du champ Variable.

17. Exécution d’'une application BATCH sur le terminal portable

L'accés a I'écran pour exécuter une application filaire (non radio) s’obtient en appuyant sur le
bouton.E

Ds'-.pp!]r_-'».zt]-m Laiiel) _J_Jd
Chemin et nom de I'exécutable
b
Ligne de commande

192168.6.111

Transférer des fichiers avant 'exécution de 'application

Répertoire
B
Liste des fichiers utiliser le point-virgule comme séparateur)
Reception des fichiers géneres par I'application
Répertoire
B
Liste des fichiers utiliser le point-virgule comme séparateur)
[ Y alider ] [ Annuler ] [ Aide

Chemin et nom de I’exécutable:
C'est le fichier qui sera exécuté sur le portable.

Arguments de laligne de commande:

Nombre ou chaine de caractéres qui suit la commande sur la ligne de commande et indique
comment elle doit travailler ou ce sur quoi elle doit s'appliquer. Vous pouvez utiliser une
variable pour la ligne de commande en cliquant sur le bouton a droite du champ. Apres
sélection, la variable s'affiche encadrée d'accolades.

Répertoire des fichiers a transférer avant I'’exécution de I'application:
Le répertoire ou se trouvent les fichiers a charger sur le portable.

Liste des fichiers a transférer avant I’exécution de I'application:
Cette liste contient tous les fichiers a charger sur le portable avant d'exécuter |'application.
Le point virgule permet de séparer les fichiers.

Répertoire de réception des fichiers générés par I'application:
Le répertoire ou vont étre transférés les fichiers générés par le portable.
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Liste des fichiers générés par I'application:
Cette liste contient tous les fichiers que vous voulez réceptionner du portable. Le point
virgule permet de séparer les fichiers.

NB: Pour chaque saisie, vous pouvez insérer une variable en effectuant un clic droit dans la
zone et en sélectionnant "INSERER UNE VARIABLE" du menu contextuel.

18. Formule

L'écran des formules s’obtient en appuyant sur le bouton

GENETeRuneormule a1

Fonctions

Variahles (nésu.lht) Addition :' \

i 1+ AsC ]
Caract E|

Type |Mumérique Chaine Occurence B[
Chaine Femplace

Formule Complete

@ Addition Concaténe

= 1 Constante DatesHeure

[Constante Mum
Cohstante Teste
Date Différence

= 1

Wariables

Date Systéme

Erreur de la requéte
Heure Systéme

1D Terminal

Logol

Mombre de colonnes
Mombre de lignes
Rizk1

Touche Terminal
Type Code Barres e
code

dateiny

heurginy

Walider ][ Annuler ] [ Aide

Variables (résultat):
Cette variable correspond au résultat de la fonction.

Type:
Le type de la variable (T = Texte, N = Numérique, D = Date / Heure).

Fonctions:

Cette liste contient les fonctions pour la manipulation des variables. Cette liste dépend du
type de la variable résultat. Pour sélectionner une fonction, vous devez double-cliquer sur
son nom. La zone de texte dans le bas de la fenétre vous donne une description détaillée de
la fonction.
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Variables (liste):

Cette liste contient les variables que vous pouvez utiliser comme paramétre de la fonction.
Vous devez commencer par sélectionner un paramétre dans le champ Formule, puis double-
cliquer sur la variable désirée. Le nom de la variable s'affiche dans le champ Formule.

Formule:

Cet arbre contient la formule avec ces parameétres. Les parameétres de cette formule peuvent
étre une variable ou une constante. Pour une variable, il suffit de sélectionner le parametre
puis de double-cliquer sur le nom de la variable dans la liste. Pour une constante, en double-
cliguant sur le parametre, vous obtenez une boite de dialogue ou vous pouvez directement
saisir une valeur.

NB: Apres la sélection d'une fonction, ses parametres sont encadrés par des guillemets.
Les variables sont toujours encadrées par des accolades. Les constantes n'ont pas
d'encadrement.

Les caracteres "|" ," (" et" )" peuvent entrainer des anomalies pour le calcul de la
formule.

Le bouton TEST permet de tester la formule. Pour chaque variable, une boite de dialogue
vous permet de saisir une valeur de test.

19. Les requétes

Une procédure de création de requéte en mode SQL permet d’'interroger ou de renseigner
des bases de données en mode natif ou a I'aide d’'un pont ODBC.

Il est a noter que le pont ODBC doit étre installé sur la machine ol s'exécute W r eLess
Desi gner . C'est I'éditeur propriétaire de la base de données qui fournit son propre éditeur
ODBC.

La fenétre de paramétrage des requétes s’obtient en appuyant sur le bouton .
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a) Connexion aune Base de Données : onglet source de données

Edljtzuy = y2augne

Source de données

Connexion via
(& ODEC

O Accés Natif

Source de données

Utilisateur

Mot de

Annuler I [ Aide

A partir de cet onglet, il est possible de sélectionner la base de données sur laguelle la
requéte sera effectuée.

Connexion via:

Sélection du type de connexion :

- ODBC

- Acceés natif : Access, Excel, Hyperfile, MySql, PostgreSql et un option (Sgl Server, Oracle,
DB2).

Dans le ler cas, vous devez utiliser I'administrateur ODBC 32 bits pour créer un lien sur
votre base de données.

Dans le 2éme cas, vous devez sélectionner un lien natif dans la liste ou créer un nouveau en
cliquant sur le bouton situé a droite de la liste.

Source de données :
Sélection de la liste du lien ODBC sur votre base de données. S'il n'est pas créé, vous
pouvez exécuter I'administrateur ODBC 32 bits en cliquant sur le bouton a droite.

Utilisateur :
Nom de l'utilisateur.

Mot de passe :
Mot de passe pour accéder a la base.

Le bouton CONNEXION permet de se connecter a la base de données.
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b) Accés natif

Liste des acces
natifs créés.

Conmexion via

() ODEC
(&) Accés Natif Liste |

Détail de 1'accés natif
Création d’un
nouvel acces
natif.

Conmexion

Pour obtenir cette fenétre, vous devez cliquer sur le bouton a droite de la liste déroulante.

Sy |Li5ie g s i J _|

Nom Type | Ajouter

X]

Base Démo - MySgl  [MySogl Madifier

Supprirer

Aide

o k)

| Cluitter

A partir de cette fenétre, on peut ajouter, modifier ou supprimer un acces natif.

Dans cette autre fenétre, on obtient le détail d'un acces natif. Les informations a saisir
dépendent du type de base de données.
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= SAcces Natil; J‘_JLB
Libellé de 1"accés natif
r Infos sur la hase de données

Type Tulvwanl
Nom du poste ou adresse IP
localhost
Mom de la hase
test
User Password
r Moteur d‘accés natif
Adresse IP (192 168.6.111

Libellé de I'accés natif :
Ce libellé est la description de I'accés natif.

Infos sur la base de données

Type:
Type de base de données (ACCESS, MYSQL, HYPERFILE etc...).
Les informations suivantes dépendent du type d'accés natif.

Exemple:
Base ACCESS => Le chemin complet de |la base MDB.
=> Le nom de l'utilisateur.
=> Le mot de passe.
Base MYSQL => Le poste ou l'adresse du serveur MySq|.

=> Le nom de la base.
=> Le nom de l'utilisateur.
=> Le mot de passe.

Base HYPERFILE => Le chemin complet et nom de I'analyse.
=> Le répertoire des fichiers.
=> Le nom de la base.
=> Le nom de ['utilisateur.
=> Le mot de passe.

Moteur d'accés natif

C'est ce moteur qui attaque les bases de données en natif. Il peut étre installé sur le méme
poste que W r eLess Desi gner ou bien sur un autre poste visible du réseau.

Adresse IP:
L'adresse IP du poste ou est installé le moteur d'accés natif.

Port :
Le port d'écoute de I'acces natif (par défaut 10024).
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c) L’assistant requéte

Editeurn-derequete

Source de donnges| Assistant Requéte | Mode SOL | Exportation des résultats|

Type de requéte Table %&‘Egg‘f?f
() Sélection 2L o 1 RIskR2(T)
) Mise ajour RISKR3I(T]
) Rjout RISKR4[T)
) Suppression ol (1]
Pt RISKS2 T)
] . RISK53(T)
Indice |1 b Enreg. 4 RISks4T)
Rubrique Type Filtre Waleur Affectation
LOGO1 T [+ |Loga|
MHAME T =] Tato
RISKR1 T Rizk1

[ Annuler I [ Aide

Cet onglet permet de créer une requéte SQL a l'aide de 'assistant. En bas de la fenétre vous
trouverez une grille ou vous pouvez visualiser et personnaliser votre requéte.

Type de requéte:

-Sélection: récupérer de I'information depuis une table de la base de données.
-Mise a jour: mettre a jour les données d'une table de la base de données.
-Ajout: ajouter un enregistrement sur une base de données.

-Suppression: supprimer un enregistrement d'une base de données.

Le type de requéte sélectionné conditionne les colonnes qui apparaitront sur la grille de
requéte. Voyez en bas une explication détaillée sur chaque type de requéte.

NB: l'assistant vous permet de créer des requétes sur une seule table. Pour créer des
requétes sur plusieurs tables, utilisez 'onglet “Mode SQL".

Trucs et astuces: vous pouvez créer une requéte sur une table avec l'assistant, la valider et
puis la modifier en “Mode SQL” pour qu’elle agisse sur plusieurs tables.

Table:
Sélection de la table de la base de données sur laquelle la requéte SQL s’effectuera.
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Rubriques:
Cette liste contient les rubriques de la table de la base de données sélectionnée sur 'Table'.
Pour ajouter des rubriques sur la grille de requéte, faissez double-clic sur leurs noms.

- Séléction

Ce type de requéte permet de sélectionner les éléments d'une table de la base de données
qui respectent une certaine condition. Par exemple, d’'une table “éleves” la requéte peut
sélectionner tous les enregistrements qui respectent la condition “genre = homme”. En
méme temps, il est possible de restreindre les rubriques a sélectionner, c'est-a-dire, si sur la
table “éléves”il y a les rubriques “prénom”, “nom”, “téléphone”, “mail”, etc., il est possible de
choisir seulement “nom” et “téléphone” pour les obtenir dans la sélection. Le résultat de la
requéte est composé par un ensemble d'enregistrements (dans I'exemple, les noms et

téléphones de tous les hommes).

W r el essDesi gner permet d'affecter les valeurs d’'UN SEUL enregistrement du résultat
(qui doit étre sélectionné sur 'Indice") aux variables.

Pour faire une requéte de sélection avec I'assistant SQL, tout d’abord, choisissez sur 'Table'
la table sur laquelle vous voulez faire une requéte. Ensuite, ajoutez une rubrique de la liste a
la grille de requéte et utilisez 'Filtre' et 'Valeur' pour générer la condition que les
enregistrements devront respecter pour étre sélectionnés. Puis, cochez dans la liste les
rubriques dont la valeur vous voulez sélectionner. Finalement, déterminez sur 'Affectation’ la
variable a laquelle vous désirez affecter les valeurs obtenues.

NB: toutes les rubriques affectées par un filtre apparaitront dans la clause WHERE de la
requéte SQL SELECT.

Indice:

Ce champ n'est valable que pour les requétes de "Sélection”. Il permet de sélectionner un
des registres du résultat de la requéte a fin d’affecter ses valeurs a des variables.

Vous pouvez utiliser comme indice une constante (saisie au clavier) ou une variable
numérique (cliquant sur le bouton a droite du champ). La valeur O (zéro) vous permet de
sélectionner le dernier enregistrement de la requéte. La valeur 1 correspond au premier
enregistrement.

Nb. Enreg.:

Ce champ n'est valable que pour les requétes de “Sélection”. Sélectionnez la variable a
laguelle vous voulez affecter le nombre d'enregistrements trouvés lors d'une requéte de
“Sélection”.

Pour créer une variable, cliquez sur le bouton qui se trouve a droit de ce champ.

- Mise a jour

Ce type de requéte permet de faire une mise a jour des valeurs des registres d’une table de
la base de données. D’abord, sélectionnez sur 'Table' la table sur laquelle vous voulez
effectuer une requéte. Ensuite, ajoutez une rubrique de la liste sur la grille de requéte et
utilisez 'Filtre' et 'Valeur' pour générer la condition que les enregistrements devront respecter

pour étre mises a jour. Finalement, déterminez sur 'Nouvelle Valeur' la valeur que vous
voulez leur affecter.

- Ajout

Ce type de requéte permet d’ajouter un nouvel enregistrement sur une table de la base de
données. D’'abord, sélectionnez sur 'Table' la table sur laquelle vous voulez effectuer une
requéte d'ajout. Puis, cochez les rubriques de la liste auxquelles vous voulez affecter une
valeur. Finalement, déterminez la valeur sur la colonne de la grille 'Valeur'.

Si vous n’'affectez pas une valeur a toutes les rubriques de I'enregistrement, celles qui n’ont
pas une valeur affectée seront vides.
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-Suppression

Ce type de requéte permet de supprimer des enregistrements d’'une table de la base de
données. D’abord sélectionnez sur ‘Table' la table sur laguelle vous voulez effectuer une
requéte. Puis, générez la condition que les rubriques devront suivre pour étre supprimées:
ajoutez une rubrique de la liste a la grille de requéte et utilisez 'Filtre' et 'Valeur' pour générer
la restriction.

NB: pour créer des filtres il est possible d'utiliser des polices spéciaux.

Description de la grille:

Rubrique: rubrique de la table de la base de données.

Type: type de la rubrique (T=Texte, N=Numérique, D=Date/Heure).

Filtre: critere de filtre de I'information (=, <, >, <>, <=, >=).

Valeur: valeur de critere. Saisie d'une constante ou sélection d'une variable dans la liste.
Affectation: variable d'affectation pour le résultat de la requéte de sélection.

Mise a Jour: case a cocher pour la mise a jour d'une rubrique.

Nouvelle Valeur: nouvelle valeur pour une requéte de mise a jour. Saisie d'une constante ou
sélection d'une variable dans la liste.

NB: pour supprimer un rubrique de la grille de requéte, il suffit d'utiliser le menu contextuel
(clic droit de la souris), puis de sélectionner “Suppression de la rubrique”.

Le bouton TEST permet de tester la requéte.
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d) Ecriture de requéte en mode SQL

Cet onglet va permettre d’écrire directement en langage SQL les requétes voulues.
Une bonne connaissance de la syntaxe SQL est nécessaire pour utiliser cet outil.

Editenrsdeirequete.

| Sowrce de données | Assistant Requéte| Mode SOL | Exportation des résultats|

Tables + Rubriques

Ordres SOL

Wanables du scénano

D CHEMICAL SE i:T FROM "."'.'iH‘EFIE code [T]
INSERT INTO [IWaLUES ) Date Systéme [D)
UPDATE SET WHERE dateire 0]
DELETE FROM wWHERE Erreur de la requéte [M]
GROUFE BY Heure Systéme [D]
ORDER BY heureiny [0
A5C = i[T]
DESC 1T Terminal [T] LAl
DISTIMCT 1 [M]

. HAVIMG libelle [T]

Indice 1 Lt nbenreh [M]

Nb Enteg. = hlornbra da colomnas bl

Requéte

SELECT CHEMICAL LOGO1, CHEMICAL NAME, CHEMICAL RISKR1 FROM CHEMIC AL WEHERE
((CHEMICAL AME = Toto™)

[ W alider ] ’ Anruler J ’ Aide

Tables + Rubrigues :
Cet arbre contient la liste des tables et des rubriques de la base de données. Un double-clic
sur un élément de l'arbre permet de le transférer dans la zone de texte de la requéte.

Ordre SOL :
Cette liste contient les ordres SQL. Un double-clic sur un élément de la liste permet de le
transférer dans la zone de texte de la requéte.

Variables du scénario :
Cette liste contient les variables du scénario. Un double-clic sur un élément de la liste permet
de le transférer dans la zone de texte de la requéte.

Indice :

Ce champ n'est valable que pour les requétes de sélection. Il permet de positionner sur le
méme résultat de la requéte. Vous pouvez utiliser une variable numérique comme indice en
cliguant sur le bouton a droite du champ. La valeur 0 vous permet de sélectionner le dernier
enregistrement.
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Nb Enreq.:
Nombre d'enregistrement trouvé lors d'une requéte de sélection. Pour créer une nouvelle

variable, il suffit de saisir son nom.

Requéte :
Cette zone de texte contient la requéte en mode SQL.

NB : toutes les rubriques ou tables avec des espaces dans le nom doivent étre encadrées
par des crochets [NOM RUBRIQUE]. Les variables sont encadrées par des accolades {Code
Article}. Pour ce qui concerne les criteres, il est obligatoire d'utiliser :

- Sur une rubrique Texte : les simples guillemets ( RubriqgueTexte = 'toto" ).

- Sur une rubrique Numérique : rien du tout (RubrigueNum = 123).

- Sur une rubrique Date / Heure : le diese (RubriqueDate = #12/12/2001#).

Le bouton TEST permet de tester la requéte.

e) Affectation des rubriques

3 B o S ey i e
T Tecationid ESa A abies:

LOGOT :
MHAE Texte TR
RISERT Texte Rizk1

h
gl_n,

Annuler

Cette fenétre permet de sélectionner les variables a affecter pour chaque rubrique de la
requéte de sélection.

Rubrigue :
Liste des rubriques sélectionnées lors de la requéte.

Type:
Type de la rubrique, (T= champ texte, N= champ numérique ou D= champ date/heure).

Variable :
Sélection de la variable dans la liste déroulante. Pour créer une nouvelle variable, il suffit de
saisir un nom. L'application vous demande de confirmer sa création.
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f) Exportation du résultat de la requéte de sélection dans un fichier

Eeljrgiy = =i

Source de données Mode SAL | Exportation des résultats

Exportation des résuliats dans un fichier:

Nom du fichier E:A\TestihdpSqltat

Ecrasement du fickier s'il existe.

Format du fichier
() Béparatenr
® Longusur five Longueur des champs | 21:30:40,30,10

Nom du fichier : Chemin et nom du fichier dans lequel les données seront enregistrées.
Vous pouvez intégrer des variables dans le nom du fichier.

Exemple :

C:\Test\Fichier_{ID Terminal}.Req

Ecrasement du fichier s’il existe : Cette option permet de supprimer le fichier avant sa
mise a jour.

Sélection du format du fichier :
- Utilisation d'un séparateur pour séparer les rubriques. Ce séparateur est paramétrable.

- Utilisation de champs a longueur fixe. Dans ce cas, vous devez paramétrer la longueur de
chaque rubrique de la requéte en utilisant le point virgule ";" comme séparateur.

Exemple :

Requéte : SELECT CODE, LIBELLE FROM ARTICLES;
Longueur des champs : 13;40

La rubrique CODE comporte 13 caractéres maxi et le LIBELLE, 40 caractéres maxi.
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20. Movex - Configuration

WireLess Designer

Intentionally blank page
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21. Movex - Transaction

Intentionally blank page

WireLess Designer
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22. Exécuter une application externe sur le PC

Pour obtenir cette fenétre il faut appuyer sur le bouton .

R Lol Fde g g iy = PROETEmE _J |a1

Programme i exécuier
CAOWINDOWSMOTEPAD EXE
Ligne de commande

.
Option
(#) Inactif
) At
) Maximizé
() |conigé

Programme a exécuter :
Nom du programme externe a lancer.

Arguments de laligne de commande :

Ligne de commande de I'application externe. Vous pouvez utiliser une variable pour la ligne
de commande en cliquant sur le bouton a droite du champ. Apres sélection, la variable
s'affiche encadrée d'accolades.

Option :
- Inactif: le programme lancé est inactif, il s'exécute alors que le programme en cours garde

le focus.

- Actif: le programme lancé est actif, il s'exécute en "prenant la main" sur le programme en
cours.

- Maximisé: le programme lancé est actif, il s'exécute en "prenant la main" sur le programme
en cours (la fenétre d'exécution a la taille maximale autorisée).

- Iconisé: le programme lancé est inactif, il s'exécute réduit en icne.

Le bouton TEST permet de tester I'action.
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23. Impression

Cet écran s’obtient en appuyant sur le bouton .

Cmpressinnderonmees 31
Flux Fichier
Fichier C:*Test\Tototxt s

] Ecrasement du fichier =il existe

" ariabl
Texte 3 EHVOYET

Le {Date Systéme]} 4 {Heure Bystéme)
(1D Tetminal) - Test]

[ Tester ] [ "W alider ]I Annuler

Cette fenétre permet de rediriger des données vers un port d'impression (Port Série, Port
Imprimante ou Fichier).

Flux :

Le flux d'impression peut étre redirigé vers :

- Port Série: dans ce cas, vous devez sélectionner le port série (COM1, COM2,...) et son
paramétrage.

- Imprimante: dans ce cas, vous devez sélectionner le port imprimante (LPT1, LPT2...).
- Fichier: dans ce cas, vous devez sélectionner le fichier vers lequel vous voulez rediriger les
données. Si vous ne définissez tout le répertoire, c'est a dire, si vous écrivez seulement le
nom du fichier, il sera enregistré sur le répertoire ou se trouve I'exécutable de I'application
(X:\Program Files\WireLess Designer). Si le fichier n'existe pas il est possible d'indiquer si
I'information sera ajoutée a la fin ou sinon.

Texte a envoyer :

Cette zone de texte contient les données a imprimer. Ces données peuvent étre des
constantes (saisie au clavier) ou bien des variables (insertion a l'aide du bouton au dessus
de la zone de texte).

NB: pour transmettre des caractéres spéciaux, il suffit de mettre sa valeur ascii sur 3
caractéres juste aprés un anti-slash (ex : \013 correspond au retour chariot).

Le bouton TEST permet de tester l'impression.
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24. Envoi d’'un mail

Pour obtenir cet écran il faut appuyer sur le bouton .

=5 Envoi de mail x|
Utilisateur  [user@ifrance fr Nick |Alain Rend
Mutdepassel Hkkd SMTP Ismtp.ifrance.fr

Expéditeur Ius etfiiftanice f

Destinataire ijb eltnor@ifrance fr

Sujet IClnse Meszage

-

Date: {System Date} ;I
Heure: {Srstem Time]

A pplication findt.
At Alain Fend.

| " alider || Annuler | | Ajde |

Cette fenétre permet d'envoyer un mail a un ou plusieurs destinataires.

Utilisateur :
Le nom du compte utilisateur (ex.: prenomutilisateur, prénom.nom, user@ifrance.fr, etc.).

Mot de passe:
Mot de passe du compte utilisateur.

SMTP:
Spécifiez votre serveur pour les messages entrants (ex.:smtp.ifrance.fr).

Nick:
Spécifiez le nom de I'expéditeur.

Expéditeur:
Adresse émail de I'expéditeur.

Destinataire:

Nom du destinataire. Vous pouvez spécifier plusieurs destinataires en séparant par un point-
virgule chaque nom.
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Sujet:
Sujet du message a envoyer.

Texte & envoyer :
Cette zone de texte contient le texte a envoyer. Vous pouvez insérer des variables (par
exemple Date et/ou Heure) a I'aide du bouton au-dessus de la zone de texte.

25. Selon

o]
Pour obtenir cet écran il faut appuyer sur le bouton Eﬂ

=10] %

[x

-Yaleur a evaluer

Cas Wariable |aT exte - | [ﬁ
rinuler
[
Aide

Valewr 1 |A | | 011 | Valew®

Vaew2 (B | | 021 | valew?
Vaewd [ || | valews
vaewd [ || | valews
valew5 [ | [ ] Aulre cas 041

000
AL

y

Cette fenétre permet de rediriger le scénario vers une autre action en fonction de la
comparaison avec une variable.

Valeur a évaluer:
Cette valeur est une variable. Cliquer sur le bouton & droite pour la sélectionner.

Destination:

Valeur 1 a 9: sur le premier champ il faut indiquer une valeur, sur le dexiéme, il faut indiquer
I'action vers laquelle vous voulez rediriger I'exécution quand la variable a cette valeur. Il n'est
pas nécessaire de saisir des valeurs pour tous les champs.

Autre cas: sélectionnez l'action vers laquelle vous voulez rediriger I'exécution quand la
variable a une valeur différente de celles déja définies. Ce champ est obligatoire.

Pour sélectionner une destination pour chaque valeur, vous devez cliquer avec la souris
dans sa zone de texte. Vous obtiendrez la fenétre de Destination qui vous permet de
sélectionner une action d'un des écrans (voir fenétre de sélection de Destination).
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26. Message d’erreur

Pour obtenir cet écran il faut appuyer sur le bouton @

Message d'Erreur Chan dgeegla_?slizngue =10l x|
Premiére ligne du message |Frsncais|| ‘T:’ @
Deuxieme ligne du meszzage |Francais| |j @
Troiziéme ligne du meszsage |Frsncs/\s| |j
Bip(s) oy Long Paugze 1100 £ [0 pour appuyer une touche] I:I
" Moyen _ Insérer
oo &ller aprés le message vers ['action I:I qles
Zone variables
d1af_nChage "W alider | | Annuler | | Ajde |
Multi-langue

Premiéere, Deuxiéme, Troisieme ligne du message :

Ces champs peuvent étre composés de constantes et de variables (pour insérer des
variables, cliquez sur le bouton situé a droite de la zone de texte). Il est possible d'insérer le
message en plusieurs langues; pour changer la langue de saisie du texte, utilisez les
boutons qui se trouvent a coté de la zone de texte.

Bips :
Vous pouvez sélectionner la durée du bip (long, moyen ou court), ainsi que son nombre.

Pause :

Le message effectue une pause dont la durée peut étre définie (en secondes), ou bien
indéfinie (jusqu'a lI'appuie d'une touche). Une fois la pause terminée, le scénario continue a
I'action ‘Aller aprés le message vers l'action”

Aller aprées le message vers |'action :

Pour sélectionner une destination, vous devez cliquer avec la souris dans sa zone de texte.
Vous obtiendrez la fenétre de Destination qui vous permet de sélectionner une action d'un
des écrans (voir fenétre de sélection de Destination).
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27. Label

~
Cette action s’obtient directement en appuyant sur le bouton .

_iol x|
Code Lihellé
| Laool  |LABEL 001
I Y alider || Annuler | Aide

Cette fenétre permet de créer des labels qui rendent la programmation plus facile. Les labels
sont surlignés en vert sur I'écran de Destination et sur la grille des actions.

Code:
Code alphanumérique (5 caractéres) identifiant le label.

Libellé:
Commentaire sur le label.

28. Actions multiples en fonction d'une condition (Si... action, Sinon... action,

Ein)

Cette action permet d'exécuter des actions multiples en évaluant des variables en fonction

d'une condition. En appuyant sur le bouton % on obtiendra cette fenétre:

z) & Si Condition Alors ... EI

51 Variahle Condition Valeur i comparer

fosi | =lF =l [P

r Sinnnl

™ Fin I

Walider || Annuler ||

Si Variable:
Sélection d'une variable dans la liste.

Condition :
Le filtre de la condition.

Valeur a comparer :
Cette valeur peut étre une constante ou une autre variable. Pour une variable, il suffit de
cliquer sur le bouton a droite pour la cocher. Les accolades encadrent la variable, ce qui
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permet de faire la distinction.

Apres, dans la fenétre principal, sélectionnez l'action/les actions a faire si la condition est
vrai.

VoRBEEREBEE SR E— W

jili] Etat =
1 B Config Terinal (Backlisht= 10, Keyhorad TimeOut= 60, KeyClick (msi= 0, KeyClick %

2 Mt Initialisation des C'ode Barres o
3 Bf  Affichage ( Ligre |, Colonne 1) el
ENE3

5 Res = Bepertoire Creelc\creerrepertoire)

-
P COMBENCE 51 {Res) == 0 &lors ... e
JE A ffickage (Répertoire crée, Ligne 2, Colorme 1) o
R

<

<)
=)
£
(4]

OEnl@EiEnE2 0=

A fin de déterminer I'action/les actions & faire si la condition es fausse, cliquez pour

deuxiéme fois le bouton % et cochez la case "Sinon":

:: Si Condition Alors ... |
51 Variahle Condition Valeur i comparer
s | =F | (5]
[ Sinon|ERREUE] |_II:>
™ Fin I
YYalider I | Annuler | | Aide |
r
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Dans le champ a droite, il est possible d'écrire un commentaire sur la condition "Sinon". Puis,
dans la fenétre principale, choisissez I'action/ les actions a faire si la condition choisie en "Si"
es fausse.

VB EE Y EEE R E— WY
N Action

Ftat =~
! & Config Terminal (Backlight= 10, Keyborad TimeOut= 60, KeyClick (ms)= 0, KeyClic v
2 it Initialisation des Code Barres
3 ¢f#  Affichage {, Ligne 1, Colorne 1)

=)
)

| 4 | @ |CREER REPERTOIRE
Res = Repertoire Creelc \creerrepertoire)

5
| ¢ | ® [s1coNDITION
1 P COMMENCE 51 {Fes} == 0 &lors ...
2 Far & ffichage (Répertoire crée, Ligne 2, Colonme 1)
9 |= SINON:ERREUR
10 g Génération de 1 bipis) Long
11 & Effacement total de l'écran
12 i & ffichage (Répertoire non crée, Ligne 1, Colonne 1)

L CEERY < B4 < ;3N

B (i ) (¢ ) (£ (D)

£
=
(]
K
[#]
=

HEaleEinE20)E

Pour finaliser I'action, appuyez sur le bouton % et cochez la casse "Fin", ou il est possible
d'écrire un commentaire, aussi.

29. Fin du scénario

. . . EXIT,

Cette action s’obtient directement en appuyant sur le bouton .

Cette action permet de quitter le scénario en cours. Vous revenez au menu comportant la
liste des scénarios.
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VIl. Simulation

WireLess Designer

1. Lancement du simulateur

Le simulateur s’obtient directement en appuyant sur le bouton @

IP du terminal a
simuler

L

<% Simulateur

~IP du terminal
Largeur d"écran

Hauteur d'écran

127001

2 ——

12

s]

Largeur d’écran
du terminal

=4

™~

_

Hauteur d’écran

Lancer la
simulation

N—

On obtient la fenétre ci-dessous :

Simulateur 1

X

HMEHU PRIHCIPAT

Yotre choix ?

1. EECEPTION

2. INVEHTAIERE

3. CESS.IHTER

4. EXPEDITION

5. REEDITION ETIQ.
0. Quitter

DEPOT

du terminal

—

_

Annuler la
simulation

Dés que la fenétre a le focus, il suffit d’appuyer sur les touches du clavier pour simuler les

saisies.
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2. Déroulement du scénario

Pour afficher le déroulement du scénario, on utilise le menu contextuel (clic droit de la souris
sur la fenétre).
On sélectionne ensuite I'option « Déroulement du scénario ».

Simulateur, 1 §|

RECEPTIOHE

CB H° CdefH° Ligne

CLE = BRETOUE. MEHU

On obtient la fenétre ci-dessous. Le menu contextuel permet de vider la liste ou d’enregistrer
la liste dans un fichier texte.

I’ Déroulement du scénario

= Affiche : 3. CESS INTER. DEFOT A
= iffiche : 4. EXFEDITION

= Affiche ; 5 REEDITION ETIC). T )
< Affiche - 0. Quitter c iml' Wider la liste

= Bffiche : Votre cho ? & Enregistrer sous ...
= Saisir : Trap

= Clawier = 1

= Allervers Ecran OO, Setion 27
= Condition : 51 { Tmp} = 1 Alorsvers E01 M1 Sinonwers EOO 22

= RECEFTION DE MATIERES FEEWIERES
= Affiche RECEFTIOHS

= Affiche : CLE = EETOUR WIENT

= &ffiche : CB M° Cde/t]® Lizne

= Satsir : CB MaraCde Ml igne

= Code Barres () =

= &ller+ers Ecran 01, Action 7

= CONTROLE DU CB M.CDE M LIGHE

= {Mumero Comimande} = Gauche(|a) =

= {Murnero Ligne} = Droite]3) =

= Reguéte | (770 ms)Reguéte (SELECT LOCTSOLACE, LOCTLIBOL, LOCTCODE, CLETHON, LEC
= Condition : 51 {Howbre denreg)] = 0 Alors vers E01 M12 Sinoncvers EOL 17

= Affiche : M Cde-W Liz Inconmm |

= Crémération de 3 bipls) Bogren

= Temponsation en 17100 s (200)

= Effacernent partial (de Ia lome T4 T)

= &llerwers Ecran 01, Action 5

= Sasir: CB MureCele Murelige

< ¥

13/08/2007 SOFTOGO Page
62/66



WireLess Designer

[softogol s]

VIIl. Exécution des scénarios

1. Configuration.

Sélectionner le lien dans le menu « Démarrer / Programmes / WireLess Designer / WD
Runtime Configuration » afin de lancer la configuration de WireLess Designer. Vous
obtiendrez la fenétre suivante :

Emplacement des
scénarii

\ Configuration - Wireless Designer

Emplacement des scénarii

DD etmo-FileDemo-Fileh

[ Afficher I"écran des terminaux Langage sur le terminal —
" Francais
[ | Déconnexion des inaux en cas d'inactivité & Anglaiz
endant | 0 mirtes " Espagnal

Cette option permet de

d’afficher sur le serveur

les écrans des
terminaux.

Validation de

la
configuration. Annul?uon de

a
configuration.
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2. Parameétres d'impression

Sur I'écran principal de WDs Runtime Configuration se trouve le bouton qui ouvre la

fenétre suivante:

% Paramétres d'impression g@]@l

................. Palice Tahoma W

Gias Talle |10 v
[ ] ltaligue

[] Bame

Condensé

[ ] Etendu

Large oK. ] [ Anriler
[] Souligné

Cette fenétre permet de définir le style d'impression de la police des données correspondant
a l'action 'Impression’.

Style: )
Sélectionnez les attributs de la police: Normal, Gras, ltalique, Barré, Condensé, Etendu,

Large, Souligné.

Police:
Sélectionnez la police (les polices disponibles sont celles qui se trouvent sur Panneau de
configuration> Polices).

Taille:
Sélectionnez la taille de la police: 8, 10, 11, 12, 14, 16, 18, 20.

Le bouton ANNULER ignore les modifications et retourne vers la fenétre principale.
Le bouton OK permet de valider les modifications et les enregistre sur le fichier
WirelessDesigner.ini, placé sur la section PRINTER.
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3. Ecran du terminal portable.

Dés qu’un terminal portable se connecte -si I'option 'Afficher I'écran des terminaux portables'
est cochée dans le configurateur- une fenétre de simulation de I'écran du terminal s’ouvre
sur le serveur.

Simulateur 1
] . . Dans le titre de la fenétre,
! Wirele=ss Designer .
] Devel cuid on a le dernier quart de
everoppeur tuice I'adresse IP du terminal
| Déroulement du scénario _ portable connecté.
L Cpacité »
0. .
1 - ADDITIOH
? - CHAINE BEMPLACE Menu contextuel afin
'3 - DATE FORMAT d’afficher le
4 - CHAINE REMPLACE (HMilieu) derou[emgnt du
5 - COHCATENE scenario.
& - FOHNCTION MODULO N
7 - MESSAGE D'EREEUR
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4. Déroulement du scénario

On obtient la fenétre ci-dessous. Le menu contextuel permet de vider la liste ou d’enregistrer
la liste dans un fichier texte.

I Déroulement du scénario

= bffiche - 3. CESS INTER. DEPOT
= bifiche - 4. EXPEDITION
= bffiche - 5. REEDITION ETIC). T ]
< Afficke -0, Quitter Q 8 wider | liste
= bffiche : Votre chobx ? ] Enregistrer sous ..,
= Saisir : Trop
= Clavier=1
= Lllervers Ecran 00, &ction 27
it } =1 Alors vers EO1 M1 Sinon vers EO0 M28
BECEPTION DE MATIERES PRELY
= b ffiche BECEPTIONS
= bifiche . CLE = BETOUR WEHT
= &ffiche : CB N® Cde/® Ligpe :
= Sagsir : OB MurCde Ml izne
= Code Barres () =
= Lllervers Ecran 01, &ction 7
DMTROLE DU CBE M .CDE M LIGH
= {Mutnero Coramande} = Gauche(]d) =
= {Mutnero Ligre} = Droite(]3) =
= Requéte : (770 ms)Reguéte (SELECT LCCTSOLACE, LCCTLIBOL, LCCTCODE, CLCTNOM, LCC
= Cordition : 51 {Hordbre denvegt =0 &Alors vers ED1 N12 Sinon wers EOL M17
= i ffiche © W.Cde-H Lig Inconym |
= CGrénération de 3 hip(s) Ioyen
= Temporisation en 15100 5 (2007
= Effacernent partiel {de la lizne T4 T)
= bllervers Eeoran 01, Letion 5
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