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l. Presentacion

W r el ess Desi gner es un software concebido para la creaciéon de escenarios para las
terminales portatiles SYMBOL. Es una herramienta que le permitira programar de forma
rapida y simple.

La interfaz con sus bases de datos se efectia mediante el vinculo ODBC. Un asistente le
permitira crear las peticiones facilmente, sin necesidad de conocer profundamente el
lenguaje SQL.

II. Instalacidon

1. WireLess Designer

Descargue la ultima version del software desde de la pagina web (http://www.softogo.com)
en la seccion:

WireLess Designer / Download / WireLess Designer Developer VX.X.X
Después de haber terminado la descarga, usted podra instalarlo haciendo doble clic sobre el
icono de instalacion. Elija el lugar en el cual desea instalarlo.
Luego de la instalacion podra ejecutar el software desde:

Inicio / Programas / WireLess Designer

2. Archivos .INI

Los archivos .INI permiten personalizar la aplicacion y/o definir sus parametros por defecto.
Luego de la instalaciéon del software, sera posible modificar o crear los archivos .INI que
estaran asociados a la aplicacién instalada. Dichos archivos también podran ser modificados
dentro de la aplicacion.

La ubicacion del archivo WireLessDesigner.ini es $SystemRoot (generalmente X:\WINNT o
X:AWindows).

La estructura de los archivos .INI es la siguiente:

[ SECCI ON]
CLAVE= val or

Las secciones susceptibles de modificacién en el archivo WirelessDesigner.ini son:
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e Seccion DEBUG: permite definir el nivel de error (LEVEL=) - maximo 99,
minimo 0- y el nombre del archivo de log (FILE=).

[ DEBUG
LEVEL=99
FI LE=WdsDebugLog

e Seccion de acceso ODBC: permite definir si para la conexion a la base de
datos se utilizardn las variables del sistema definidas para el usuario y
password, asi como el alias para el nhombre del datasource. Los valores
posiblesson Oy 1.

[ ODBC]
UseAl i asDat asource=0 // Use alias for ODBC Datasource Nane
UseUser PwdByVar =0 /] Use user and pwd system vars

e Seccion BOOLEAN VALUE: permite definir el valor que retornaran aquellas
férmulas que devuelven valores booleanos (verdadero/ falso).

Los valores posibles son "0"/ "FALSO"/ "ERROR", etc. para el caso falso y
"1"/ "VERDEROQO"/ "OK", etc. para el caso verdadero.

[ BOOLEAN VALUE]
TRUE=1
FALSE=0

Si no se define ningln valor para estas claves, la aplicacién devolvera por
defecto:

-"VRAI" para verdadero
-"FAUX" para falso

En el archivo WDsDatasourceAlias.ini, cuya ubicacion es el directorio donde se encuentran
los escenarios, se determina el nombre del datasource a utilizar (ver Uso del DataSource
Alias).

[ DB_ALI AS]
DsTest =DsPr od

DsTest es el datasource seleccionado en la siguiente pantalla de la aplicacién:
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Origen de datos | Azistente SOL| Modo SOL | Exportacidn de resultados

Comexiom via
& ODBC

¢ Acceso Nativo

/ DataSource

Uwario [
Clave 7

Fuente de Datos

Conexidn

‘ Anular ‘ ‘ Aypuda

DsProd es el datasource que se desea utilizar al momento de ejecucién.

Para acceder a la informacién de este archivo es necesario que, en el archivo
WirelessDesigner.ini, en la seccién ODBC, la clave UseAliasDatasource tenga el valor 1.
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3. Uso del DataSource Alias
Developer
Ubicacién de
- { DATASOURCES Escenarios
DB Ds Dev
Des Archivos
.FIC
Runtime
Ubicacién de

DATASOURCES

Escenario TEST

WdsDatasourceAlias.ini
[DB_ALIAS]

DsTest DsDev=DsTest
DsProd
Ubicacién de
Escenario PROD
WisDat asour ceAl i as
Lini
[DB_ALIAS]
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1. Proteccidn

W r el ess Desi gner es un software protegido por un nimero de licencia a fin de evitar
cualquier copia ilegal.

El ndmero de licencia se solicita a través del software a una direccion e-mail
predeterminada. De ingresar un nimero de licencia valido, usted tendr4 acceso completo al
software; esto es, creacidon, modificacion y ejecucion de escenarios. En caso contrario,
podra hacer uso del software en modo DEMO, es decir, con una cantidad limitada de
acciones.

En caso de problemas de licencias, contactarse con:
E-mail: designer@softogo.com

1. Licencias

A través de la opcion de la barra de menu “Archivo”, se accede a la opcion “Licencia...”.

08 wireless Designer (Demo) RS
Archivo Edicidn Escenarins Apciones Terminales Ayuda
Ubicacian de Datos =i = -
R (01 & (D€ = v ] E (S @) (a) F=—] it}
by Heramientas » —
= L Accién Esta
x..... || & [ovanin;
Pl 2 @ total de Técran B
portar .. . . [visualizar (Funsion MODULO, Linsa 1, Cohma 1)
- Opcidn “Licencia...” 4
P e [isnalizar (fio a probar, Linea 3 , Colmana 1) |
& Control de sscenarios D &= Val{Date Format({Systera Date }| &4 43) [0
€3 Tmprinir . ) | 6 Saisis ({a}, Ligne 4, Colonne 14, Longuew 4) |
= | 7 M Alerves lactionr®  F1 (EDS N6) B2 (EDS Ne) F3 (B0 Ne) 4 (EDS N&) FS (DS N6) Fé (B0 Ne) F7 (B N6} F3 (EDS N6)F2 (EDS N6JF10 (B8 H5) o]
| = 8 g Visnalar (Bl afio {a) es bisissto?, Lines 5, Colurara 1) v
o salie i 9 W Prsssez we touchs pow continmer P
: 10 & Effacement pattisl (de la ligne 34 5) |
e 11 b = Tlodul {{a}|4) |
12 @ Viwsloe (Resto Afin/ 4= (b, Livea s, Colorma 1) |
S5 13 o Si{b) =0 Alos vers B0 14 Sinon vers EDS N16 |
14 @ Visnalivar (Bl afio {a} es bisisstol|l, Linea 4, Colurena 1) |
W 15 TP mllervers FIG 1T P
16 @ Visnalivar (Bl afio {a} no es bisiestol!l, Linsa 4, Coluraa 1) |
17 Presser e toushe pour continusr
& P |
n‘ 1 2 3 M| | 18 & Fffacement partiel (de a ligne 32 5) |
Fonotion MODULO U 10 E Alerves BN kid
0 [
Relatredhmmer Esbayeib}
I e ) 1 b e ittt L | | | B
L'annee {a} est bissextile?
L Fid
@
.
3
a2
: -
LT_.
3
iffistart |H = G H (] Inbox - Outlook E. .. | woWinDev 9 Editeur .. | (3] Angie | w\reless,Desugner..] & MM Hotmall - Ban... | (i wireless Design... |E4j— @ aB% 11:35
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Esta opcion despliega una ventana en donde podra ingresar los datos necesarios
(“Empresa”, “Pais” y “Ciudad”) para la solicitud de licencia. Si estos datos ya se encuentran
registrados con anterioridad, los mostrara permitiendo su modificacion.

=01
Empresa | | ¥ MiCuenta tail
Pais | | i
Ciudad | |
Annuler
PCID | |
0k
Licencia | |
Apuda
Usuarios | |
P

El campo “PC-ID” se calcula automaticamente y no puede ser modificado.

El campo “Licencia” permite el ingreso del cddigo de licencia proporcionado por el
proveedor para ser validado. En caso de encontrarse registrado con anterioridad, lo
mostrara sin permitir su modificacion.

El botén ANULAR cierra la pantalla sin tener en cuenta los datos ingresados.
El boton AYUDA permite acceder al manual de W r el ess Desi gner.

El botdén OK registra los datos ingresados (“Empresa”’, “Pais” y “Ciudad”) y en caso de haber
ingresado un numero de licencia, corrobora si se trata de un namero valido para luego
registrarlo. En caso contrario, dard un aviso de licencia no vélida, permitiendo hacer uso del
software en modo DEMO, es decir, con una cantidad limitada de acciones.

El check “Mi Cuenta Mail” permite seleccionar el modo de envio del mail. En caso de no
estar activado, se enviara el mail en formato texto, para lo que serd necesario conocer el
protocolo SMTP. En caso de activarlo, se enviara un mail en modo HTML.

El botén verifica en primera instancia el check “Mi Cuenta Mail”. De no estar activado,
se accede a la siguiente pantalla:
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Archivo Edicisn Escenarios Jsgeiones Terminales Ayuda
e VOREEEEE S EE S e ] cw
) I3 Initiatisation (00 N*
s et e
. " N
. i () Il :
" 15 nitiisation 00y P— _ _ Check no activado
o2, Fanciomes] I™ Mi Cuerta Mail
T3 Initialisation (00) FPais ’—I
%%} Funciones) Cindad i @
%Im{mhsatmn([l[l) [Ciudd | | Pantalla de envio
5 date PCID  [1864108300 ;
e p—— x| de e-mail con
= P
S T o | protocolo SMTP
ErT——
= Usuario | Miek | 7
Password | SMIP | ==
Origen |
[] 1
0 @ Destinataris [Dssignen@sottogn com
Maotivo [Lisense Developer Cods
Texto
FRODUCT WIRELES® DESIGNER_DEVELOFER -
COMPANY Empresa N -
2 COUNTRY Pess
i
CITY Cindad
NISERE D01
P D761 95300
L
=
il
i =
]
gastartm = G H (] Deleted Items - Outloo... | apwinDev 9 Editeur def... | 3] wirelessDesigner | §Free Online Translator | B wireless_Designer_v40... [ () ireless Designer ‘E@Qj—e aElHE s

Campo “Usuario™: direccion de e-mail de quien envia el requerimiento de licencia.
Campo “Nick” : alias de quien envia el e-mail.

Campo “Password” : clave de la casilla de e-mail del usuario.

Campo “SMTP” : informacioén del servidor de correo saliente (ej//smtp.empresaxxx.com).
Campo “Origen”: direccién de e-mail de quien envia el requerimiento de licencia.

Campo “Destinatario”: direccion establecida por el proveedor para recibir los requerimientos
de licencia. No modificar.

Campo “Motivo”: muestra por defecto “License Developer Code”. No modificar.

Campo “Texto”. incluye los datos necesarios para el requerimiento de la licencia. No
modificar.

El botén ENVIAR envia el e-mail.
El botén SALIR cierra la pantalla de envio de e-mail.
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En caso de estar activado el check “Mi Cuenta Mail” se accede al formulario de
requerimiento de licencia:

R wireless Designer RS

Archivo Edicidn Eseenarins Aceiones Terminales Ayuda
MU E = EEE G () =] o
N> Accion

Lista de escenarios
[ Hora

4] Initialisation (00}
unciones?

(@)

o Initialisation (00) T C—
I — 3

e .
. 1 ittt 00 Enpresa T P Check activado
%5 Funciones

T3 Initialisation (00) FPais ’—I@,

1% Funciones) G [ |
|

g

T2 Initialisation (00) Annuler

[ date PCID (7664198300 o

T2 Initialisation (00)

Formulario HTML
de requerimiento
de licencia

55 varios Lirencia [10yC24hX e

T Initialisation (00}

ﬂi
b
.

WireLess Designer License Code Request Form

() =) ) ) (B (3

The required data to get a license code from softogo.com: -
[] 1 FPRODUCT: WIRELESS DESIGMER DEVELOFER d
0 COMPANY: Empresa
COUNTRY : Fais
CITYV:Ciudad
USERZ:001 )
FC-ID:7664198300 | Formu|ar|0 HTML
Open i de requerimiento
i WircLessDesignerLicense de licencia
| Fle Edt Wisw Insst Fomst  Toos  Message  Help
= i
: (#] Sa,i,J»x%anw;WaB‘
Send Cut Copy Paste  Undo | Check Speling | AFfach Priority Sign  Encrypt OFfline
B To:  |Desianer@saftono.com|
il il
@ Subject:  [wireLessDesignerLicense
ATEHE[R £ UA|E: =
i =
PRODUCT ' WIRELESS _DESIGMNER_DEVELOPER
COMPANY:Empresa
g COUNTRY :Pais
CITY:Ciudad
USERS: 001
PC-1D: 7664198300
=
I 4
3

gastartm ] 5 H [ Deleted ltems'Ou...l WD WinDev 9 Editeur . | (3] WirelessDesigner | & Free Oniine Transl... | B8] wireless_Designer. | (i Wireless Designer ||@WireLessDesign... ‘E@@e aELE s

El boton OPEN MAIL abre el software de e-mail instalado en la PC, incluyendo todos los
datos necesarios para la solicitud de licencia.

El boton SALIR cierra el formulario de envio de e-mail.
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V. Interfaz

Los atajos del
menu

[’I;‘Hireless Designer i
Archivo Edicidn Esceny/ts Aociones EEFP Tenminales Ayada
| PEROEEIEBEESQE =0
Accion Estads ~

EXEMFLE 2

(%](8]

acciones de

"I Freraple 3 (0% una pantalla

] Ereraple 40

T Exerople 5005 —
] Exermple 6 (06)

T Exeraple 7(07)

] Exerple 2 (08)
LS Ererple 5 (09

N
i oI
| 2 & Porado total de pantalla o
_ 3 g Visnalizar (Frncidn CHAINE REMPLACE, Linsa 1 , Colurna 1) W
escenarios @ 4 aTexte = Constante Texto{ Ahracadshrs) w
""" = TR G, 3 cEE Visualizar (Varishle aTexte: {aTexte}, Linea 3, Colutnna 1) w
""" = Exeruple 6 (06) @ i W Presione cualyuisr tecla para continmar o
----- T Exemple 7(07) 7 aTexte = Reetaplazo de cadenal {aTexte Halo) g
""" %1 Exeruple 2 (08) 2 (B¢ Visualizar (Remplazo Var: {aTexts}, Linsa 4, Colurna 1) o
. Lfl Exeraple 9 (09) 9 E Presione cualguier tecla para continnar o
= I,\_jENU o 10 & Bomado parcial (de lalinsa 3 a ) W
""" st Tnatialisation (00) 11 S Irhacia EOO N4 v
..... I Sereen 1 (01) lﬁ s @
..... T Sereen2(02) ——p1
La barra de
herramientas de || | (@ La grilla

(i) (@) (] [©) (a1 (2] [2) [

1. El menu

La barra de menuUs esta constituida de 6 menus: Archivo, Edicion, Escenarios, Acciones,
Terminales, Ayuda.

Para abrir un menu, selecciénelo con el botén izquierdo del mouse y elija un comando de las
opciones.

Nota : para elegir un comando por teclado puede utilizar las teclas de acceso rapido.
Haciendo ALT+ la letra subrayada correspondiente al nombre del menu puede ejecutar el
comando relacionado.
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2. Labarrade herramientas menu (atajos)

Estas herramientas permiten ejecutar las tareas frecuentes mas rapido que por intermedio
de los mendus.

Para seleccionar una herramienta, haga clic sobre el botén correspondiente a la
herramienta.

3. Listade escenarios y pantallas

Esta lista contiene todos los escenarios. Se pueden visualizar las pantallas para cada
escenario haciendo doble clic sobre el nombre del escenario.

Haciendo clic derecho sobre la lista se abre el menu contextual que permite realizar las
siguientes operaciones sobre los escenarios o pantallas:

E IMuevo Escenario

ﬁ Modificacion del nombre del Escenario

@ Elirninar Ezcenario

E MNueva pantalla

f Modificaridn del nombre de la Pantalla

E Elirninar una Pantalla

4. Listade acciones o grilla

Esta grilla contiene la lista de acciones de una pantalla. Cada pantalla esta compuesta por
multiples acciones (hasta 999).

Haciendo clic derecho sobre la lista se abre el mend contextual que permite realizar las
siguientes operaciones sobre la pantalla:

‘Q Modificar una accian

m Insertar

©F Eliminar

A Cortar Chrl+x
Capiar Crl+C

Pegar Cl+v

13/08/2007 SOFTOGO Page 13/72



WireLess Designer

[softogol s]

5. Labarrade herramientas de acciones

Esta barra le permite ejecutar las acciones de mas rapido que por intermedio de la barra de
menu ya que solo es necesario hacer clic sobre el icono correspondiente a la acciéon. Todas
estas acciones son explicadas en el capitulo VI.

V. Configuracion

1. Ubicacién de los escenarios

En el menu Archivo seleccione la opcién Ubicacion de escenarios.

Ij:!WirELess Designer
Archivo Edicidn Escenarins

h Thicacidn de escenarios

§ dioma v

i

Herranuentas F

Importar ...

Exportar ...

Contral de escenarios k
Imprinur ...
Display ...

Licencia ...

Salir

1 PEOCE @k

Esta ventana permite modificar el directorio de trabajo de los escenarios:

i Ubicacidn de escenarios x|
Directorio
ID:".Wireless Designer'\Escenarios de Test\Exemple j

[Buscar...] [ Cerrar ] [ Ayuda ]
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La lista desplegable contiene todos los directorios en donde se pueden encontrar
escenarios.

El botén BUSCAR abre el explorador con el fin de seleccionar mas rapidamente el directorio.

2. Herramienta de re-indexacion de escenarios

La indexacion de escenarios facilita la programacién, dado que permite optimizar los
tiempos de acceso a los escenarios y reparar los indices en caso de problemas. Es
recomendable realizar una reindexacién de escenarios luego de haber hecho modificaciones
en la aplicacion.

En el menu Archivo seleccione la opcién Herramientas, luego Indexacién de escenarios.

II-!WireLess Designer

Archivo Edicidn Escenanos Aeciones Ternmninale

% Uhicacidn de escenarios E
i

§ Idioma 4 ‘
—
h Herramientas » "M Indexacidn da escenarias

ﬁ Importar ... ﬂ'ﬁ Traducir Acclones

'@' Exportar ...

& Control de escenarios k

£ Tmprimir ..

L Dieplar

@ Licencia ..
B sl

O =1 T b e

oJ (6 ) (o] (4 (R

Se abrird una ventana en la que debera confirmar la reindexacién de escenarios.
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3. Traducir Acciones

Esta herramienta facilita la tarea de traduccion ya que agrupa en una misma ventana todas
las acciones que muestran texto al usuario ("Visualizar texto", "Menu terminal” y "Mensaje
de error").

Para acceder a esta herramienta vaya al menu Archivo, seleccione la opcion Herramientas y
luego Traducir Acciones.

Eleccién del
escenario

Eleccion de una pantalla o
todas las pantallas.

Eleccién de una accion
o todas las acciones.

™ | Pantalla |¢ Todas las pantallas = * | a0 TR = Todas las qecionas =
i
N* Linea Accion Estad ~
Facid i} b ffichage (Wireless Desigrer, Ligne 3, Colonne 1) L
FaE 7 Visualizar (Ejemplos, Linea 4, Colurana 1) Lo
Paed 2 Visualizar {Version 4.0, Linea 5, Colurana 1) Lo
Fand a Visualizar (Ejermplo rounero, Linea 7, Colorana 1) L
“ Wisualizar {1 - STUMA Linea 10, Columna .I'_.'JI
e 11 Visualizay (2 - REEMPLAZC CADENA, Linea 11 , Colurana 1) w
Paed 12 WVisualizay (3 - FORMATO FECHA, Linea 12 | Colurana 1) w
Paed 13 Visualizay (4 - EXTRES CADENA, Linea 13, Cohorna 1) w
Paed 14 WVisualizar (5 - CONCATENAR, Linea 14, Colurana 1) w
Pacd 15 WVigualizar (6 - FUNCION MODULO, Linea 15, Coburana 1) o
Paid 16 WVigualizar {7 - MEMSAJE DE ERROR, Linea 16, Colurnna 1) w -
Salir | | Apuda |
- ., A
rModlflcar accion |

Haciendo clic sobre el botén ‘Modificar accién’ o doble clic sobre la accién a modificar, se
accede directamente a una ventana que permite modificar el texto de la accion
seleccionada.
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4. ldiomade laterminal y de WireLess Designer

En el menu Archivo seleccione la opcion Idioma.

[’I:! WirelLess Designer

(% Control de escenarios

£ Imprimir .
B Dicplay ...

@, Licencia .
B salir

([l (=] ([ (R

K =T TSI R T

R Eicen  Frewio  dgine el

[F, Uhicacién de escenarios | 7] pom
|9 Idiomma >| Designer b [0 3- Inglés

¢ Hemamientas V@ Temind b | S Francss

ady Importar . @ 2- Espafiol

& Exportar ..

HrEErEE

Idioma de la
terminal

phorad Timeuf= 60,

Idioma de WireLess
Designer

Cgmer = Constante Texte(dbo)
sRes = Fichier Ecriture(c \testfichier)
Pressez une touche pour continuer
sRes = Fichier Lecture(e:testfichier txd

Pressez une touche pour continuer

Fin du seénario

Designer : seleccione el idioma de W r el ess Desi gner . La bandera a la derecha de la
ventana indica el idioma de trabajo elegido.

Terminal : seleccione el idioma que se quiere utilizar en la terminal. El botén de simulacion
de escenarios cambiard sus colores de acuerdo al idioma elegido para trabajar en la

terminal.

-
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5. Exportar un escenario o una pantalla de un escenario

En el menu Archivo seleccione la opcion Exportar.

¥ Wireless Designer

1| Archivo

Edicitn

Escer

m Thicacidn de Datos

l.' Herranuentas

3 Importar ..

@ Exportar ..

& Control de escenarios

3 Imprimir .
Jo salir

T Gars v A TP

Aparece la siguiente ventana:

/ Exportar una pantalla o
todas las pantallas de un
escenario. La aplicacion

abre el selector de
archivos para seleccionar
el camino y el nombre del

archivo.
NG

Lista de

escenarios

Escen,ari[JTESf

N (]

Ewpartar

Cerrar

\

Eleccion de una pantalla o
todas las pantallas.

Cierre de la ventana
sin exportar.

13/08/2007
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6. Importar un escenario o una pantalla de un escenario

En el menu Archivo seleccione la opcién Importar.

X wireless Designer
Archivo Edicidn Escer

% Thicacitn de Datos

Herranuentas k
Y

a Importar ...

@ Exportar ..

& Control de escenarios k

73 Imprimir ...
e salir

La aplicacién abre un selector de archivos para elegir la pantalla o escenario que se desea
importar (archivo pantalla *.ecr, archivo escenario *.sce).

A continuacion se obtiene esta ventana:

Nombre de Ia —ioid| [ seleccion del
antalla escenario
i enario [T

Panialla |Furciones |

J

Cierre de la ventana sin
importar

Importar una

pantalla o un | Impartar Cenar  —— |
escenario
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7. Impresion de escenarios

En el menu Archivo seleccione la opcion Impresion de escenarios.

Impresion =10 x|

W

W

g Exerple 4 Se puede seleccionar el escenario que se quiere
% Exeraple 5 imprimir con todas sus pantallas.

wf Exeruple 6

v Eee )

" Exemple 8 -

: :

8. Las variables

El boton esta activo cuando un escenario es creado y ha sido seleccionado.

| %4 Wireless Designer

Ayehive Edicidn Escenarios Aociones 1
| Listade i m [
I Jx TES;scenmns [

| N°
I e 1 01 NS

& Exerple 2 (02) 2 & FEfface
.3l Baxeraple 3 (03) [ 3 #®  Affich

Escenario
seleccionado

Variables

I.'I:!\'n'ireless Designer
EREFP Tearminales Ayuda

EEEIEIEIBIEIEE

Aeciap

Archivo Edicion Escenarios

Lista de escenarios
[ Bemple 1 (01) 4]

= (@ @[+ IR0
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La siguiente ventana permite listar todas las variables de un escenario para modificarlas o
eliminarlas:

B Lista de variables o [m] S

-Escenario WDDG

Yariahle |aTe:-:te - |

T

Aplicar Supririr Cerrar Ayuda

Variable:
Seleccion de la variable que se desea eliminar o a la que se quiere modificar el tipo.

Tipo:

Texto: todo tipo de caracteres.

Numérico: solo caracteres numéricos y la coma.

Fecha / Hora: campo Fecha con formato dd/mm/aaaa u Hora con formato hh:mm:ss.

El botén APLICAR confirma la modificaciéon de una variable.
El botén SUPRIMIR elimina una variable.

Informacién complementaria sobre las variables
Las variables permiten memorizar datos para manipularlos luego.
La iniciacion de una variable se puede realizar desde:

- Una entrada de teclado desde la terminal.
- La lectura de un cédigo de barras.

- La recepcién de datos del puerto serie.

- La ejecucion de una peticidn de Seleccion.
- La creacion de una férmula.

Existen algunas variables predefinidas por el sistema que sélo estan habilitadas para
lectura:

- System.Date: fecha de la PC.

- System.Time: hora de la PC.

- System.BarCodeType: luego de la lectura de un cédigo de
barras, se puede recuperar el tipo desde esta variable.

- System.IDTerminal: Gltima parte de la direccién IP de la terminal.
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System.Columns: cantidad de columnas de la terminal.
System.Rows: cantidad de lineas de la terminal.
System.LastlnputKey: Gltima captura hecha.

System.QueryError: estado de la Gltima peticiéon (“0” si no hubo
error, “1” si hubo algun error en la peticion).
System.QueryErrorNum: cddigo de error de la peticion ("00000"
si no ha ocurrido ningun error).

System.QueryErrorMsg: mensaje de error de la peticion.
System.QueryRowsAff: cantidad de filas afectadas por la
peticién (solo para peticiones de "Seleccion").

System.Langue: contiene el cédigo de idioma que la terminal
toma en cuenta para la visualizacion en pantalla.

Las siguientes variables también estan predefinidas por el sistema pero estan habilitadas no
sélo para la lectura sino que también para la escritura:

System.ODBC_User: nombre de usuario para el acceso a la
base de datos.

System.ODBC_Password: contrasefia para el acceso a la base
de datos.

13/08/2007
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9. Asignacion de escenarios

Asignacién

I.’I:!Wireless Designer =
Archiva Edicidn Escenarias Leociones
v I [ 5 [ (@) (4] [ & Dj===cv!
° Accion Estadi

I Initialization (00)
=] - -
<] Exemmple 1 (01) ¥ |EXEMPLE 2

Esta ventana permite seleccionar las terminales que pueden acceder a los escenarios e
indicar cual sera la primera pantalla de un escenario.

®= Asignacion de terminales X

Escenario lexr Pantalla - i
. S Walidar
5 Inifiglization I
WDDG Initialization Anular
Aypuda

La tabla contiene la lista de escenarios que han sido creados.

Escenario:
Nombre del escenario.

ID Terminales:

Lista de terminales que pueden acceder al escenario.

No es necesario ingresar toda la direccion IP de la terminal, basta con el Gltimo miembro de
la direccion en modo dot decimal.

El punto y coma separa dos terminales. El guién permite seleccionar un rango de terminales.
Ejemplo: 1-5;15;20-23 (las terminales con la IP que finalizan con 1,2,3,4,5,15, 20,21,22,23
pueden acceder al escenario).

lera pantalla:
Esta sera la primera pantalla del escenario a ejecutar.
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VI. Las acciones

Las acciones son las instrucciones de un escenario.

Es posible acceder a estas acciones a través del
menu "Acciones" y de los botones que se encuentran
entre el arbol de escenarios y pantallas y la grilla que
contiene las acciones que pertenecen a la pantalla.

Al posar el mouse sobre cada botdn, aparecera una
descripcion de ayuda acerca de su funcion.

I

<)
=)
[+
4
£
(1]

& @] (2] @« 1) 2] ) (=)

1. Comentario

La ventana de la accion 'Comentario’ se obtiene presionando el boton .

ol

Comentario

| Y alidar || Anular |

Esta accién permite ingresar una linea de comentario en la grilla de acciones, donde podra
escribir acotaciones sobre el escenario. Los comentarios pueden resultar Gtiles para
organizar la creacion de los escenarios y mejorar su visualizacion.

Aparecen resaltados en rojo en la grilla de acciones y en la ventana de seleccion de Destino,
por lo cual son de rapida ubicacién (ver Ventana de seleccion de Destino).

El boton VALIDAR permite registrar el comentario.
El botén ANULAR cancela la insercion del comentario y vuelve a la pantalla principal.
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2. Visualizacién de texto

Esta accidén permite mostrar un texto en la pantalla de la terminal portatil. La ventana de

configuracion de esta accion se obtiene haciendo clic en .

Abe Yisualizacion de texto

Insercion de
Linea 3 \§ Columna |1 G una variable en
el texto a
Idioma |Texio avisualizar £ |« visualizar
Espatiol [Wireless Designer
Frances |Wireless Designer \—
Ingles |Mireless Designer \D? Zona de
e Vsatzacr
Fuerza la visnalizacidn -
&+ Mormal Colar Testo
7 Irnversa ™ Boradn de pantalla | LEL e
Fondo L —
™ Completar con blaneos W Centradn |<Tran$parente} vl \LCOIN de texto
- Yoz
@ Silencio ¢ Deletrear © Leido I YW alidar I | Arwlar | | ﬂyuclx
A

‘ Color de fondo

Linea:
Posicién vertical del texto a visualizar (fila). Puede ser una constante o una variable
numerica.

Columna:
Posicion horizontal del texto a visualizar. Puede ser una constante o una variable numérica.

Texto a visualizar:

Este campo contiene el texto que se visualizara en la terminal. Estos datos pueden ser
constantes o0 bien variables (se pueden seleccionar con el boton de la derecha). Las
variables se distinguen por estar entre llaves.

Existe un campo por cada idioma, en la terminal se visualiza el que se configura por medio
del mena ‘Archivo'>'Idioma’>Terminal' o con la funcién 'SetldiomaTerminal' durante la
ejecucion de un escenario.

Nota: para transmitir caracteres especiales, es necesario colocar su valor ASCII de tres
caracteres luego de '\' (ej : \013 corresponde al retorno de carro).

Video:
Normal: el texto es escrito en modo normal.
Inversa: el texto es escrito en modo inverso.

Fuerza la visualizacién:

Si se selecciona este cuadro, la zona de texto es visualizada en la pantalla de inmediato; de
lo contrario, el texto es visualizado s6lo en el momento en que la terminal esté esperando
una captura.
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Borrado de la pantalla:
La pantalla de la terminal portatil sera borrada previamente.

Completar con blancos:
Si el tamafio de la zona de texto es inferior al ancho de la pantalla de la terminal, se
agregaran espacios en blanco a continuacion del texto.

Centrado:
El texto a visualizar sera centrado en funcion del ancho de la pantalla de la terminal.

Color Texto / Fondo:
Color del texto a visualizar y del fondo.

Voz:

Funcion configurable en las terminales que cuentan con voz:
Silencio: permanece en silencio.

Deletrear: deletrea el texto ingresado en 'Texto a visualizar'.
Leido: lee el texto ingresado en 'Texto a visualizar'.
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3. Zona de Captura

Se accede a la ventana de 'Zona de captura' mediante el botén . Esta ventana permite
realizar una captura de datos en la terminal portatil. La captura de datos puede hacerse
desde el teclado o por la lectura de un cédigo de barras.

%‘g Zona de captura il
Cotumaa 14 | I Tipo de Entrada——
Lml - : |--B | ﬁ % humérico

: ™ Alfanumérico
1 Variable (asociada al resultado)

InE wemple j [Q_'i

¥ “isualizar el contenido de |a variable

r Destinos
Teclado Cédigode Barras | | Teclas de Funcién
~Parametros

¥ Diesactivar el laser

[T Desactivar el teclado
™ Sin'ecc’

[T Pulsacitn oblizatoria de la tecla ENTER, Ayuda
¥ Sinwvalidacidn de la captura cuandn BESP es presionado al corienzo del prorapt
[T Desactivar las teclas de funciones

[T Ingreso chligatorin

[T Ingreso Llfshético solarmente

[T Ingreso Nureérico solamente

[T Activacidn de lirapieza de pantalla

[T Ellargn de la captura no puede superar el laren pasadn corn pardreetro

[T La terreinal retoma la captura v la tecla de funcidn presionada

[T Lctivacidn automética del laser

IV Vaciar el buffer del teclado antes de recibir los datos

[T Incluir el retorno de lives (LF + CR) a la cadena capturada

[T Ivlostrar asteriscos (%) al Ingresar caracteres

Anular

[T Suprirair caracterss no wilidos

[T Activarel puerto serie (wireless dnicarnette)

Botones visibles ICLEAR:QT.TITTER y
i

Columna:
Posicién horizontal del texto a visualizar. Puede ser una constante o una variable numérica.

Linea:
Posicién vertical del texto a visualizar (fila). Puede ser una constante o una variable
numerica.
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Largo:
Largo de la captura.

Variable:
La variable afectada a la captura.

Visualizar el contenido de la variable :
Esta opcién permite mostrar el contenido de la variable. Se puede validar o modificar este
valor.

Destinos:

Al capturar el dato se puede redirigir el escenario hacia otra accién segun se haya capturado
desde la fuente:

- Teclado.

- Cédigo de Barras.

- Tecla de Funcién. (F1,F2 ... CLEAR)

Haciendo clic sobre la zona de texto se abre la ventana de seleccion de Destino, que
permite seleccionar facilmente la accion hacia la cual quiere redirigir el escenario (ver mas
adelante).

Pardmetros :
Los parametros se activan haciendo clic en los check que se encuentran a derecha.

Desactivar el laser

Desactivar el teclado

Sin 'eco’

Pulsacién obligatoria de la tecla ENTER

Sin validacién de la captura cuando BKSP es presionado al comienzo del prompt
Desactivar las teclas de funciones

Ingreso obligatorio

Ingreso alfabético solamente

Ingreso numérico solamente

Activacion de limpieza de pantalla

El largo de la captura no puede superar el largo pasado como parametro

La terminal retorna la captura y la tecla de funcién presionada

Activacion automética del laser

Vaciar el buffer del teclado antes de recibir los datos

Incluir el retorno de linea (LF + CR) a la cadena capturada

Mostrar asteriscos (*) al ingresar caracteres

Suprimir los caracteres no validos

Activar el puerto serie (WireLess Unicamente). Esto permite recibir datos desde el puerto
serie del terminal.

Botones Visibles:

Es posible configurar botones que se visualizaran en la pantalla de la terminal y el texto que
llevaran. Debe hacerlo usando la siguiente sintaxis: "nombre de la tecla: texto a mostrar". El
efecto de los botones es el mismo que si se presionara las teclas de funcion F1, ...F10,
Clear o Enter. Sélo son configurables las siguientes teclas:

-F1,F2, F3, F4, F5, F6, F7, F8, F9, F10

- ENTER

- CLEAR

- flecha hacia arriba
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- flecha hacia abajo
- flecha hacia la izquierda
- flecha hacia la derecha

Por ejemplo:

- la sintaxis "ENTER:CONFIRMAR" mostrara un botén con el texto CONFIRMAR que se
comportard como la tecla ENTER,

- la sintaxis "F1:IMPRESION" mostraré otro botén con el texto IMPRESION que se
comportara como la tecla F1.

Ventana de seleccién de Destino:

-Destino x|

b ostrar Walidar | | Aunwlar | ‘ Ayuda |
£ Acciones locales v Comentarios en obras pantallas

" Todas las acciones
Solo comentarios

Destino
02 - Exerple 4 -
----- 1 -EXEMPLE 4
----- 2 - Effacernent total de T'écran
----- 5 - Visnalizar (Furcion EXTRAE CADENS Linea 1 | Calurnma 1)
----- 4 - aTexte = Constante Texte(Bon de Retour)
----- 5 - Visualizar {Variahle aTexte: {aTexte}, Linea 3, Colurana 1)
----- & - Pressez une touche pour contirner
----- T - aTexte = Ililien] {aTexte}|5[2)
----- & - Visualizar (Extraccion Var: {aTexte}, Linea 4, Coluroma 1)
----- 9 - Presgez une touche pour contirner
----- 10 - Effacement partiel (de la ligne 34 4) L
----- 11 - Allerwers EQO M3
..... 12-
----- 13 - Pressez une touche pour contirner
..... 14- -

A

Esta ventana muestra un diagrama de las pantallas y sus acciones, que permite seleccionar
facilmente la accién hacia la cual quiere redirigir el escenario.

Existen tres opciones de visualizacion:

Acciones locales y comentarios o etiquetas en otras pantallas:

Esta opcidon permite elegir el destino entre todas las acciones de la pantalla en que se
encuentra el cursor y los comentarios y etiquetas de otras pantallas.

Nota: las etiquetas aparecen resaltadas en verde y los comentarios en rojo.

Todas las acciones:

Permite elegir como destino cualquier accién de cualquier pantalla.

S6lo comentarios o etiquetas:

Permite destinar la accion sélo a los comentarios o etiquetas de las pantallas.
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Para desplegar o retraer las acciones de una pantalla, basta con hacer doble clic sobre su

nombre.
Para seleccionar un destino, haga click sobre el nombre de la accién y luego presione

VALIDAR.
El botébn ANULAR cancela la operacion y vuelve a la ventana de la accién en la que se

encontraba (Captura de un campo, Ir hacia una accién, Condicion (Si... ir a..., Si no, ir a... ),
Menua Terminal, Siguiente a tecla de funcién, Seguin, Mensaje de error o Etiqueta).

4. Borrar una zona

Se accede a la ventana de 'Borrar una zona' mediante el botén @

7 Borrar una zona—SMISIEY

¥ Borrado Total

¢ Foreadn Parcial ST
De la linea Arwlar
Alalinea [ 1] tyuda

Se puede borrar la pantalla totalmente, o bien parcialmente, ingresando la linea de
comienzo y de fin.

5. Ir hacia una accién

La ventana de configuracion de la accion 'Ir hacia una accion' se obtiene presionando el

botoén @

=4+ Ir hacia otra accidn o ]

Iy ala accién el

[T Vaolver a la accidn siguiente utiizando la accidn RETORMAR

W alidar Anular Apuda

Esta accion permite modificar el desarrollo secuencial de las instrucciones del escenario.

Ir ala accion:
Para seleccionar un destino, debe hacer clic sobre la zona de ingreso.

13/08/2007 SOFTOGO Page 30/72



WireLess Designer

[softogol s]

Se abrira la ventana de seleccién de Destino (ver Ventana de seleccién de Destino), donde
podré elegir una accion de una de las pantallas.

Es conveniente seleccionar etiquetas y comentarios como destino de esta accién ya que son
de rapida ubicacién en la ventana de Destino y en la grilla de acciones.

Volver ala accién siguiente utilizando la accién RETORNAR :

Esta opcion permite regresar a la siguiente instruccion en la lista cuando se encuentra la
accion RETORNAR. Esta opcién puede resultar Gtil si se llama a una pantalla desde varias
acciones diferentes.

6. Retornar
., . , L. . L, i
Esta accidn se ingresara automaticamente seleccionando el boton .

Esta accién permite regresar a la instruccion que sigue en la lista de acciones luego de la
accioén 'Ir hacia una Accién'. Es decir, si una pantalla tiene muchas acciones que pueden
derivar hacia otras direcciones del escenario, se puede elegir la opcion 'Volver a la accién
siguiente utilizando RETORNAR', entonces la aplicacion retornard hacia la instruccién que
sigue en la lista, sin tener que manejar el retorno en forma manual.

7. Emisién de Bip

Las aplicaciones destinadas a terminales portatiles habitualmente necesitan emitir sefiales
sonoras, por ejemplo, para validar la correcta lectura de un cédigo de barras.

La ventana de 'Emisién de Bip' se obtiene mediante el botén .

" crsicn de oip ST

Bip(s)
&+ Largo
2.

Es posible seleccionar la duracién del bip (largo, mediano o corto), y también la cantidad.
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8. Crear unapausa

La ventana de configuracion de la pausa se obtiene con el boton .

1% Crear una pausa =10 x|
e

Anuilar

" Pausa (14100 3] |:|

Apuda

Esta accion permite hacer una pausa en la ejecucién de un escenario. Una vez que ésta

termina, el escenario continla con la accion siguiente.

Se puede elegir entre dos tipos de pausa: una pausa de duracién definida (en centésimas de

segundos) 0 una pausa que permanece hasta que el usuario presiona una tecla.

9. Dirigir un escenario en funcién de una condicion (Si... ir a, Si no... ir a)

La ventana de configuracién de la accion 'Condicion (Si... ir a, Si no... ir a)' se obtiene

4]
mediante el botén .

c1¢ 5i Condicidn Entonces ... Sino ... x|
51 Variahle Condicion Valor a comparar
- o F =k | [®]
Entonces iral o Validar

Sino ir al n® Arular

Ayuda

&

Esta ventana permite redirigir el escenario de acuerdo al valor de una variable.

Si Variable:
Seleccion de una variable de la lista desplegable.

Condicioén:
Filtro de la condicion.
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Valor a comparar:

Este valor puede ser una constante u otra variable. Las variables se pueden seleccionar con
el boton situado a la derecha del campo. Estas se distinguen de las constantes por estar
encerradas por llaves.

Entonces iral n°:

Si la condicién se cumple, el escenario contindia con esta accion.

Haciendo clic en la zona de texto obtendra la ventana de seleccién de Destino (ver Ventana
de seleccion de Destino), donde podra elegir una accién de una de las pantallas.

Sinoiraln®:
Si la condicién no se cumple, el escenario continda en esta accién, que podra seleccionar en
la ventana de Destino, la cual se abre al hacer clic en la zona de texto.

10. Menud Terminal

La ventana de 'Menu Terminal' se obtiene haciendo clic en el botén .

Visualizacion
Multi-lengua

‘® Menu Terminal .
Insercion

Titulo 1del Menii  [Espafiol [Titulo Principal Z = IE) de una
Titulo Z dal Mamni [Espafiol [Subtituls = variable
Aw
Deztinos+ Opeiones &
(G S o + | ¢ | o
Dzl Opcion 2 Cambio
Idioma |Texio avisualizar de idioma -
Ezpatiol
Frances . s @
Ingle=s \ -
o P Destino " CLE&R, ir hacia I:l

Opciones Multi-

Columna de inicio Il_ Larzo | 20 [ lengua
Linea de Inicio Il_ Alio | 2 ﬂ Yalidar Arnular dyada

Esta ventana permite generar un menua en la terminal portétil. EIl menu aparecera rodeado
por un recuadro.

Titulo 1 del menu, Titulo 2 del menu:

Los titulos no son obligatorios. Es posible ingresarlos en varios idiomas. Para cambiar el
idioma en el que desea ingresar el texto, haga clic en los botones que estan junto al campo.
El botdn situado a derecha de los campos permite insertar variables en los titulos.
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Destinos + Opciones:
Esta lista contiene las opciones del menu y su destino asociado.

El botén +1 permite agregar una opcion.
El botdn -1 permite eliminar una opcién.
La flecha hacia arriba permite mover una opcion hacia arriba.
La flecha hacia abajo permite mover una opcion hacia abajo.

Texto a Visualizar:

Este campo permite editar el texto de la opcion. Puede seleccionar la opcion en la lista y
luego madificar su contenido y también integrar variables dentro de las opciones del menda.
Es posible ingresar las opciones en varios idiomas.

Destino:

Es la accién hacia la cual se va a dirigir el escenario al seleccionar la opcion del mend. Un
clic izquierdo en el ingreso abrird la ventana de seleccion de Destino (ver Ventana de
seleccién de Destino), donde podré elegir una accion de una de las pantallas.

CLEAR:

Si esta opcion es seleccionada, se podra salir del mena sin evaluar las opciones del menda.
Se debe elegir un destino para esta accién haciendo clic en el campo de al lado. Se abrira la
ventana de seleccion de Destino donde podra elegir una accién de una de las pantallas.

Columna de inicio:
Columna de inicio del mend.

Linea de inicio:
NUmero de la linea de inicio del mend.

Largo:
Ancho del cuadro del mend.

Alto:
Alto del cuadro del mend.

Nota: la posicién del menu depende del tamafio de la pantalla de la terminal portéatil. Los
campos Alto y Largo son muy importantes a fin de evitar que el menu sobresalga de la
pantalla de la terminal.

Ejemplo :

Para una pantalla de 8 lineas y la linea de inicio en 2, el campo Alto no debe pasar 7.

Para una pantalla de 20 columnas y la columna de inicio en 3, el campo largo no debe pasar
de 18.
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11. Administracién de una Lista

- . . . . , =
La ventana de 'Administracion de una Lista' se obtiene mediante el botén
La administracion se divide en tres partes diferentes:
a) Creacion de una lista:
i Administraciin de una lista O] x|

L7 Creacion ,é'_i IrportInsertarTlodifiSup. | %8 Seleccidn

N° lista Titulo [Lista de depositos |
Columna de inicio [ 1 Ancho | 10 I3
Linea de inicio 1 Alie | 5 %
Desplaz. hacia ahajo Flecha Abaioc = |
Desplaz. haciaarriha ~ [Flechadiba =]
Pigina Siguiente |Flecha Derecha = |
Pigina Precedente |Flecha lzquierda = |
Abandonar \CLEAR v | |¥ Barar lista si existe
e Campo de hisgueda en 1a lista. Posicion del campo : IT

W alidar Arvilar Ayuda

La primera solapa de la ventana de 'Administracién de una lista' permite crear una lista.
Nota: la lista sera mostrada al usuario en la accion '‘Administracién de una lista'>'Seleccion'.

N° lista:
Numero de lista comprendido entre 1y 99. Para cambiar de solapa se debe ingresar 0 (cero)
en el numero de lista.

Titulo:
Titulo de la lista.

Disefio de la lista:
- Columna de inicio
- Linea de inicio

- Largo

- Alto

13/08/2007 SOFTOGO Page 35/72



WireLess Designer

[softogol s]

Configuracién de teclas para la navegacion en la lista:
- Desplazamiento hacia abajo

- Desplazamiento hacia arriba

- Pagina siguiente

- Pagina anterior

- Abandonar

Borrar lista si existe:
Borra el contenido de la lista si ya existe.

Campo de busqueda en lalista. Posicién del campo:

Esta opcion permite efectuar una bisqueda rapida de un elemento de la lista.

La posicion del campo debe indicar la posicion en el archivo donde se encuentra el campo a
buscar. El archivo debe estar ordenado en funcién de este campo.

b) Importar, insertar, modificar, suprimir una linea o suprimir toda la lista

ii Administracion de una lista -10| x|

LI Creacion ,ﬁ ImportInsertarModif Sup. 3% Selece1on

i

0

|mportar un archivo
Ingertar una linea
kaodificar una linea

Eliminar una linea

Y Y 7Y

Eliminar toda la lista

-
d

Eesultado
Cant.Lineas | | [Q—‘i

Yalidar Anular Ayuda

N° lista:
Identificacion de la lista. La aplicacion permite generar hasta 99 listas. Con el nimero de
lista O (cero), se puede cambiar de solapa.

Opciones:
- Importar un archivo

- Insertar una linea

- Modificar una linea
- Eliminar una linea

- Eliminar toda la lista
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Archivo:

Camino completo y nombre del archivo a importar en la lista. Este archivo debe ser de
longitud fija. Se puede insertar una variable en este campo haciendo clic en el botén que se
encuentra a la derecha.

Cant.Lineas :

Cantidad de lineas existentes luego de Importar, Insertar, Modificar o Suprimir uno o todos
los elementos de la lista. Para crear una variable, basta ingresar su nombre en la zona de
texto.

Nota: cada elemento ingresado, modificado o importado en la lista debe tener una longitud
fija.

c) Seleccidon de una Lista

i Administracion de una lista : =10 x|

i Creacion | &% ImportnsertarMiodiffSup. | §§ Seleccién
it

Posicion de inicio |

-
d

Formato de Ia salida

{1-33, {415}

r Resultado
Posicion |2 "|
Valor - |

Yalidar Arvilar Ayuda

La tercera solapa de esta ventana permite visualizar la lista con el fin de poder seleccionar
un elemento.

N° lista:
Numero de lista comprendido entre 1 y 99. Para cambiar de solapa se debe ingresar 0 (cero)
en el numero de lista.

Posicion de inicio:
Posicion inicial de la lista dentro del archivo importado; el valor por defecto es "1",
correspondiente al primer valor de la lista.

Formato de la salida:
En este campo se pueden seleccionar los valores a mostrar de cada linea del archivo
importado y se puede definir la manera en que se visualizaran. Las posiciones de inicio y fin
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de cada campo a importar se definen entre corchetes o llaves y se separan por un guion.
Los caracteres que no aparezcan entre llaves o corchetes apareceran tal cual.

Ejemplo:
Linea = "025Produit 025 "
[1-3], [4-15] en la pantalla => 025, Produit 025

Se puede mostrar un elemento en varias lineas de salida.
Ejemplo:

Code =[1-3] en la pantalla => Code = 025

Lib =[4-15] en la pantalla => Lib = Produit 025

Nota: cuando se utilizan llaves, la aplicacion suprime los espacios no significativos.

Resultado:

- Valor: nombre de la variable sobre la que se asignara la linea seleccionada (texto). Dicha
variable puede seleccionarse o crearse presionando el boton correspondiente a derecha del
campo o bien, ingresando el nombre directamente.

- Posicién: posicion en la lista del elemento seleccionado (numérico). Dicha variable puede
seleccionarse o crearse presionando el boton correspondiente a derecha del campo, o bien,
ingresando el nombre directamente.

En caso de cancelar la operacion, el valor retornado es "0".
En caso de seleccionar el primer elemento de la lista, el valor retornado es "1".

12. Sequido atecla de funcién

La ventana de configuracion de ‘Seguido a tecla de funcién’ se obtiene con el botén @

A Seguido a Tecla de Funcién =10] x|

FI [ oo ¢ F | 051 C Borrar | 001 € L Validar |
F2 | 011 ¢ FT | 081 ¢ FlechaAmiba| 001 ¢ Anular
F3 | 021 ¢ F8 | 071 © Flecha Ahajo | 001 Aypuda

F4 | 031 ¢ F | 081 Flechalzquierda| 001
F5 [ 041 ¢ Fw0[ 091 ¢ FlechaDerecha | 001 €

El botdr a derecha de cada desting permite utilizar la accidn
‘Retomar' para continuar con la accidn: |Sig1.1j£nte - |

Esta ventana permite dirigir el escenario hacia otra accion al presionar una tecla de funcion.

Para seleccionar un destino, debe hacer clic en la zona de texto que se encuentra al lado del
nombre de cada tecla de funcién. Se abrira la ventana de seleccién de Destino, donde podra
seleccionar el de su preferencia (ver Ventana de seleccién de Destino).
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Para cada destino, haciendo click en la casilla de al lado, puede optar por la opcion de
'Retorno’ para continuar con la accion siguiente o precedente luego de que la aplicacion
encuentre la accion Retorno a la accién siguiente del llamado.

13. Configuracién de la terminal

La ventana de 'Configuracion de la terminal' se obtiene mediante el bot6n =

&L Configuracidn de la ke = 0] x|

Luminosidad (s) W alidar

Desactivacion (s) Anular
Clic (ms) o

i

Cursor
& Software

Esta ventana permite configurar una terminal portatil.

Luminosidad:
Duracioén (en segundos) de la luminosidad en la pantalla. No implementado para Windows
CE ®.

Desactivacion:
Tiempo de inactividad (en segundos) necesario para desactivar la terminal.

Clic:
Sonido del clic cuando se presiona una tecla en la terminal (0O = sin clic). No implementado
para Windows CE ®.

Cursor :
Seleccidn de tipo de cursor (por software o hardware).
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14. Inicializacion de Cddigo de Barras

La ventana de Inicializacion de Codigos de Barras se obtiene mediante el boton @

M8 Inicializacion de Codigo de Barras x|

Codigo de Barras  Active LgMin LgMax « [

TPC EO ;4 1 12

PC El X 1 12

UPCA X 12 12

MSI FLESSEY X 1 20

E4HN & b 4 8 g

EAN 13 of 13 13

CODEBAR. of 1 20

CODE 38 o 1 20

CODE D23 ;4 1 20

CODE 125 of 1 20

CODE 11 b 4 1 20

CODE 93 X 1 20

CODE 128 o 1 20

FDF 417 ' 4 1 80

D25 IATA X 2 20

TCC 128 o 1 20 -

Esta ventana permite autorizar qué tipos de codigos de barras que podran leer los
terminales portétiles.

Activo:

En esta columna se debe definir si se autoriza o si se inhabilita la lectura de los diferentes
tipos de cddigos de barras listados en la primera columna.

Para autorizar la lectura de un tipo de codigo de barras, haga clic en la linea

correspondiente y luego seleccione la imagen del tic % Para inhabilitar la lectura de un tipo
de cdodigo de barras, seleccione la imagen de la cruz ¥

Lg Min y Lg Max:

En estas columnas se pueden modificar las longitudes minimas y méaximas para cada tipo
de cbdigo de barras. Haga clic en la celda del valor que desee modificar e ingrese el que
desee a través del teclado.
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15. Configuracién del puerto serie de la terminal

La ventana de 'Configuracion del puerto serie de la terminal' se obtiene mediante el botén

"'= Configuracion del puerttﬁé - |EI|£|
Puerio Serie  |COM1 v Validar
Velocidad 15200 ¥ Anular

Bits Datos m Ayuda
Bits Parada |1  +|

Paridad -

Control de Flujo[Software v

Los diferentes parametros de lo concerniente a la comunicacion de terminales (seleccion del
puerto serie, velocidad de transmision en baudios, bits de datos, bits de parada, paridad,
control de flujo) pueden ingresarse en esta pantalla. Los valores estandar estan predefinidos
en las listas desplegables.
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16. Administracién del puerto serie

La ventana de 'Administracion del puerto serie' se obtiene mediante el botdn .

Administracion del puerto série x|
¥ Erwio

Yalor a transmitir E
[T Recepcion

Caracter de inicio I 0 Large Max I -1

Caracter de fin 13| Timeout (s) 10

S |

I j i Apuda

Esta ventana permite enviar y recibir datos en el puerto serie de la terminal portatil.

Puerto Serie:
Seleccion del puerto serie.

Envio:

Si selecciona esta opcion, debe ingresar el texto a transmitir. Puede integrar variables
haciendo clic sobre el boton situado a la derecha del campo. Las variables siempre
aparecen entre llaves.

Nota: para transmitir caracteres especiales, es necesario colocar su valor ASCII de tres
caracteres luego de '\' (ej : \013 corresponde al retorno de carro).

También es posible enviar el contenido de un archivo que se encuentra en el servidor. Si el
texto que se enviara tiene la forma "FILE:nombredelarchivo.txt", se transmitira el contenido
del archivo.

Recepcion:
Si selecciona esta opcién, debe definir los siguientes campos:

Caracter de inicio (valor ASCII): si es diferente de 0 (cero), cada tramo recibido sobre el
puerto serie debera comenzar por este caracter.

Caracter de fin (valor ASCII): si es diferente de 0 (cero), la recepcién de datos terminara al
momento de la recepcion de este caracter.
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Longitud Maxima: longitud maxima del tramo a recibir. El valor -1 permite ilimitar la longitud
de los datos recibidos (maximo 256 caracteres).

Timeout: tiempo de espera antes de cerrar la recepcién. El valor 0 permite ilimitar la espera
de recepcion de caracteres.

Variable: nombre de la variable donde seran registrados los datos recibidos sobre el puerto
serie. Se puede crear una variable haciendo clic en el boton situado a la derecha del campo.

17. Ejecutar una aplicacion por lotes

La ventana de ejecucién 'Aplicacion por lotes' se obtiene mediante el boton E

M=
Camine y nombre del ejecutahle
| %
Argumentos de la linea de comando
- Transferir archivos antes de la ejecucionde la aplicacion
Directorio
Lista de archives (utilizar el punio ¥ coma como separador)
- Recepcionar archivos generados por la aplicacion
Directorio
Lista de archivos (utilizar el punio ¥ coma como separador)
Y alidar | | Anular |

Esta accion permite ejecutar una aplicacion en la terminal portatil.

Camino y nombre ejecutable :
Es el archivo que se ejecutara en la terminal. Se puede insertar una variable en el nombre
haciendo clic en el botén derecho del mouse. Esta aparecera entre llaves.

Argumentos de lalinea de comando:

Nombre o cadena de caracteres que sigue al comando sobre la linea de comando y que
indica cdmo debe trabajar o sobre qué se debe aplicar. Se puede insertar una variable para
la linea de comando haciendo clic en el botén derecho del mouse.
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Directorio de archivos a cargar en la terminal :
El directorio donde se encuentran los archivos a cargar sobre la terminal. Ud. puede insertar
una variable en el nombre haciendo clic en el botén derecho del mouse.

Lista de archivos a cargar en el terminal :

Esta lista contiene todos los archivos a cargar en la terminal antes de ejecutar la aplicacion.
El punto y coma permite separar los archivos. Se puede insertar una variable en el nombre
haciendo clic en el botén derecho del mouse.

Directorio de recepcidn de archivos generados en la terminal :
Directorio adonde seran transferidos los archivos generados por la terminal. Se puede
insertar una variable en el nombre haciendo clic en el botén derecho del mouse.

Lista de archivos arecepcionar generados por la terminal :

Esta lista contiene todos los archivos que desee recibir desde la terminal. El punto y coma
permite separar los archivos. Se puede insertar una variable en el nombre haciendo clic en
el botén derecho del mouse.

18. Férmula

La ventana de creacion de férmulas se obtiene con el boton

[ifl Crear una férmula X

Funciones

Lychreo Busg. Bin, -
Luychmeo Busy. Séc.

Lychrvo Cargar

Lrchrvo Copia

Lirchreo Elitninar

Lirchrvo Escribir

Lychro Easte

BAychro Grabar -
Variahles

Swystern BarCode Type -
Systern Colurnns

Systern Date

Systern JDTerroinal

Syatern LastInputbley

Systern COneryError

Syatera Fows

Syatern. Time

Touche Terninal

Type Code Barres -

Variables (resultado)

Test Walidar Anuilar Aypuda

Esta ventana permite manejar las variables y funciones para crear formulas.
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Variables (resultado):

El resultado de la férmula serd guardado en esta variable. Puede elegir una variable de la
lista desplegable, o bien crear una variable nueva haciendo clic en el boton que se
encuentra a la derecha de este campo.

Tipo:
Tipo de variable (T = Texto, N = Numérico, D = Dia / Hora).

Funciones:

Esta lista -que depende del tipo de la 'variable resultado’- contiene las funciones para la
creacion de una férmula. Puede obtener una descripcion sobre lo que hace una funcion,
haciendo clic sobre su nombre; la descripcion aparecerd en la parte de inferior de la
ventana. Para incorporar una funcién en una férmula debe hacer doble clic sobre su nombre.

Variables (lista):

Esta lista contiene las variables que puede utilizar como valores de los parametros de la
funcién. Primero se debe seleccionar un parametro en el campo Férmula, luego hacer doble
clic sobre la variable deseada. El nombre de la variable se visualizara en el campo Férmula.

Formula:

Este arbol contiene la férmula con sus parametros, cuyos valores pueden ser variables o
constantes. Para incorporar una variable en la férmula, debe hacer clic sobre el parametro y
luego debe hacer doble clic sobre el nombre de la variable en la lista. Para ingresar una
constante, haga doble clic sobre el parametro y se abrira una caja de dialogo donde es
posible ingresar el valor directamente.

Nota: luego de la seleccion de una funcion, los pardmetros aparecen encerrados entre
comillas, las variables entre llaves. Las constantes no aparecen encerradas por ningdn
caracter.

Los caracteres ‘|, ‘(’, ‘)’ pueden provocar anomalias para el calculo de la formula.

El boton TEST permite verificar la férmula. Para cada una de las variables de la formula se
abrira una ventana de dialogo en la que deberé ingresar un valor de prueba.

19. Peticiones

La ventana de edicion de peticiones SQL se obtiene presionando el botén . Esta ventana
permite crear una peticion SQL con el fin de interactuar con una base de datos externa.

Un procedimiento de peticion SQL permite extraer y actualizar una base de datos en modo
nativo o de accesos ODBC. Cabe destacar que el acceso ODBC debe estar instalado en la
PC donde se ejecuta WrelLess Desi gner. El editor propietario de la base de datos
provee su propio editor ODBC.

La primera solapa de esta ventana, la solapa Origen de datos, permite seleccionar la base
de datos en la cual se efectuara la peticion.
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a) Conexion ala Base de Datos : solapa origen de datos

Editor de peticion

Origen de datos | Asistente S0L| Modo SOL | Exportacidn de resultados

Conexiénvia
& ODBC

< Acceso Nativo

Conexidn

Anular | | Apuda

Conexion via:
Seleccion del tipo de conexion:

- ODBC. Si elige esta opcién, debe utilizar el administrador ODBC 32 bits para crear un
vinculo con la base de datos.

- Acceso nativo. Si elige esta otra opcion, debe seleccionar un vinculo de la lista de accesos
nativos o crear uno nuevo haciendo clic sobre el botdn situado a la derecha de la lista.

Fuente de datos:

Seleccione de la lista desplegable el vinculo ODBC de su base de datos. De no estar
creado, puede ejecutar el administrador ODBC 32 bits haciendo clic sobre el botén que se
encuentra a la derecha.

Usuario:
Nombre del usuario autorizado para acceder a la base de datos.

Palabra clave:
Contraseia para acceder a la base.

El botén CONEXION permite conectarse a la base de datos.
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b) Acceso Nativo

Origen de datos | Asistente SOL| Modo SOL | Exportaciin de resultados

( Lista de accesos
nativos creados

Detalle del acceso nativo

Creacioén de un nuevo
acceso nativo

Conesian

Al hacer clic en el boton situado a la derecha de la lista desplegable de Accesos Nativos
aparecera esta ventana:

2. Lista de acceso nativo ;|g|5|
Nombre Tipo il
:

A

En la ventana precedente es posible afiadir, modificar o suprimir un acceso nativo.

Si elige editar un nuevo acceso nativo o bien modificar uno ya existente, aparecera la
siguiente ventana:
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%, Acceso Mativo =101 1
Nombre del acceso nativo |Ease Demo |
rInformacidn sobre la hase de daios
Tipo |.-'-‘-.n::n::ess - |
Bage de données Kdh

|D:"-.D emo®l rventairelrventaire. mdb

Usuario | | Clave |
rMotor de acceso native Apuda
Direccion IP[127.0.0.1 | -
aliaar
T |1 o024 | Anular

Nombre del acceso nativo:

Etiqueta del acceso nativo.

Informacion sobre la base de datos

Tipo:

Tipo de base de datos (ACCESS, MYSQL, HYPERFILE, etc.).
El resto de la informacién depende del tipo de acceso nativo elegido.

Ejemplo :
Base ACCESS

Base MYSQL

Base HYPERFILE

=> El camino completo de la base MDB.
=> El nombre del usuario.
=> La palabra clave.

=> La direccion del servidor MySq|l.
=> El nombre de la base.

=> El nombre del usuario.

=> La palabra clave.

=> El camino completo y nombre del analisis.
=> El directorio de los archivos.

=> El nombre de la base.

=> El nombre del usuario.

=> La palabra clave.
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Motor de acceso nativo
Es el motor que accede a la base de datos de acceso nativo, puede estar instalado en el
mismo puesto que W r eLess Desi gner o bien en otro puesto accesible.

Direccion IP:
La direccion IP del puerto donde esta instalado el motor de acceso nativo.

Puerto:
El puerto de escucha del acceso nativo (por defecto 10024).

c) Asistente SQL

Editor de peticidn

Origen de datos| Asistente SUL | Mado SOL | Exportacidn de resultados

Tipo de peticion——— Tabla Eampns
% Selecrion CaPTURE ;I codite [M]
o codlog [T]

© irtualizacion codusr (T]

 Insercidn hewre (D]

" Suprirer jour (O

. — -

Campo Tipo Filtro Walor Agignacion -

codemp T = 2314
quantite il a
codprod T | ooo1255 = =

.

| Anular ‘ | Apuda

| 4

Esta solapa permite crear una peticion SQL con la ayuda del asistente. En la parte inferior
de la ventana se encuentra una grilla en la que puede visualizar y personalizar su peticion.

Tipo de peticién:

-Seleccién: permite recuperar informacién desde una tabla de la base de datos.
-Actualizacion: actualiza una tabla de la base de datos.

-Insercion: permite insertar datos en una tabla de la base de datos.

-Supresién: elimina datos de una tabla de la base de datos.

El tipo de peticién seleccionado condiciona las columnas que apareceran en la grilla de
peticién. Vea mas abajo para una explicacion detallada sobre cada tipo de peticion.
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Nota: el asistente le permite crear peticiones sobre una sola tabla. Para crear peticiones
sobre varias tablas, use la solapa “Modo SQL".

Trucos y sugerencias: puede generar una peticion para una tabla en el asistente, validarla y
luego modificarla en “Modo SQL” para que actle sobre varias tablas.

Tabla:
Seleccion de la tabla de la base de datos sobre la cual se efectuara esta peticion SQL.

Campos:
Esta lista muestra los campos que pertenecen a la tabla de la base de datos seleccionada

en 'Tabla'. Para insertar campos en la grilla de peticion, haga doble clic sobre sus nhombres.

-Seleccion

Este tipo de peticién permite hacer una seleccion de determinados elementos de una tabla
de la base de datos que cumplan con ciertas restricciones; por ejemplo, de una tabla
“alumnos”, selecciona todos los registros que cumplan con la condicion “género=hombre”. A
su vez, es posible limitar los campos a seleccionar, es decir, si en la tabla “alumnos” existen
los campos “nombre”, “apellido”, “teléfono”, “mail”, etc. puede elegir para obtener en la
seleccidén solo “apellido” y “teléfono”. Como resultado de la seleccidén se obtiene un conjunto
de registros, en nuestro ejemplo, los apellidos y teléfonos de todos los hombres.

W r el essDesi gner permite asignar los valores de UN SOLO registro del resultado (que
se selecciona en 'Indice’) a las variables.

Para hacer una peticion de seleccion con el asistente SQL, primero elija en 'Tabla' la tabla
sobre la cual desea hacer la peticién. A continuacién, inserte un campo de la lista en la grilla
de peticion y utilice 'Filtro' y 'Valor' para generar la condicion que desea que cumplan los
registros para ser seleccionados. Luego, elija los campos cuyo valor desea seleccionar y
finalmente determine en 'Asignacion’ la variable en la que quiere que se asignen los valores
obtenidos.

Nota: todos los campos que tengan asignado un filtro aparecerén en la clausula WHERE de
la peticiébn SQL SELECT.

Indice:

Este campo sélo es valido para las peticiones de tipo "Seleccién". El indice permite
seleccionar uno de los registros del resultado de la peticion para asignar sus valores a
variables. Se puede utilizar como indice una constante o una variable numérica (para
agregar variables use el botén a la derecha del campo). El valor O permite obtener el Gltimo
registro del resultado de la peticion. El valor 1 corresponde al primer registro.

Cant. Reqgis.:
Este campo sélo es valido para las peticiones de tipo "Seleccidén". Seleccione la variable

donde desea que se asigne el numero de registros obtenidos luego de una peticién de
"Seleccion”. Para crear una variable, haga clic en el botén a la derecha de la zona de texto.

-Actualizacion

Este tipo de peticion permite hacer una actualizacion de los valores de los registros de una
tabla de la base de datos. Primero elija en 'Tabla' la tabla sobre la cual desea hacer la
peticién. Luego, inserte un campo de la lista en la grilla de peticion y utilice 'Filtro' y 'Valor'
para generar el filtro que deben cumplir los registros para ser actualizados. Entonces elija
los campos cuyo valor desea actualizar y seleccione el cuadro 'Actualizar’. Finalmente,
establezca en 'Nuevo Valor' el nuevo valor que desea asignarles.
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-Insercién

Este tipo de peticién permite agregar un nuevo registro a una tabla de la base de datos.
Primero elija en 'Tabla' la tabla sobre la cual desea hacer la insercion; a continuacion,
seleccione de la lista de campos aquéllos a los que desea asignarles un valor. Por ultimo,
determine el valor en la seccién de la grilla llamada "Valor'.

Si usted no asigna un valor a todos los campos del nuevo registro, los que no tengan un
valor asignado quedaran vacios.

-Supresién
Este tipo de peticion permite suprimir registros de una tabla de la base de datos. Primero
elija en 'Tabla' la tabla sobre la cual desea hacer una peticién de supresion. A continuacion,
genere la condicion que deben cumplir los campos para ser suprimidos: primero inserte un
campo de la lista en la grilla de peticién y luego utilice 'Filtro' y 'Valor' para generar la
restriccion.

Nota: para crear los filtros se pueden usar caracteres especiales.
Descripcién de la grilla:

-Campo: campo de la tabla de la base de datos.

-Tipo: tipo del campo (T=Texto, N=Numérico, D=Dia/Hora).

-Filtro: seleccione el criterio de filtro de informacion (=, <, >, <>, <=, >=),

-Valor: valor de criterio. Ingrese una constante o seleccione una variable de la lista.
-Asignacioén: seleccione la variable en la que se asignara el resultado de la peticion.
-Actualizar: elija si desea que se realice la actualizacién de un campo.

-Nuevo Valor: nuevo valor para una peticion de actualizacién. Ingrese una constante o
seleccione una variable de la lista.

Nota: para eliminar un campo de la grilla de peticidn, utilice el menu contextual (clic derecho
del mouse), luego seleccione "Eliminar el registro”.

El boton TEST permite probar la peticion.
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d) Modo SQL

Esta solapa permite crear una peticion directamente en modo SQL, por lo que es necesario
un buen conocimiento del leguaje SQL para utilizar esta herramienta.

Atencion: crear una nueva peticion o modificar una ya existente desde el modo SQL
implica no poder utilizar més el asistente SQL para dicha peticion.

Editor de peticion

Origen de datos | Asistente SAL| Modo SAL
Tahlas + Campos

Exportacian de resultados

"] CAPTURE -
I°] EMPLACEMENTS

I°] INVENTAIRE

0] LoG

"1 MOUVSTOCK

|21 PARAMETRES

I PRODUITS

T T
Indice |1 |
CantRegis. | |
Peticion

Comandos SQL

SELECT FRON WHERE
IMSERT INTO () VALITES ()
UPDATE SET WHERE
DELETE FROM WHERE
GROUP BY
CRDER BY
B5C
DESC
DISTIMCT
HAVING
ST

4 bk

Variables del escenario
a (M)

aTexte (T)

b (H)

Diate Syrstére ()
Erreur de la reguéte (H)
esButon (T)

Heure Systérae (I)
hora (T

ID Terrninal (T
WorvexPard (T)
IvlorvexlTsr (T)
nExeruple (1)

SELECT CAPTUEE codemp, CAPTURE codpred FROM CAPTURE WHERE CAPTURE codemp = '1243219
And CAPTUERE codprod = '00012355'|

Walidar |

| Anular |

| Apuda

Tablas + Campos:

Este &rbol contiene la lista de tablas y de campos de la base de datos. Un doble clic sobre

un elemento del arbol permite transferirlo hacia la zona de texto de la peticion.

Comandos SOL:

Esta lista contiene los comandos SQL. Un doble clic sobre un elemento de la lista permite
transferirlo hacia la zona de texto de la peticion.

Variables del escenario:

Esta lista contiene las variables del escenario. Un doble clic sobre un elemento de la lista
permite transferirlo hacia la zona de texto de la peticion.

13/08/2007

SOFTOGO

Page 52/72




WireLess Designer

[softogol s]

Indice:

Este campo sélo es valido para las peticiones de tipo "Seleccién". El indice permite
seleccionar uno de los registros del resultado de la peticion para asignar sus valores a
variables. Se puede utilizar como indice una constante o una variable numérica (para
agregar variables use el botén a la derecha del campo). El valor O permite obtener el Gltimo
registro del resultado de la peticion. El valor 1 corresponde al primer registro.

Nota: la asignacion de los valores del registro a variables se realiza en un didlogo que
parece luego de validar la peticion (ver Asignacién de campos a variables).

Cant. Reqgis.:
Este campo sélo es valido para las peticiones de tipo "Seleccidén". Seleccione la variable

donde desea que se asigne el numero de registros obtenidos luego de una peticién de
"Seleccion”.

Peticion:
Esta zona de texto contiene la peticibn en modo SQL.

Nota: todos los campos o tablas con espacios en el nombre deben ser encerrados con
corchetes: [Nombre del campo]. Las variables son encerradas por llaves { }. En cuanto a los
criterios, es obligatorio utilizar :

- En un campo de Texto : las comillas simples ( CampoTexto = 'toto' ).

- En un campo Numeérico : nada (CampoNum = 123).

- En un campo Dia/Hora : el signo de numeral (CampoFecha = #12/12/2001#).

El boton TEST permite evaluar la peticion.

e) Asignacién de campos

#2 Asignacion de variables o ] 4

codernp

codprod Texte \ alidar

Anular

:

Esta ventana permite seleccionar las variables a asignar para cada campo de la peticion de
"Seleccion”.
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Campo:
Lista de campos seleccionados por la peticion.

Tipo:
Tipo de la peticion, (T= campo texto, N= campo numérico o D= campo dia/hora).

Variable:

Variable a la cual se asignara el valor del campo. Elija una variable de la lista deslegable.
Para crear una nueva variable, basta con escribir el nombre, la aplicacién le pedira la
confirmacién de la creacion.

f) Exportacién de resultados

Editor de peticion

Origen de datos | Asistente S0L| Modo SOL | Exportacion de resultados

& Exportacion del resultado hacia un archive

Nom. Archive |

" Borar el archivo s existe

Formato del archive
& Zeparador Separader de campo lII
¢ Longitud fije Longitud de los canipo]

| Y.

Esta solapa permite exportar el conjunto de resultados de una peticion de "Seleccidn" hacia
un archivo ASCII.

Nombre del archivo:

Carpeta y nombre del archivo donde se guardaréan los datos. Si no define una carpeta, el
archivo se guardard en la carpeta de trabajo (X:\Archivos de programa\WireLessDesigner).
Es posible integrar variables en el nombre del archivo.

Ejemplo :

C:\Test\Archivo_{ID Terminal}.txt

13/08/2007 SOFTOGO Page 54/72



WireLess Designer

[softogol s]

Formato del archivo:
Elija la forma en que desea visualizar los datos en el archivo:

- Separador: en este caso, defina el caracter imprimible que indicara el fin de un campo y el
comienzo de otro.

- Longitud fija: en este caso, se debe definir la longitud de cada campo de la peticion,
utilizando el punto y coma como separador. Si la logitud del campo es mayor a la definida, el
contenido sera cortado, si es menor, se rellenara con espacios en blanco.

Ejemplo:

Peticién: SELECT CODE,LIBELLE FROM ARTICLES;
Longitud de los campos: 13;40

El campo CODE es de 13 caracteres maximo y LIBELLE, 40 caracteres maximo.
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20. Movex - Configuracién

Intentionally blank page
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21. Movex - Transaccién

Intentionally blank page

13/08/2007

SOFTOGO

Page 57/72



WireLess Designer

[softogol s]

22. Lanzamiento de una aplicacién externa

La ventana de la accién que lanza la ejecucion de otro programa en la PC se obtiene con el

botoén .

- Realiza la ejecucion de otro prugrarg;_ o ] |
rErugrama a ejecutar
|C TN Tiexplorer exe
-Linea de comando
|
o
" Activo
™ Maximizado
" Minimizado
4

Esta ventana permite ejecutar un programa externo.

Programa a ejecutar:
Nombre del programa externo a ejecutar.

Linea de Comando:

Linea de comando de la aplicacién externa. Es posible insertar variables en la linea de
comando haciendo clic en el botén situado a la derecha del campo. Luego de seleccionada,
la variable aparece encerrada entre llaves.

Opciodn:
- Inactivo: el programa lanzado esta inactivo, se ejecuta mientras el programa en curso
tenga el foco.

- Activo: el programa lanzado esta activo, se ejecuta "de la mano" del programa en curso.

- Maximizado: el programa lanzado esta activo, se ejecuta "de la mano" del programa en
curso (la ventana de ejecucioén tiene el mayor tamafio permitido).

- Minimizado: el programa lanzado esta inactivo, se ejecuta minimizado en icono.
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23. Impresidn

La ventana de 'Impresién de datos' se obtiene mediante el botén .

#: Impresion de datos El

Hacia [Impresora j HP Laserlet 4L v |

.
Texto a emviar

|H|:uj.r {Bystem Date], alas {System Time] hs.. ;I
{aTexte}

[
| Tester | | W alidar | | Anular

s

Esta ventana permite dirigir los datos hacia un puerto de impresion (Puerto Serie, Puerto
Impresora o Archivo).

Hacia:

El flujo de impresion puede ser dirigido hacia:

- Puerto Serie, en este caso, se debe seleccionar el puerto serie (COM1, COM2, ...) y su
parametro.

- Impresora, en este otro caso, hay que seleccionar el puerto de la impresora (LPT1,
LPT2..)).

- Archivo, en este Ultimo caso, es necesario seleccionar el archivo hacia el cual se desea
dirigir los datos. De no especificarse el directorio completo, es decir, si sélo se ingresa el
nombre del archivo, éste se grabara en el directorio donde se encuentra el ejecutable de la
aplicacion (X:\Archivos de Programa\ WireLess Designer). Ademas, en caso de existir el
archivo, se puede indicar si se agregara la informacién al final o no.

Texto a enviar:
Esta zona de texto contiene los datos a imprimir. Estos datos pueden ser constantes o
variables (ingresadas con la ayuda del botén a derecha del campo).

Nota: para transmitir caracteres especiales, es necesario colocar su valor ASCIl de tres
caracteres luego de '\' (ej : \013 corresponde al retorno de carro).

El botén TEST permite evaluar la accion.
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La ventana de 'Envio de mail' se obtiene mediante el botén .

24. Envio de mail

=5 Envio de mail

UTsuario nzettliftanice fi Nick Iﬁlajn Rend

Pazsword I******* SMTP Ismtp.ifrance.fr

Origen Ius etfiiftanice f

Destinatario ijb eltnor@ifrance fr
Motivo Iﬁviscu de Cietre
-

Fecha: {System Date]
Hora: {System Time]

Ciette dela aplicacidn.
Atte. Alain Rend.

[

[ validar || Andar

' alidar |

Esta ventana permite enviar un mail a uno o varios destinatarios.

Usuario:

El nombre de cuenta del usuario (ej.: nombredeusuario, nombre.apellido, user@ifrance.fr,

etc.).

Password:
Contrasefa del usuario.

Nick:

Nombre del emisor.

SMTP:
Servidor

Origen:

para los mensajes entrantes (ej.:smtp.ifrance.fr).

Direccion de mail del remitente.
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Destinatario:

Direccion de mail del destinatario. Puede especificar varios destinatarios separando con
punto y coma cada direccion.

Motivo:

Motivo del mensaje a enviar.

Texto:
Texto a enviar, puede contener constantes o variables del sistema (puede ingresarlas
usando el boton VARIABLES).

Nota: para transmitir caracteres especiales, es necesario colocar su valor ASCIl de tres
caracteres luego de '\' (ej : \O13 corresponde al retorno de carro).

25. Segun

1
La ventana de 'Segun' se obtiene con de botén ﬁﬂ

=101 %]
- Valor a comparar
CaseVaisble  [[EC0E ]
[:JZZTD I | [ o1 | vees & | | o081 |
Va2 [2 || 020 |vaw? [f | [ o7 |
vard [3 | [ 031 |vaes [ | [ 08t
vaord [4 || 041 |vaes [ | | o9

YValor 5 |5 | 051 Otro Cazo 0020

#

Esta ventana permite redirigir el escenario hacia otra accion en funcion de la comparacion
con una variable.

Case Variable (Valor a evaluar):
En este campo debe elegir la variable cuyo valor desea someter a comparacion. Seleccione
una de la lista desplegable.

Destino:

-Valor 1 a 9: en el primer campo indique un valor y en el segundo indique la accion a la que
desea que se dirija la ejecucion cuando la variable elegida anteriormente adopte ese valor.
No es necesario llenar todos los campos.

-Otro caso: elija la accién a la que desea que se dirija el escenario cuando la variable tiene
un valor distinto de los definidos anteriormente. Este campo es obligatorio.
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Para seleccionar un destino basta con hacer clic en la zona de texto; se abrira la ventana de
seleccion de Destino (ver Ventana de seleccidon de Destino), donde podra seleccionar la
accion de la grilla a la que desea que se dirija la ejecucion.

26. Mensaje de Error

La ventana de 'Mensaje de Error' se obtiene con el botén [E

Mensaje de Error
Insercion

de una
variable

Prirmera linea del menzaje LS Espafiol {aTexte} linea 1

Segunda linea del menzaje |E5ps.1':'ml |Hen5aje en espafiol, linea 2

Tercera linea del mensaje |E5ps.1':'ml h{ensaje en espatiol, linea 3

% oy Largo Pauza 1100 [0 para presionar teclal
-1 " Nedio
 Corto Deszpuéz del menzaje Ir a la accidn

Visualizacion Validar | |
Multi-lengua

.

Esta ventana permite visualizar un mensaje del tipo "Mensaje de error" en las terminales
portétiles.

Primera, Seqgunda, Tercera linea del mensaje:

Estos campos pueden estar compuestos por constantes o variables (para ingresar variables
haga clic en el boton que se encuentra a la derecha de la zona de texto). Las variables
aparecen encerradas entre llaves. Puede ingresar el mensaje en varios idiomas; para
cambiar el idioma en que desea ingresar el texto haga clic en los botones a la derecha de la
zona de texto.

Bips:
Ingresar la cantidad y la duracién del bip (largo, mediano, corto).

Pausa:

Defina la duracién de la pausa que efectia el mensaje. El valor cero (0 s.) prolonga la pausa
hasta que el usuario presione una tecla.

Una vez terminada la pausa, el escenario se dirige hacia la accién definida en 'Después del
mensaje ir a la accion'

Después del mensaje Ir a la accidn:

Para seleccionar un destino, haga clic sobre la zona de ingreso, se abrira la ventana de
seleccidn de Destino (ver Ventana de seleccién de Destino), que le permitira seleccionar una
accion de alguna de las pantallas.
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27. Etiqueta
Esta accidn se obtiene presionando el boton .

A Etiqueta - IEIlEl

Cadizo Descripeion

| ETOO1  |ETIQUETA NUWMERO 001

I Walidar || Anular Apuda

Esta ventana permite crear una etiqueta la cual permite para facilitar la programacion. Las
etiquetas aparecen resaltadas en verde en la grilla de acciones y en la pantalla de Destino;
debido a su rapida visualizacién, es conveniente que la accion 'lIr hacia otra accién' tenga
como destino una etiqueta.

Cédigo:
Ingresar un cédigo alfanumérico de cinco caracteres que identifica la etiqueta.

Descripcion:
En esta zona de texto se puede ingresar un comentario sobre la utilizacién de la etiqueta.

28. Acciones multiples en funcién de una condicién (Si...accién, Sino...

accion, Fin)

Esta accion permite ejecutar multiples acciones evaluando variables en funcién de una

condicion. Presionando el botén se obtendra la siguiente ventana:

£): Si condicion Entonces ... EI

51 Variahle Condicion Valor a comparar

™S [Res == o |F

[T Sino I

™ Fin I

Si variable:
Seleccione la variable que estara sujeta a la condicion.
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Condicion:
Filtro de la condicion.

Valor a comparar:

Este valor puede ser una constante o una variable. Para seleccionar una variable, haga clic
en el botdon que se encuentra a la derecha. Las variables se distinguen por estar entre
llaves.

A continuacion, en la pantalla principal, seleccione la/s accion/es que desea que se realice/n
si la condicion es verdadera:

lll[@llliE FE@enrE— @0

Accion Estadi =
1 =, Config Terrdnal (Backlisht=10, TirneOut Teclado=60, KeyClick (rnz)=0, Cursor hiod: el
2 it Inicializacidn de Codigos de Barras
3 cEE Visualizar (, Linea 1, Columma 1) i
| 4 | #® |CREARCARPETL P
] E_ Besz = Directorio Crearc \crearcarpeta)

o
“m oI CONDICTON -

&

<

<

7 P COMIENZ0 51 {Bes} == 0 Entonces .. T

Visnalizar (Carpeta creada, Linea 2, Colurana 1) o
-_

i

11 i

12 T

13 I

<)
=)
£
£
(4]

OEnl@ciEnE2 0=

Para determinar la/s accién/es que desea que se realice/n si la condicion resulta ser falsa,

vuelva a presionar el botén % y elija el caso "Si no™:
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1: 51 condicion Entonces ... x|
51 Variahle Condicion Valor a comparar

s | =F | 5]

[ Sino |ERROR [~

™ Fin I

Y alidar | | Anular
#4

En el campo que se encuentra a la derecha, puede escribir un comentario a la condicién "Si
no". Luego, en la pantalla principal, elija la/s accion/es a realizar si la condicidn elegida en
"Si" es falsa.

VOB EEWEBEE SN FE—

Accion Estads ~
1 =, Confiz Terrmdnal (Backlisht=10, TirmeCOut Teclado=60, BeyClick (pns)=0, Cursor Iod o
2 W Indcializacion de Codigos de Barras
3 gEf Visualizar {, Linea 1, Columma 1) o
| 4 | @ |CREAR CARPETA v ]
Bes = Directorio Crearc \orearcarpeta)

5 i
| 5 | ® [stcowDicion v ]

<L ESES

<

T P COMIENZO 51 {Res} == (1 Entonces ... o
2 o Visnalizar (Carpeta creada, Lines 2, Colurnna 1) s
9 |= SINO:ERROR i
10 & Creneracion de 1 bip(s) Largo o
11 & Borrado total de pantalla wf

2 I Fisualizar (Carpeda no creada, Linea 2, Columna I_.]l
13 (I

) () (=) (om) (3 (0] () (B () (&) L) (D (&) ) (R (90

HERREEDE2 @R

Para dar fin a la accion presione nuevamente el boton % y seleccione el caso "Fin", donde
también puede escribir un comentario.
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29. Fin de escenario

Esta accion finaliza la ejecucion normal del escenario en curso, se obtiene presionando el

botén E .

VIl. Simulacidon

1. Lanzamiento del simulador

Es posible hacer una simulacién del desarrollo de los escenarios en la terminal.
Para abrir el simulador, vaya al menu Terminales> Simulador o presione el boton

. e (8] 10 5 (8] e of i
correspondiente en la barra de herramientas: , 0 segun el idioma que se haya
seleccionado para visualizar en la terminal.

Obtendra entonces un dialogo:

IP de la terminal
a simular

' simulador

=101 x|

_

- Ancho de la
IP de la terminal [ pantalla en la
terminal
—
Ancho de Pantalla %
Alto de Pantalla @/—// Alto de la
pantalla en la
BCB]‘[HI‘II]|E.-’DDG b | terminal
/ S~
Lanzar la
simulacion Anular_la
simulacion
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Obtenemos la siguiente ventana:

Simulador 1 : x|

Wireless Designer
Developpeur Guide
Yersion 4.0

Ejemplo niamero
o..

- SUMAR

— REEMPLAZAF. CADEHA

- FORMATO FECHA
EEEMFP . CADEHA (Subcadena)
- COHCATEHAFR

- FUHCIOH MODULO

- MEHSAJE DE ERROR

B . T
|

Mientras el foco esté sobre esta ventana se pueden ingresar valores por teclado y funciones
para simular las capturas.
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2. Desarrollo del escenario

Para visualizar el desarrollo del escenario, se puede utilizar el menu contextual (clic derecho
en el mouse sobre la ventana). Se debe seleccionar la opcién "Desarrollo del escenario”.

Simulador 1

Wireless Designer

Desarrollo Jel escenario

Ejemplo niamero
0..

- SUMAPR

- REEMPLAYAR. CADEHA

- FORHMATO FECHA

PEEMP .CADENA (Subcadena)
- COHCATEHAFR

- FUHCIOH HODULO

- MEHSAJE DE EFRFROR

= M ok LR
|

Obtenemos asi la siguiente ventana. El menud contextual permite vaciar el listado de
comandos o grabar el listado en un archivo de texto.
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=101 %]

i1 Desarrollo del escenario

EN0 H1 = INITIALTZATION
E00 M2 = Confiz Tenwinal (Backlisht=10, Feyborad TineCnt=A0, FeyClhick (ms)=0, Curseur Ilode=50FT)

ENQ H3 = [nitialization des Code Barres

EO00 M4 = Borrado total de pantalla

E0O 5 = {aTexte} = Set Langue Terpninal(0) =7

E00 M6 = {nExermple} = Constante Murn(0) =0

E00 M7 = {zsButon} = Constante TexteENTER.VALIDATION-CLEAR: ANWULER) = ENTER.VALIDATION-C

EO0 M9 = Visualiza

E00 10 = Visualiza :
E0O H11 = Visualiza :
EO0 M12 = Visnaliza :

E00 13 = Visualiza
E00 M14 = Visualiza
EO0 M15 = Visualiza
EO0 M16 = Visualiza
EO0 H17 = Visualiza
EO0 M18 = Visualiza
EO0 M19 = Visualiza

Witeless Desigrer
Dieveloppenr Graide
Version 4.0
Ejerplo miraero
1 - SULIAR.
:2 - BEEMPLAZAR CADENA
3 - FORMATO FECHE
:4 - BEEMP CADENA (Subradena)
(5 - CONCATENAR.
26 - FUNCION RODTLO
7 - MENSAJE DE ERRCE

VIll. Ejecucidn de Escenarios (Runtime)

1. Configuracion

Seleccione el vinculo en el menu "Inicio/ Programas / WireLess Designer / Configurar
WireLess Designer” con la finalidad de configurar el W r eLess Desi gner . Se visualizara
la siguiente pantalla:

Uhicacion de los escenarios

# Configuracidn -

Ubicacién de escenarios

Wireless Designer

|D:"-.D emo-File'\Demo-File!

(| ¥isualizar la pantalla de las terminales |dioma en la terminal DEMD
" Frances E% |
[ | Descq{ \xién de la terminal en case de inactividad  Ingles
durante Elmjnutes| + Espafiol /@
Esta opcion permite
V|_suaI|zar enlaPC —— Anulacion de la
servidor las pantallas de Validacion de la configuracion
la terminal configuracion.
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2. Parametros de impresién

En la pantalla inicial de WDs Runtime Configuration se encuentra el botén que abre la

siguiente ventana:

% Pardmetros de la impresign E [E||E|

................. Fuente T ahoma ' |

MNegrita Tamafio 10 v
[] Cursiva '

[] Tachadao

Condersada

[] Ancho

Largo [ (1] 4 ] [ Arular
[] Subrayado

Esta ventana permite definir el estilo con el que seran impresos los datos correspondientes a
la accién 'Impresion de datos'.

Estilo:
Seleccione entre los siguientes atributos la combinacion que desee para la fuente: Normal,
Negrita, Cursiva, Tachado, Condensado, Ancho, Largo y Subrayado.

Fuente:
Permite seleccionar una de las diversas fuentes instaladas en la PC (Ver Panel de control /
Fuentes).

Tamafo:
Esta limitado a los siguientes valores: 8, 10, 11, 12, 14, 16, 18, 20.

El botén ANULAR ignora los datos cargados y vuelve a la pantalla principal.
El boton OK permite validar los datos cargados y los graba en el archivo
WirelessDesigner.ini en la secciéon PRINTER.
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3. Pantallade la terminal portéatil

Cuando una terminal portatil se conecta, se abre una ventana en el servidor, simulando la
pantalla de la terminal. Para que esto suceda debe estar marcada la opcion de ‘Visualizar la

pantalla de las terminales’ en el Runtime.
\KEn el titulo de la ventana,
se encuentra la ultima
parte del codigo de IP de
la terminal portétil
conectada.
Ejemplo n

0., |= 0%
- SUMAR
M

b Opacidad

- FUHCIOH HMODULO
- MEHSAJE DE EREROR

1

2 - REEMPLAZAFR CADEHA enl contextual con
3 - FORMATO FECHA el fin de visualizar el
4 - REEMP.CADEWA (Subcadena) desarrollo del

5 - CONCATEHAR escenario.

a

7
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4. Desarrollo del escenario

Se visualizard la siguiente ventana. El menu contextual permite vaciar el listado de
comandos o grabar el listado en un archivo de texto.

il Desarrollo del escenario B ]

EO00 M1 = INITIALIZ A TION,

E00 M2 = Config Tervinal (Backlight=10, Kevborad TitneCt=a0, FesrClick (ms)=0, Curseur Mode=5CFT)
E00 M3 = Initialisation des Code Barres

E00 M4 = Borrado total de pantalla

E0O 5 = {aTexte} = Set Langue Terpninal(0) =7

E00 M6 = {nExermple} = Constante Murn(0) =0

EOO0 W7 = {gsButon} = Constante Texte(ENTERVALIDATION-CLEAR:ANNULER) = ENTER: ¥ ALIDA TION-C
E0O M9 = Visualiza :  Wireless Designer

EOO M0 = Wisualiza :  Deweloppenr Gide

E0O H11 = Visualiza : Wersion 4.0

E00 12 = Visualiza Ejernplo roirmero

EO0 M13 = Visualiza : 1 - SULIAR.

EO0 M14 = Visualiza : 2 - EEEMPLARAE CADEMNS

EO0 M15 = Visualiza : 3 - FORWATO FECHA

E00 M16 = Visualiza : 4 - EEEMP . CADENA (Subcadens)

EO0 M17 = Visualiza : 5 - CONCATEMAR.

EO0 M18 = Visualiza : & - FUNCION RMODTULO

EO0 19 = Visualiza : 7 - WIENSAJE DE ERRCE
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