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Introduccion

Resumen

Este documento presenta el modo de utilizacion del sistema de reconocimiento de la
voz (ASR — Automatic Speech Recognition) y de la sintesis del habla (TTS — Text to
Speech), a través de la libreria voi xt rene. dl | .

El mismo esta orientado al programador y es una version preliminar, que presenta el
conjunto minimo de opciones necesario para su utilizacion inicial. EIl objetivo es
incluirla dentro de la instalacion de los componentes, con vistas a recibir feedback de
los programadores y usuarios.

Presentacion del sistema

Denominaremos “voiXtreme”, ”SofToGo Voice Library” o simplemente “VoiceLib”
al ensamble de dos poderosos sistemas relacionados con el habla y los sistemas
electronicos: ASR (Automatic Speech Recognition) y TTS (Text to Speech), junto a la
posibilidad de acceder a sus métodos a traves de una Unica dll desarrollada para
Windows Mobile.

Basicamente, ASR permite escuchar una determinada alocucion, procesarla sobre la
base de una gramatica predeterminada y devolver la cadena de texto -perteneciente a
esa gramatica- mas cercana a la alocucion pronunciada.

TTS realiza el proceso inverso. Hace las veces de “lector” de texto, de modo de poder
escuchar un determinado texto que viene dado por una cadena de caracteres.

Se presenta aqui un manual del programador para acceder a las funcionalidades de
voi Xtrene. dl | . Cada uno de los componentes se presenta con el objeto de ser
discutido, por lo que puede haber cambios entre las sucesivas versiones. Dichos
cambios se traduciran en una actualizacion de este documento.

Ejemplos de utilizacion

Junto a la instalacion se presenta una aplicacion (voi xt reme_cpp_t est . exe, con
posibilidad de lanzarla desde “Start/voi Xtreme cpp Test” 0 bien desde

“Start/Prograns/voi Xtrene cpp Test”) desarrollada en C++, compilada con
M crosoft Visual Studio 2005 (Professional Edition) Versidn
8. 0.50727. 762 (SP. 050727-7600).

Independientemente, se puede obtener el codigo fuente de esta aplicacion y el de otra
aplicacion similar en Visual Basic desde el sitio http://www.softogo.com.
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Se supone que el programador conoce la gramatica instalada, que para este ejemplo es
la siguiente:

Igrammar Digit;
I'start <Speech>;

<Speech>: !repeat(<Digit> 1,*) | <digitex> | <comande> ;

<Digit> 0 1id(0) |
i d(1)
i d(2)
i d(3)
i d(4)
i d(5)
i d(6)
i d(7)
i d(8)
i d(9)

O©CoO~NOOOUOTA,WNE

<digitex>: repetir |
anul ar;

<comuande> : aceptar |
conmenzar |
term nar ;

Inicializacion, funciones definidas y sintaxis

Después de cargar la dll con la funcion LoadLi brary, se debe inicializar la libreria
con la funcién st gvoi cel ni t .

Antes de terminar de utilizar la Voice, normalmente al salir de la aplicacion se debe
desinicializar la libreria a través de la funcion St gvoi ceDel ni t .

/1 Inicializacién.

m_hSt gVoi ce = LoadLi brary( _T("stgvoice.dl ") ) ;

m_St gVoi ceSet W ndow = ( St gVoi ceSet W ndowFn) Get Pr ocAddr ess(

m_hSt gVoi ce, _T("StgVoi ceSet W ndow"));

m St gVoi ceSet W ndow( m hwid ) ;

m St gVoi cel nit = (StgVoi cel nitFn) Get ProcAddress( m hSt gVoi ce,
_T("StgVoicelnit"));

m StgVoicelnit( ) ;

m St gVoi ceSay = (St gVoi ceSayFn) Get ProcAddr ess( m _hSt gVoi ce,
_T("StgVoi ceSay"));

m St gVoi ceLi sten = (St gVoi ceLi st enFn) Get ProcAddr ess( m _hSt gVoi ce,
_T(" St gVoi ceLi sten"));

m St gVoi ceActi vat eRul e = (St gVoi ceActi vat eRul eFn) Get Pr ocAddr ess(
m_hSt gVoi ce, _T("StgVoi ceActivateRule"));

m St gVoi ceDeacti vat eRul e = (St gVoi ceDeacti vat eRul eFn) Get Pr ocAddr ess(
m _hSt gVoi ce, _T("StgVoi ceDeactivateRule"));

/1 Deinicializacién
m St gVoi ceDel nit = (St gVoi cel nit Fn) Get ProcAddress( m hSt gVoi ce,

_T("StgVoiceDelnit"));
m St gVoi ceDel nit () ;
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Ejemplos de Ilamados

a.-TTS

m St gVoi ceSay( _T("Hol a, bienvenido a esta aplicacién.") ) ;

b.- ASR

Cuando se llama a:

m St gVoi ceLi sten( ) ;

Se espera el mensaje WWU_RESULT, que se envia a la ventana (configurada a través de
un llamado a St gVoi ceSet W ndow) para recibir la string resultado del ASR.

#defi ne WWU_RESULT (WM USER + 4)

Especificacion de la funcién llamada cuando llega el mensaje WvU_RESULT
ON_MESSAGE( WMUJ RESULT, &CdlltestD g:: OnResultG ven )

Cuando llega el mensaje, se llama a:
LRESULT Cdl I testD g:: OnResul t G ven( WPARAM wPar am LPARAM | Par an)

wchar _t * strResult = (wchar_t *) | Param;
SetDl gltenText( | DC EDI T1, strResult ) ;
return O ;

}
que setea el texto en el campo | DC_EDI T1.

c.- Activacion de la parte de la gramatica que contiene solo digitos

m St gVoi ceActivateRule( T("<Digit>") ) ;
m St gVoi ceDeacti vat eRul e( _T(" <commande>") ) ;
m St gVoi ceDeacti vateRul e( _T("<digitex>") ) ;

Sintaxis de las funciones y prototipos

a.- Inicializacion, desinicializacion y configuracion

STDAPI StgVoicelnit( void ) ;
Inicializa la libreria de la Voice (ASR+TTS). Es necesario |lamar a
esta funci 6n antes de una |l anmada a cual qui er otra funci 6n.

STDAPI St gVoi ceDelnit( void );
Contraparte de StgVoicelnit. Se debe Ilamar a esta funci 6n cuando no
se va a utilizar mhs Fl exBorwser Voi ce.

STDAPI St gVoi ceSet W ndow( HWND p_hwid ) ;

Setea la ventana que recibira el nensaje WMJ RESULT con el resultado
del reconocimn ento.
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STDAPI St gVoi ceSet Debuggi ngvbde( bool p_bShowMessageBoxes ) ;
Permite la activaci6on del nodo de debugging. En el nodo debugging,
cada error de ejecucio6n lanza un nensaje de texto informando del
error. Por defecto estéd desactivado.

STDAPI St gVoi ceActivateRul e( wchar_t * p_strRule );

Activa una regla de |la gramatica. Esto pernmite que la funcidn Listen
pueda devol ver una cadena de caracteres, una de cuyas partes pudo
haber sido generada por esta regla.

STDAPI St gVoi ceDeactivateRul e( wchar_t * p_strRule ) ;

Desactiva una regla de la gramatica. Esto inpide que la funciodn
Li sten pueda devol ver una cadena de caracteres en la que una de sus
partes haya sido generada por esta regla.

b.-TTS

STDAPI St gVoi ceSay( wchar _t * p_strToSay ) ;
Lee | a cadena de caracteres pasada por parametro y devuel ve un cddi go
de error, 0 si ok.

STDAPI St gVoi ceSpel | ( wehar _t * p_strToSpell ) ;
Deletrea la cadena de caracteres nunérica pasada por paranetro y
devuel ve un cddigo de error, 0 si ok

STDAPI St gVoi cel sSpeaki ng( void ) ;
Devuel ve un valor booleano indicando si el TTS estd activo
pronunci ando o del etreando un texto.

STDAPI St gVoi ceSt opSpeaki ng( void ) ;
Fi nal i za abruptanmente |a pronunciacién o el deletreo de una frase.

STDAPI St gVoi ceSaySync( wchar _t * p_strToSay ) ;

Lee | a cadena de caracteres pasada por paranmetro y devuel ve un cddi go
de error, O si ok. No devuelve el control hasta que se haya
pronunci ado toda | a cadena de texto pasada conp paranetro.

STDAPI St gVoi ceSpel | Sync( wchar _t * p_strToSpell ) ;

Deletrea |la cadena de caracteres nunérica pasada por paranetro y
devuel ve un codigo de error, O si ok. No devuelve el control hasta
gue se haya pronunciado toda |a cadena de texto pasada conp
paranmetro

c.- ASR

STDAPI St gVoi celListen( void ) ;

Lanza el reconocedor de la voz del usuario. La funcidén es
asincroénica, en el sentido de que el sistema |anza el reconocedor y
devuel ve innediatanente el control, permtiendo seguir con la
ej ecuci 6n de | as sentencias sucesivas. El progranmador debe progranar
el handler para el tratamento del nensaje WMJ RESULT, nmonento en el
gue el ASR devuelve |la cadena de texto reconocida. Opcional nente es
posi bl e esperar el final del reconocimento testeando |a funcion
St gVoi cel sLi stening, hasta que devuelva false, nmonento en el que la
cadena resultante se puede obt ener medi ant e | a funci 6n
St gVoi ceCet Resul t Stri ng.
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STDAPI St gVoi ceLi stenSync( wchar _t * p_strResult ) ;

Devuel ve una cadena de caracteres, producto del reconocimento de |la
voz del wusuario. La funciodn es sincrénica, en el sentido de que el
sistema queda esperando el resultado de esta funci én para seguir con
| a ej ecuci 6n de | as sentenci as sucesi vas.

STDAPI St gVoi cel sLi stening( void )
Devuel ve un val or bool eano i ndi cando si el ASR esta activo recibiendo
i nput del sistena de audio.

STDAPI St gVoi ceCGet Result String( wchar _t * p_strResult ) ;
Devuel ve la Ultinma cadena de texto reconocida por el ASR

STDAPI St gVoi ceSt opLi stening( void ) ;
Finaliza abruptanente el reconocedor de |a voz sin devolver un
resul t ado.

Los parametros del sistema vocal estan preconfigurados con opciones por defecto.
Los métodos y propiedades que permiten una configuracion mas detallada se iran
agregando en sucesivas versiones.

Licencias de Uso

Mientras la libreria no esté registrada, al lanzar la funcion I ni t se muestra un cartel
indicando la ausencia de registracion. En este estado tanto el ASR cuanto el TTS
modifica todas las apariciones de los caracteres A y los digitos 0 (cero),
devolviéndolos o leyéndolos como E'y como 5 (cinco) respectivamente.

La libreria se registra a partir del acceso directo voi XtreneLic
(STGvoi celLi c. exe) directamente desde la terminal Windows Mobile, o a través del

acceso directo, en la PC: Start/Prograns/ WreLess Wilities/voiXtrene
Li brari es/ Es/ Li cenciar (las PDA).

Para mas informacion sobre cdmo licenciar las librerias, refiérase a la documentacién
"Licencias Leame (pdf)", en el mismo directorio.
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