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1. Introduction  

La Console Symphony est accessible à partir ŘΩǳƴŜ ŎƻƴǎƻƭŜ http.  
 
Vous pouvez y accéder de deux façons : 
 

 En mode local : Sur le serveur ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ console, allez dans « Démarrer » 
puis dans « Programmes ». une fois dans Symphony vous trouverez « Spin Web 
Console ». 

 

 
 
 

 A distance Υ ! ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ web, tapez ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜ 
« http://xxx.xxx.xxx.xxx/spn/Login.aspx η ƻǳ ȄȄȄΦȄȄȄΦȄȄȄΦȄȄȄ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ Lt 
de ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ sur laquelle est installée la console. 

 
Remarque : Nous vous recommandons  ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ DƻƻƎƭŜ /ƘǊƻƳŜ ŎƻƳƳŜ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ 
Web.    
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La première page de la console Web correspond à la page de connexion.  

 
 bƻƳ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ : admis 
 Mot de passe par défaut :  
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2. Composition  ÄÅ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ 

 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ²9. ŘŜ {¸atIhb¸ se divise en 7 Modules, eux-mêmes composés ŘΩun ou 

plusieurs menus : 

 

 

 Mobilité  : Visualisation intégrale du parc et des demandes helpdesk, organisation du 

parc par groupe ou site. hǳǘƛƭǎ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ¦ƴƛǘŞǎΦ 

 Déploiement : Gestion des paquets et collection (ensemble de paquets sujet à 

condition de déploiement). 

 Monitoring : Création, édition et exécution des rapports relatifs aux récupérations 

statistiques des terminaux par WDP Statistiques. 

 Rapports : Création, édition et exécution des rapports relatifs aux paquets et aux 

informations non consultables dans les remontées WDP Statistiques. 

 Administration : Administration de la console SYMPHONY, agent, utilisateurs et 

licence. 

 Application : Gestion des comptes utilisateurs des Unités et applications utilisées. 

Module en cours de développement. 
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3. Module  Mobilité  

3.1 Unités 

3.1.3 É tat  de connexion  

[ΩŞǘŀǘ ŘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ŘŜǎ ǳƴƛǘŞǎ Ŝǎǘ ǎƛƎƴŀƭŞ ǇŀǊ ǳƴ ŎƻŘŜ ŎƻǳƭŜǳǊ. [ΩŞǘŀǘ ŀŎǘƛŦ Ŝǎǘ signalé par le terminal 

grâce à la fonction « LIST », cette fonction signale toutes les informations du terminal dans la 

console. Cette dernière est effectuée de deux manières, soit par le terminal en mode automatique 

(Configuration du WDP Client) soit par demande de la console en mode automatique ou en mode 

manuel. 

 

 
 

/ƘŀǉǳŜ ŎƻŘŜ ŎƻǳƭŜǳǊ Ŝǎǘ ǇŀǊŀƳŞǘǊŀōƭŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ ǘŜƳǇǎ ŘŜǇǳƛǎ ƭŜǉǳŜƭ ƭΩǳƴƛǘŞ ƴΩŀ Ǉŀǎ détecté 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ tŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ƭŜ ŎƻŘŜ ŎƻǳƭŜǳǊ ƧŀǳƴŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ǎƛ ƭŜ ǘŜǊƳƛƴŀƭ ƴΩŀ Ǉŀǎ détecté ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ 

depuis 30 min et la couleur rouge depuis 60 min. 

Trois codes couleur par état : 

 

Vert : Le terminal est actif 

Jaune Υ [Ŝ ǘŜǊƳƛƴŀƭ ƴΩŀ Ǉŀǎ effectué de «LIST» depuis 30  minutes* 

Rouge : [Ŝ ǘŜǊƳƛƴŀƭ ƴΩŀ Ǉŀǎ effectué de «LIST» depuis 60  minutes* 

*  : Configuration du temps ǇƻǳǊ ƭΩŞǘŀǘ : 

 Unités Hors-ligne : « Administration -> Configuration -Ҕ [ƻŎŀƭ /ƻƴŦΧ-> Unit_Connection -> 

online_time_interval » 

 

 Unités Manquantes : « Administration -> Configuration -Ҕ [ƻŎŀƭ /ƻƴŦΧ-> Unit_Connection -> 

online_time_interval »  
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3.1.4 Composition de  ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

  

.ŀǊǊŜ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǳƴƛǘŞǎΣ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘ Ŝƴ ƧŀǳƴŜ : 

 

      

 

Options de visualisation : 
 
Vous pouvez filtrer la liste des unités par Site ou par Groupe. 
 

 

 /ƘŀƴƎŜǊ ƭŜǎ /ƻƭƻƴƴŜǎ ŘΩ¦ƴƛǘŞǎ : 
 
Dans cette fenêtre, vous pouvez choisir les 
colonnes que vous voulez faire apparaitre. 
 

 

Filtres rapides 
 

 

Gestion paquet et mise à jour manuelle 
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3.1.5 "ÁÒÒÅ ÄȭÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÔÉÏÎ ÄÅÓ unités  

Bouton Action 

 

  Demander à toutes les unités de renvoyer les informations  
  disponibles Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƻƭƻƴƴŜǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜΦ 

 

  Demander à ƭΩǳƴƛǘŞ sélectionnée de renvoyer les  
  informations disponibles Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƻƭƻƴƴŜǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜΦ 

 

Enclencher la prise en main à distance ŘŜ ƭΩǳƴƛǘŞ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜ, 
vous devrez  au préalable installer Symphony - Remote Control. 

Remarque : Vous pouvez sélectionner plusieurs unités en maintenant CTRL et en cliquant sur les 
unités une à une. 

 

 
 

Vous pouvez exercer les actions suivantes sur une ou plusieurs 
unités sélectionnées : 

 
 Envoyer un message à ƭΩŞŎǊŀƴ ŘŜ ƭΩǳƴƛǘŞ. 

 Exécuter un programme ex : \Application\wdp\wdp.lnk 

 Effacer un fichier ex : \Application\ test.txt 

 Appliquer un fichier cpy ex : \Application\CopieFile.cpy 

 Décompresser un fichier 

 Tuer un processus ex : wdplaunch.exe 

 Appliquer un fichier reg ex \Application\NoSound.reg 

 Faire un warmboot sur le terminal 

 Faire un coldboot sur le terminal 

 
!ƧƻǳǘŜǊ ƭΩǳƴƛǘŞ sélectionnée dans un groupe créé au préalable. 

 
 

 

!ƧƻǳǘŜǊ ǳƴŜ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ Ŝǘκƻǳ ǳƴ ŎƻƳƳŜƴǘŀƛǊŜ ǎǳǊ ƭΩǳƴƛǘŞ 
sélectionnée. 
 
Vous avez également la possibilité de désŀŎǘƛǾŜǊ ƭΩunité. En 
réalisant cette manipulation, ƭΩǳƴƛǘŞ ƴŜ ǎŜǊŀ Ǉƭǳǎ affichée dans 
la console. 
Pour activer ƭΩǳƴƛǘŞ allez dans « Options de visualisation » puis 
décocher « Etat Unité Active » puis « Appliquer Filtres ηΣ ƭΩǳƴƛǘŞ 
apparait de nouveau, éditer et réactiver. 

 

Afficher ƭΩƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜ ζ List » et « Update η ŘŜ ƭΩǳƴƛǘŞ 
sélectionnée 
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3.1.6 Exporter la liste des unités  

En faisant un clic droit sur une des unités de la liste vous pourrez alors exporter une liste de toutes 

les unités dans un fichier CSV, PDF ou Excel. 

 
 

Remarque Υ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŜȄǇƻǊǘŜǊ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘΩǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ƻǳ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜ Ŝƴ ŎǊŞŀƴǘ ǳƴ ŦƛƭǘǊŜ 

3.1.7 Onglet Paquets 

Sur cet ŞŎǊŀƴ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊ ŘŜǎ Unités. En sélectionnant une unité, vous 
pouvez voir les paquets, les collections installées Ŝǘ ŎŜƭƭŜǎ ǉǳƛ Ǿƻƴǘ ƭΩşǘǊŜΦ 

 

 

 

  

   Filtres rapides 
 

 

      Paquets installés 
 

 

 
Paquets à installer 
 

 

Collections Appliquées 
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3.2 Demandes de Prise en Main 

{ƛ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ Řǳ ŎƭƛŜƴǘ ²ƛǊŜƭŜǎǎ 5ŜǇƭƻȅŜǊ ƭŜ ǇŜǊƳŜǘΣ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ŘŜƳŀƴde de 
prise en main à distance et accompagner sŀ ŘŜƳŀƴŘŜ ŘΩǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ǉǳƛ remontera jusquΩŁ la 
console. 

Dans ce menu vous pouvez visualiser les demandes de prise en main. Les demandes apparaissent 
sous 3 formes différentes : 

 

 En attente : La demande prend automatiquement cet état ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘ Řŀƴǎ ƭŀ  
console. 

 
 En cours : La demande prend automatiquement cet état lorsque vous avez sélectionné la 

demande et que vous avez appuyé sur « Connecter ». 
 

 Résolu : Cet état est établi ǇŀǊ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ ŘŜ Ŧŀœƻƴ manuelle. Sélectionner une 
demande et cliquer sur « Résolu ». Vous pouvez également passer toutes les demandes de 
ƭΩŞǘŀǘ ζ En cours » à « Résolu » en cliquant sur « Pris en charge ». 
 

 
 
 Remarque : La prise en charge à distance requiert ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ {ȅƳǇƘƻƴȅ wŜƳƻǘŜ /ƻƴǘǊƻƭ. 

 

3.2.1 CÏÍÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ 

 

 

 

 

 

  

Etat de la demande : 
En attente ou Résolu 
 

 

a¦L5 ŘŜ ƭΩǳƴƛǘŞ 
 

 

Date et heure 
de la demande 
 

 

Commentaire ajouté  à partir 
de Symphony. 
(Utiliser bouton « Éditer ») 
 

 

bƻƳ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŀȅŀƴǘ ǊŞǎƻƭǳ 
la demande 
 

 

Filtrer les demandes en fonction du 
ƧƻǳǊΣ ŘŜ ƭΩƘŜǳǊŜΣ Řǳ {ƛǘŜΣ Řǳ DǊƻǳǇŜΦ 
 

 

Boutons de gestion des demandes de prises en main :  

 

     

 

 

aŜǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 
 

 

Filtre rapide 
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3.2.2 Boutons de gestion des demandes de prises en main    

Bouton  Action 

  

 
 

Ajouter un commentaire sur la demande de 
prise en main à distance. 
 
 
 
 
 
Écrivez ǾƻǘǊŜ ŎƻƳƳŜƴǘŀƛǊŜ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ prévu 
a cet effet  puis appuyez sur   

 

tǊƛǎŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ł ŘƛǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩǳƴƛǘŞ 
sélectionnée. Requiert ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ 
Symphony  - Remote Control. 

 

Sélectionner toutes les demandes de prises en 
main. 

 

CŀƛǊŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘǊŜ ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ Řŀƴǎ ƭΩŞǘŀǘ 
« Résolu ». 

 

CŀƛǊŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘǊŜ ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ Řŀƴǎ ƭΩŞǘŀǘ  
« En attente». 
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2. Sites 

Un site est défini selon ǎƻƴ ŀŘǊŜǎǎŜ ǊŞǎŜŀǳΦ [ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ǳƴƛǘŞ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜ Ł ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜΣ ƭŜ ǎƛǘŜ Ŝǎǘ 

automatiquement créé avec son adresse réseau. Toutes les unités ayant la même adresse réseau 

sont regroupées dans un même site.  

[ŀ ŎƻƴǎƻƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǘǘǊƛōǳŜǊ ǳƴ ƴƻƳ Ŝǘ ǳƴŜ ŘŜǎŎǊƛǇtion associée à chaque site ainsi crée. 
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2.1.1 Menu Administration  

 

 

 
 

  

 

 

 

.ƻǳǘƻƴ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ  Sites :   

         

                      

                                                                                        

 

    

      

 

      Filtre rapide 
 

  
     Description du Site 
 

 

 
Date de création du Site 
 
 

 

 
 
 
                Nom du Site 
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2.1.2 Boutons ÄȭÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÔÉÏÎ des Sites 

 

Bouton  Action 

 

Cliquez sur le Site puis sur Vue Unités pour 
visualiser toutes les ǳƴƛǘŞǎ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜΦ 

 

 
 

 
 

Créer un nouveau site. 
 
 
Nom du site : Nom au choix de 
ƭΩadministrateur. 
 
Adresse Réseau : Adresse IP du Réseau des 
Unités. 
 
Préfixe de routage : Masque de sous réseau sur 
2 digits ex : 255.255.255.0 = 24 
 
Description : Description au choix de 
ƭΩadministrateur. 

 

Éditer ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜ ŎƻƳƳŜƴǘŀƛǊŜ ŘΩǳƴ 
Site. 

 

Effacer un Site. Cette action est impossible si 
des unités sont actives sur ce dernier. 

 

9ŦŦŀŎŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǎƛǘŜǎ ƴΩŀȅŀƴǘ aucune unité. 

 

2.1.3 Menu Détail  

Le menu Détail permet de visualiser rapidement : 

 [Ŝ ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ ǇŀǊ ǎƛǘŜ 

 

 Le nombre de  sites en ligne 

 

 Le ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ par site 

 

 Le ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ ƘƻǊǎ ƭƛƎƴŜ par site 

 

 Le ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ perdues par site 

 

 Le ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ Ł ƧƻǳǊ par site 

 

 Le ƴƻƳōǊŜ ŘΩunités restant à mettre à jour par site 

Un site est signalé hors ligne si aucune de ses unités ƴΩŜǎǘ connectée Ł ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜΦ 5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-

dessus le site de LYON apparait hors ligne, car 4 unités sur 4 sont hors ligne. 
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Nombre et pourcentage de site en ligne ou hors ligne 
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2.2 Groupes 

2.2.1 Menu Administration  

 

[Ŝǎ ƎǊƻǳǇŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ƭƛǎǘŜǎ ŘΩǳƴƛǘŞs selon vos critères. Les unités sont ajoutées 

manuellement dans les groupes ǇŀǊ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜΦ Pour ajouter une unité à un 

Groupe, allez dans le menu Unités, sélectionnez lΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŎƘƻƛȄ Ŝǘ ŎƭƛǉǳŜȊ sur « Ajouter au 

groupe ». Sélectionnez ensuite le groupe de votre choix dans le menu déroulant et faites « Ajouter ». 

 

 

 

 

2.2.1 "ÏÕÔÏÎÓ ÄȭÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÔÉÏÎ des groupes  

Bouton  Action 

 

Cliquez sur le Groupe puis sur Vue Unités pour 
ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǳƴƛǘŞǎ ŘΩǳƴ DǊƻǳǇŜΦ 

 

 
 

Créer un nouveau Groupe. 
 
Choisissez un « Nom de Groupe » et une 
« Description ». 

 

ÉŘƛǘŜǊ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘΩǳƴ Groupe. 

 

Effacer un Groupe. Cette action est impossible 
si certaines unités sont actives. 

 

.ƻǳǘƻƴ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ  Groupes : 

  

 

     

 

 

Filtre rapide 
 

 

Nom du groupe défini 
ǇŀǊ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ 
 

 

Date de création du groupe 
 

 

Description du groupe définie  
tŀǊ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ 
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2.2.2 Menu Détail  

 

Le menu Détail permet de visualiser rapidement : 

 [Ŝ ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ ǇŀǊ DǊƻǳǇŜ 

 

 le nombre de  Groupes en ligne 

 

 ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ ǇŀǊ DǊƻǳǇŜ 

 

 le ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ ƘƻǊǎ ƭƛƎƴŜ ǇŀǊ DǊƻǳǇŜ 

 

 ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ perdues par Groupe 

 

 ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ Ł ƧƻǳǊ ǇŀǊ DǊƻǳǇŜ 

 

 ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩunités non à jour par Groupe 

 

¦ƴ ƎǊƻǳǇŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ƘƻǊǎ ƭƛƎƴŜ ǎƛ ŀǳŎǳƴŜ ŘŜ ǎŜǎ ǳƴƛǘŞǎ ƴΩŜǎǘ ŎƻƴƴŜŎǘŞŜ Ł ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜΦ 5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-

dessus les Groupes MOTOROLA et INTERMEC sont signalés hors ligne, car aucune de leurs unités ne 

sont en ligne.  

 

 

  

Filtre rapide 
 

 

Nombre et pourcentage de 
Groupe en ligne ou hors ligne 
 

 

bƻƳōǊŜ ŘΩ¦ƴƛǘŞǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ  
Dans le groupe sélectionné 
 

 

 
 
 
 bƻƳōǊŜ ŘΩ¦ƴƛǘŞǎ Ŝǘ        
pourcentage mis à jour sur le 
site sélectionné 
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3. Module Déploiement  

3.1 Collections  

3.1.1 Menu  Administration  

Les collections définissent les critères de mise à jour des unités ainsi que leurs temps de validités.  

De plus dans ces dernières sont définis le ou les paquets qui vont être installés 

Si une collection est active une unité répond alors aux critères définis dans la collection et celle-ci se 

met à jour. 

 

 

  

Filtre rapide 
 

 

 
       Nom de la Collection 
 

 
Description de la Collection 
 

 

Date de création 
 

 

Collection active 
 

 

.ƻǳǘƻƴ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ  Collections : 
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3.1.2 "ÏÕÔÏÎÓ ÄȭÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÔÉÏÎ ÄÅÓ #ÏÌÌÅÃÔÉÏÎÓ 

Bouton  Action 

 
 

 
 

Avec ce bouton vous pouvez créer une 
collection. 
 
 
Indiquer le nom de la collection qui va 
ŀǇǇŀǊŀƛǘǊŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴΦ 
 
Ajouter une description à votre collection qui 
Ǿŀ ŀǇǇŀǊŀƛǘǊŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴΦ 

 

Définissez les paquets à installer sur vos unités 
ainsi que les critères ŘΩŀŎŎŜǇǘŀǘƛƻƴ. (voir 
« Éditer une Collection » 

 
Effacer une Collection existante.  
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3.1.3 Éditer  une Collection  

 

3.1.3.1  &ÏÒÍÕÌÅ ÏÕ ÃÒÉÔîÒÅ ÄȭÁÃÃÅÐÔÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÐÁÑÕÅÔ 

 

Vous disposez de plusieurs critères ŘΩŀŎŎŜǇǘŀǘƛƻƴ des collections, sélectionnez-en, tapez sa 

valeur puis cliquez sur « Ajouter »: 

 

 IP Υ ŀŘǊŜǎǎŜ Lt ŘŜ ƭΩǳƴƛǘŞ ƻǳ ǳǘƛƭƛǎer un opérateur pour indiquer  
Toutes les unités ayant une adresse supérieure à celle indiquée. 

 Model Name : Modèle de ƭΩǳƴƛǘŞ 

 Platform Υ h{ ƛƴǎǘŀƭƭŞ ǎǳǊ ƭΩǳƴƛǘŞ 

 MAC Υ ŀŘǊŜǎǎŜ a!/ ŘŜ ƭΩǳƴƛǘŞ ƻǳ ǳǘƛƭƛǎŞ par un opérateur pour  
Signaler toutes les unités ayant une adresse supérieure à celle indiquée. 

 User ID : Il est défini lors de la configuration de client SPN. 

 MUID : Il est unique et défini dans le client SPN. 

 Hostname : Nom de lΩhôte défini Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞΦ 

Description du paquet 
 

 
1 - CƻǊƳǳƭŜ ƻǳ ŎǊƛǘŝǊŜ ŘΩŀŎŎŜǇǘŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇŀǉǳŜǘ 
 

 

7 - Validité horaire 
 

 

2 - Liste des paquets à installer 
 

 

3 - Liste des paquets à désinstaller 
 

 

4 - .ƻǳǘƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ /ƻƭƭŜŎǘƛƻƴ 
 

 

5 - Validité par date 
 

 
6 ς Validité hebdomadaire 
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 Group : Groupe crée dans la console SPN. 

 Site : Sites crées dans la console SPN. 

Remarque : Vous pouvez appliquer plusieurs critères : 

 

 
 

Dans ce dernier exemple seules les unités de modèle MC9090 appartenant au Site Paris (192.168.6.0) 

compatibles avec Windows CE 6.0 ne pourront être mises à jour avec cette Collection. 

 

3.1.3.2  Liste des paquets à installer  

 

Cliquez sur « Ajouter » : 

 

 
 

 

! ƭΩŞŎǊŀƴ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ des paquets contenus dans 

la console. Pour voir les paquets apparaitre, vous 

devez, au préalable, les avoir rentrés dans la console 

depuis le menu « Paquets -> Administration » 

 

Lorsque vous cliquez sur un paquet le descriptif crée 

avec « Symphony - Packet Express » apparait. 

 

±ƻǳǎ ŘƛǎǇƻǎŜȊ ŘΩǳƴ ŦƛƭǘǊŜ ǊŀǇƛŘŜ ǇƻǳǊ Ǿƻǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ 

de paquets. 

 

Ajouter autant de paquets que vous le souhaitez. Les 

ǇŀǉǳŜǘǎ ǎŜǊƻƴǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞǎ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ Şǘŀōƭƛ Řŀƴǎ ƭŀ 

liste des paquets à installer. 

 

 

 
































